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ラスト 5 つなん とし ち 今考は ブ 7^ に 仏の， ナド cii ぶ 

ひな 讓 m フ H レ^^ 二 j 瘦 レニ 一ち ますます 元^ぶ 

ATTACK 
ザナ ドウ 

M ファン • スクェア 

新 • あした は 晴れ だ. /+ 国際化 + 同人 地下 工房 
+ パソ通 天国 + いろいろ 

CG ク U エイ ターの コーナー 

. CG コンテ ス卜 
紙芝居 S 動画 教室 

特別 付録 

叉。萬。{^?^1，4叉執2枚組） 




何度い つても 気持ちが 落ちつか 
ない。 ほんとうに 曰本フ アル コ 
ム さんに は 感謝、 感謝。 あの 「ザ 
ナ ドウ J をみ なさん にお 届けで 
さる 気持ち は、 抑えられない。 
よい 作品 は、 いつまでも 変わら 
ない もの を 我々 に 与えて くれる 
もの、 とわ かっていても、 つく 
づく 思ラ チヤ ンス はそう ないだ 
ろう。 読者の みなさんが 作った 
かけがえのない 作品 を 紹介す る 

ファン ダム や CG、 AV、 FM 
を 始めと する コーナーが、 いつ 
ち 輝いて いるの ち、 さっとそう 
いうと ころに 違いない。 今 号 は 
過去の フ アン ダムの 名作 を 付録 
ディスクに 特別に 収録した。 再 
び 輝け〃 名作の 数々〃 



994 



980Y 






^^i^hm ，<ir 鄉 ★No.i 



歴史的な 豪華で 極上の 名作 F1PG。 

どんな ほめ 言葉ち 当てはま つてし 
まラ超 大作。 キング ドラゴンの ガ 
ル シスに 再び 会える なんて〃 

プロ 顔負け 読者 投稿 ゲーム は 充実の 14 本 +3 本 




• ファン タム GAMES/ 『受け身/ ERROR/』 
『BEHIND SPOT/ 宝 探し mini/ 文字 登り』 
『已 all meets ball』 『競 人』 『AFlROW』『D- 
P』 『黒 天 白地』 他 全 14 本參 FM 音楽 館/オリ ジナ 
ル 10 曲 +GM 1 曲 + その他 3 曲參 AV フ オーラ 
ム /規定 部門 「音楽」 4 本 + 自由 部門 7 本 ^CG 
コンテ ス 卜/イラ ス卜 部門 3 本 + ぬりえ 1 本 + 
梅 麿 1 本 參ッ一 ル. //グラフィック モードの 変 
換 ツール 『SHU Ver.O.lj 參 同人 地下 工房/ 
『ルミ エール 体験 版』 參|\/1 ファン • グラフ ィ ティ 
參 ファン ダム • サンプル プログラム ZBASIC 
ピクニックから 『ギザ ギザの アメーバ』 + おもち 
やの マシン 語から 1 本 



e オールディーズ 『ザナ ドウ』 • パソ通 天国/ 

『百人一首』 + 『あち やの 昆虫 館』 用 自然 画 データ 

S 本參 MIDI/『l\/niDI Sound Performer 
Ve に l.[)0(MSX2 用 標準 MIDI File プレイ 
ヤー )』+ サンプル 2 曲 + オリジナル 已 ASIC 
プログラム 2 曲參 紙芝居 S 動画 教室/オリ ジナ 
ル 2 本 + サンプル 2 本 





TAKERU 事務局 

テ46；7 名 古屋市 区 苗代 町 2gl 号 



I (052)824-2493 (SRBa 月〜 S は OOHBOO) 



栗 京 営業所 (03) 5443-^967 
大阪 営業所 (06)258-3024 



、 參1994 年 4 月 1 曰より、 送料/手数料が 有料に なりました。 參 秦拳參 きき 

ソフ ト名 '《8« 名 'メ ティアの サ イス. 1 主 所. 氏名. « 話 番号 を 明 IS の 上 TAKERU 事 ffi 局まで 現金 曹 ffi でお 申し込みく ださい. 送: 手 85 ネ 4" 
1 回のお 申 し 込み 1£ 金 M か 5,000 円 W 上の 方 は 無料， 4.900 円 ま での 方 は 500 円 をいた だ きます. 4.900 円までの 方 は 現金 500 円 を ブラス 
してお 申し込みく たさい IS に 3» 手な から リ$ の ご 理解と ご bS 力の 》1. お M い 申し 上け ます （実 85 日' 94 年 4 月 1 日より， I 

TAKERU CLUB 会興大 募集!！ TAKERU の 画面の 「入会」 を 選んで ネ! (年会 資 + 入会 資 1,200 円が 必要です） 
.im mi I iMiiii, ' ° ^ nagj[^<7QQwicwing n 主 i 'か -議 'ー國國 , 圓!！ „. _〜 ^：；^ 
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「文化」 が キー 
. 安土 ■ 桃山時代 を 現代に B ら せる 華 18 な 戦国 SL 
G. 茶器 を 手に 密約 を 交わし、 鉄砲' 鉄 甲 船 を 取 
太す る。 覇者になる に は 文化 を 知れ！ 

i »対応« 穩： MSX2 



¥3,400 









"^力 

！ IJ 1： . 


. f 


テム ジ A 


£1 1 ： お % S 



• 營き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 



£ 上空 前の 一代 帝国 を き 上げた 英 IS ジンギスカン。 
いに 生き， 夢に 生きた 男の 豪快な 一生 を 見 寧に 
再現！ シブ サヮ' コゥフ ロデ ユースの、 歴史的な こ 
の 作品。 今もって 力 を S じさせる 傑作です。 

攀 対応 機 浸: MSX2 



伊 忍 道 打倒 信 長 



大 好評で 
発売中です。 





蒼き 猫と 白き 牝鹿元 翻 秘史 


I 光栄 歴史 三部作の 一角 を 成す、 草原の 英雄 チン ギス' 

1 /\— ン。 稀代の スケールと 空前 (6 後の 迫力で. 一代 
1 帝国 を 築き上げた 男の 豪快な 一生 を 見事に 再現！ 
1 然ぃ シミュレーションの 傑 作です。 

瞧 * 対応 aa:Msx2 yio Ann 
= 參 制作: 光栄 T WjHUU 






ルー ン マスター 三国 英傑 伝 



ス ゴロ クと 三国志が 一緒にな つた， 独自の RPG。 
とにかく サイコロの 出た 目で 接 負 ！ SS な 
イベントと、 最大 4 入の 同時 プレイが 楽しい。 



» 対応 機 》:MSX2 
き 制作： コンパイル 



ft ぶ 1 ヨーロッパ 戦線 

. KSl の ヨーロッパ。 砂鹰の 彼方から 迫り si る 簾い 車体 
^.-"^ は， « か K 方 か？ 次々 に 飛び込んで くる 慎 報、 時事 刻 
々と 変わる 戦局。 多彩な 兵器 や ュニッ 卜、 人間的 要 
を B 視 した Sfll パラメ一 タ。 WWII シリーズ 第 25«。 

• 対応 《 糰： MSX2 



r^- - 、 信 長の 野望 戦国 群雄 伝 

W^m 400 余 名の 群雄が fflffl する 下剋上の 乱世。 配下の 羽 紫 




ぐ 

画面 写真 は PC- 98 版の ものです。 



暑 スペシャル 美少女 アド ベン チヤ— 「原 宿 ポケベル クラブ」 參 世界 名作 童話劇 場 「白雪姫」 

j 參 美少女 CG 付き I； スッ IjO ジョッキ一」 參 もちろん 復活！ 「どしどし ふんどし」 



特別 限定 パッケージ 

価 格 ¥6，SOOm 

画 対応 機種： MSX2/2 + /ttjrboR シリーズ 画' 



[ン ディ マガジン 




UTiLITV 



艾 字 フォン 卜 ffl 能の 搭 《. スクリーンモード g 更 a 
能 パレット 変 可能、 パレット S ペン ウィン 
ドウ 表示 可能な ど， 便利な Si 能が たくさん 追加され 
た グラフィック ツールの 決定 粗。 有料 バージョン ァ 
ッブ サービス あり： 



¥4,800 





さス ，ロイヤル ブラッド 

ノ.， 



ズ 「イマジネーション ゲーム」 の デビュー 
ュメ リアと いう 架空の S 国 を 13 台に した、 

-の シミュレーション ゲーム だ。 あなた は a 
I に- •■' ひとりと なり. 領主 達が 持って いる 6 つの 

レ'， -丄 -」— 'Ji 宝石 を 集め、 イシ ュメ リアの 新 王と なれ！ 
対応 SS:MSX2 



¥2,700 




I 秀吉， 柴田務 家ら 個性 蠆 かな 武将 3 を， 思いのままに 

» つて、 ！《雲 たなびぐ お へ、 天下の 分け目の 決] a に 
挑む ！ 光栄の 代 S 作 rfis の siBj シリーズの 傑作 ！ 

I 詹対 （5 機種： MSX2 




1 つの ゲームで SLG と RPG, 2 つの ジャンルが 楽しめ 
る リコ エイ シ ヨンゲ一 ムの第 3 弾。 特に AR3 の 要 S が 
遷ぃ. 異色 傑作 だ！ 》 思 を 持った キャラクターが 目的 
に 向かって 行動 を 展開。 《 を 倒して 腕 を 上げ， 技 を 磨 
いて ffl 長 を 倒せ ！ 

肇対応 « 種: MSX2 



水滸伝 天命の 瞽ぃ 

天下 を S がす 好漢 ■ 無 顆 a '笑 女 108 

人の M 星が 揃い、 ほ 敗 政治の 悪 を糾す ！火計 • 妖術 

飛び交う！ e 場で. 反 # の英 iss が! a り 広げる， «g 天 
動 地の 一代 活 《c 大人 St の 歴史 シミュレーション！ 

搴 対応 種： MSX2 




三国志 II 

登場人物 名， »大1 1 人まで 15 時 ブレイ 可 能。 

s« の マルチ シナリオ 方式， 埋 の s'se 虎吞 JS 等の 

ユニークな StK 要 S 導入 、さらに みを堪 した 外交' 
HEX 戦な ど、 まさに 名作！ カシオ ベアの 向谷 II の 
BGM ち iSS に。 



¥5,200 



エメラルド ドラゴン 

まさしく グロ 一 ディアの 代表作。 タム リン、 ァ トル 
シャンな どの キャラクター も 大人 St となった. 欠か 
す ことので きない RPG です。 最近 は PC エンジンへ 
の移權 ちお 題に。 

參 対応 ««:MSX2 



CONTENTS 



P FAN ATTACK 
ザナ ドウ (付録 ディスク 'ォ 一ルディ一 ズの 攻略） 
初期の RPG の 名作 中の 名作。 MAP 付きで ゲ一ム を 解説 



ファン タム I 

小粒で おいしい ショー 卜 プログラムに 長編 RPG を 含む 全 14 作品 

c【si:】 

第 B 回 配列と ポインタ ' 

おもちゃの マシン 語 

第 B 回 スロッ 卜に 強< なる 

ファン タム スクラム 

永久 保存 MSX 資料 集 ' 

キャラクタ コ一ド コン卜 ロール コ一ド /エスケープ シーケンス 



20 
52 
68 

,71 



BAS に ピクニック 

ギザ ギザの アメーバ 

□OS の 友 

□□ S 2 でで きる 便利な ファイル 操作 

FM 音楽 館 

オリジナル 10 本 +GM 1 本 + その他 3 本 

IVNDI 三度 笠 

作品の 紹介 S レベルアップの ための テクニック 



^0 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

[ Out- S 巳 丁 を 使った SOREENIO 作品が 1 位に 輝いた./ 

p.8 AV フォーラム 

今回のお 題 は 「音楽」 

22 ゲームの 職人 

H ザナ ドウの 日本 フ アル コム を 直撃 

24 紙芝居 S 動画 教室 

'm^ 夕 ィ卜ル 画面に 使える こんな テクニック 



73 M' FAN スクェア 

• 新 • あした は 晴れ だ Z ： みんなの 意見 を あらたに 大 募集/ 
參 ゲーム のぞき 穴 ： 水滸伝、 同人 
• 通り抜け でさます: ザ-ス ほか 
秦グ ラシ —シ ヨン • イブ ： マイクロ キャビンに 行って きた そ' 
• 対戦 トーナメント 第 S 回 *ガ マック./ 

秦ィ ラス 卜 コーナー 

•IDAifeTIM ： 同人 ソフ 卜と 同人 誌 を 紹介 
き internationalization ： 海外の 八- ド 
•SOFT SHOP TAKERU:TAKERu 売れ どころ 

已 ES 丁】 

拿ノぐ ノ通 天国 ： パソ 通の メリット にっし、 てあらた めて 考える . 

•GT フォーラム 
•GMSV 

• おはなし こんにちわつ 
• 魔 導 物語 4 コマ マン ガ大 募集./ 



INFORMATION 
64 投稿 応募 要項 (投稿 ありがとう/応募用紙） 

90 定期 購読のお 知らせ 

■ 特別 付録 

零スー バー 付録 ティ スク #29 

〈オールディーズ〉 『ザ ナド ！^』 

〈レギュラー〉 パソ通 天国.' M I □ I 三度 笠 Z ファン ダム • GAM 
ES ' ファン ダム • サンプル プログラム Z ほほ 梅 麿の CG コンテ ス 
卜ノ '紙芝居 S 動画 教室/ F M 音楽 館 .''AV フォーラム/ツール ./ / 
同人 地下 工房,' M ファン ■ グラフ ィ ティ ZCCDVER CG GA 
LLERY 

ii スーパー 付録 ディスクの 使い方 



MSX • FAN がよく 使う マーク や 記述の 解説 

参 媒体と 音源に ついて 

ディスク 

から オプションで 内蔵され るよう になった MSX — MUS I C (通称 FM 音源） に 対応して いる 
こと を だ 3: 味し ます。 また、 松下電器から 発売に なって いる ；— FM パック. i も 同様です。 

譬 対応 機種に ついて 

csa c^2/2+ M s X 1 以降で 動く ソフト 

C^2/2+MSX2 以降で 動く ソフ卜 
CSa2+MSX2+ 以降で 動く ソフ卜 
rag] ターボ R でし か 動かない ソフ卜 

• RAIVU VRAM の 容量に ついて I 



P85 の 

r ス— パ— 付錄 



付 録 
ディスク 



I 錄テ イス クの ほい 方 J m 



拿 ディスク 収録 マーク 

この マークの ついた 記事 は、 スーパ一 付録 デ 
イス クに 掲載の プログラム や データな どが 収 
録 されて います。 

• 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて 税 抜きで 表記して います。 
會 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 金曜の 午後 4 時 
から 6 時までの 間、 下記の 番号で 受け付け ています。 なお、 ゲームの 解答 
や ヒント はいつ さいお 答えして おりません。 また、 月 23 曰〜 1 月 5 曰 ま 

で 編集部 は 冬休みで 不在と なります。 dPTk fla— マ 
ワタナベ シゲキ 

SHIROKUMA NI SHIGAMITUKE./ 



の 仕様のと さは、 RAM 容 a によって 動いたり、 動かなかった りする ので、 自分の MSX を チェックす 
る 必要が あります。 MSX2 の 一部 は VRAM が なので、 その 場合 は 注意が 必要です。 以降の 機種 
は、 VRAM12BK なので、 あまり 関係ありません。 

本誌 掲載お よび 付録 ディスクに 収録した 記事. 写真. プログラム 等の 無断 複写、 複製、 転載 を 禁じます。 

, 月 ,1 娜 号よ り徳周 書店 インター メディア 「隨部 _i(lS[)3- 3578-0231) にお 問い合わせ ください。 



※ハ' ック ナン 



ノ、' —の; at に関するお 問い合わせ は、 I934^b- 



キンク ドラゴ 倒す の だ 



冒険 は 地上で 王様に 会い、 名 
前 を 告げる ことから 始まる。 こ 

こで 最低限の 装備と お金 35[][1G 
を もらって スター 卜。 このお 金 
を 使って キャラクタ メイク をす 
る。 7 つの 道場で それぞれの パ 
ラ メータ を 上げても らう。 パラ 
メータと 初期設定のお ススメ 配 
分に 関して は、 次 ページの 解説 
を 参照して ほしし、。 

お金を使い 切ったら、 地下へ 
降りて 行こう。 この 地下 レベル 
では、 地下 レベル 1 に 行ける 
ケープ （各 レベル をつな ぐ 通路） 
まで、 かなり ある。 ちなみに、 
最初に 落ちて たどり 着し 、た 所 か 
ら 左に 5 歩 進んで 右に 戻る と、 
隠し アイテム ショップが ある。 
この ショップ を どう 利用す るか 
は あなたし だい。 

ゲームの 目的 は、 地下 レベル 
10 まで ある 地下 ダン ジョンの ど 
こかに いる キング ドラゴン 「ガ 
ル シス」 を 倒す ことで ある。 そ 



のために は 4 つの 「CROWNj 
と 幻の 剣 「□ — SLAYER」、 
鎧 「巳一 SU I 丁 S」、 榍 「+7 
L-SH I !_□」 を 装備して い 
なければ ならない。 

目的 達成の ために は、 キャラ 
の 成長が 必要。 この ゲームで は 
敵 を 武器で 倒す と 戦士、 魔法で 
倒す と 魔法使いの 経験 値が 上が 
るの だ。 キャラクタの レベル (以 
下 キャラ レベル） を 表す 称号 も 



それぞれ にある。 レベルアップ 
をしたい とぎ は 「TEMPI_E」 
に 入る。 経験 値が 次の キヤ ラレ 
ベルに 達して いれば、 めでたく 

戦士 か 魔法使いの レベルが 上が 
る。 このと さ 両方 いっぺんに 上 
がるよ ラな 場合 は、 再度 入る 必 
要が ある。 

キャラ レベル は、 戦士 レベル 
が 上がる と STR • DEX • A 
GL が 5 上がり、 魔法使い レべ 



ルが 上がる と I NT • W I S • 

MGR が 5 上がる。 どちらで ち 
同時に 最大 H. P が 上がる。 

キャラ レベルが 両方 （2 つの 
称号） とも 上がらな いと 先の 地 
下 レベルに 進めない ので、 バラ 
ンス よく 両方 を 上げなければ な 
ら ない。 キャラ レベルが たりな 
いと さは、 次の 地下 レベルへの 
ケープの 入口 は 閉じた 状態に な 
つてい る。 




トレ一 ニン グラウンド では、 いわゆる キャラ の 初 を行 う ,: 
の ゲームで は、 敵 を SSI て IS す ことが 重要になる ので S T R を 高め 



©a を 倒す に は、 フレイヤーの 腕 も 重要になる.， 戦い 方 を 考えない と 
ダメージ 力'' 増える ばかり。 正面から 当たれば 砕け散る の は 当然で ある 



i..: HXT FOSHTS 





ぶ:. 




な ■ tmikMkt ぶ& 

アクション RPG のこの ゲー 
厶は、 戦闘 シーンに 直接 キャラ 
を 動かして 正面に 敵と 接触す る 
ことで 攻撃 をす る システム を 採 
用して いる。 敵 を 倒す と 宝箱が 
現れ、 最後の 敵 を 武器で 倒す と 



の 基本 システムと アイテムつ 隳表 



FAN ATTACK ザナ ドウ 



特別な 宝箱が 現れる。 この 中身 
は 貴重な ものが 入って いる こと 
が あるので、 魔法で 倒して しま 
わない ようにしたい。 

防御 はとい ラと 正面 は 強い 反 
面、 背中から は 鎧 だけの 防御 力 



になる ため 弱くな つてい る。 

パラメータ を チェックす るに 
は S キー を 押して、 下の 写真の 
画面で 行ろ。 とくに 注意が 必要 
なの は KRM (カルマ） の 値で、 
この 値が 少しで も あると レベル 



アップが でさな < なって しまろ。 
マジック アイ テム は 入手 し た 
あとで 使う ことができ、 その他 
の アイテム は、 入手した 瞬間に 
効果が 出る 物と、 自分の 意思で 
使う ことが でさない 物で ある。 



戦士 レベル —— 
魔法使い レベル "1 

現在の 生命力 ~ I 
生命力の 上限 ~ I 

所持金 

武器に よる 攻撃力- 

魔法に よる 攻撃力- 
正面の 防御 力" I 



HOVXCE F. 



'售、 • -《 'Ai^ -. ノ ノ.. 



* 1 HIT POINTS g 
n I T. F STE XHT ■ 000 1500 す 

二 33 1 5 能 0©Q 950 ： M 
KAX. HP GOLI^ IL 

:： ：■ : ；. 5 z. 3 was CHE 0000000^ 

:: ニニ —― ： FOOD iL 

--- ei0 : ミさ 

MAG ic expeKieHCE '-^^ 

KeV CEH GLX EQUIPMeHT nJl 
二 Si 000 003 PflGGGF ^ 

HXT AHV KGV CLOTH g 

iks も- m 翁 a: 讀纖ミ ぉ娜 お;^ i - --- ミ棚 $ 翁 



碰: 謹 ケ鮮ぉ S££^ 



I キャラ 名 

[― 高い ほうの レベル 

["現在の 生命力 

I" 一 所持金 

i "現在の 食糧 

k 戦士の 経験 値 
^ 魔法使いの 経験 値 

： '現在の 装備 

' 武器 



楣 

アイラ 



メッセージ ウィンドウ 

すべての メッセージ は、 ここに 表示され ます 。スペクタクル を 

使って、 モンス 夕 一の 能力 を 調べる と、 2 回に 分かれて 表示 
されます。 何 か キー を 押す と、 残りが 表示され ます。 



"特別な 持ちち のの 数 

KEY— カギ 
GRN— 王冠 
ELX— 生き返りの 薬 



- 各 能力 

STR ^ でェ: 5^ するとき の 敵に 与える ダメージ は、 
こ の 能力 と stti の 1:5^ 力 と 射 直に よ る 

WIS アイテムの 効力 は、 ニの能カとァィテムの；^至 
IMI による 

DEX 宝箱 を 開ける のにお 要と する 時間 を;^ する 
能力 

MGR 魔法 を 受けた ときの 圖カ。 上限 は met 
それ ム: Lb になる と ダメージ 力; 増大す る 

I NT 魔法で? 5^ するとき の 敵に 与える ダメージ は、 
二 の 能力 と 魔法の 1:5^ 力 と 胃 直に よ る 

CHR 売買の i 耐各 を- 决定 する 有き 力。 これ は 

のま ま 変わらな し、。 100 で 25% 引き 

AGLM で キャラの ijr^ に 対し、 敵の の 可能 

性と 移動 C7>ig ^の 差 を; 梳 する 能力 

KRM こ 直が 少しで も あると レベルアップ か"^ 

能になる。 黒い POTION で咸ら せる 





名 称 


効 果 




MANTLE 


一定 時間、 壁 を 通り 拔 けられる ようになる。 貴重な ので、 大 
切に 使うよう にしたい。 




A 


SPECTACLE 


敵の 名前、 H.a STR, DEF、 離て *gj したと きの アイテム を 
調べる。 欄ム；^^トでは投げっけるょぅにして使ぅ。 


J 


D RING 


一定 時間、 キャラの 姿 を 翻に して 敵からの 1:5^ を 受けない 
ようにす る。 




B 


R POTION 


H.P を 回復させる。 回 fSS は WIS と繊 Mi によって 決まる。 ァ 
ィ テム は ！ [IK 突う と 織 射 直が 10 入る。 


K 


BALANCE 


Il®_b にある 宝箱 を いちどに 開ける ことができる。 まれに、 
塔 内に 落ちて いる こと 力、' ある。 


- 


C 


LAMP 


it< 中 を 明るく 照らす。 し、 ち どで も 塔から 出る と、 効果 はな 
くな つてし まう。 


L 


PENDANT 


塔 内で はいる 部屋の 扉 をす ベて、 外で は キャラの 前後に ある 
扉 を 開ける。 また、 ケ一 ブの扉 も 開ける 二と がで きる。 




D 


B ONYX 


キャラ レベルに 関係な く （ケープ も隨 系な し)、 上の 地下 レぺ 
ルへ ワープす る。 ワープ 先の 座標 は 元の 座標と 同じ。 


M 


CANDLE 


一定 時間、 キャラの 姿 を スケルトン にして、 敲 からの 1:5^ を 
受けな くす る。 このと き は 自分から も 攻撃で きない。 




E 


F CRYSTAL 


B ONYX と は lE^ ォの 効果 を 持つ。 両方と も ヮ一プ する ときに 
セーブされ、 すぐ リセット すると ヮ一フ H 前に 戻る。 


N 


RUBY 


—定時 間、 STRtTMil を 上げる。 その あいだ は g 聲 力が アップす 

る。 




F 


IWATTOCK 


キャラ が 向いて <■ 、る 方向の す ぐ 下の ±麵 を 堀 り 、 通れる よ う 
にす る。 ただし、 塔 内の 壁 は Miio 





B POTION 


—定時 間、 INTiTM 直 を 上げる。 その あいだ は膨 去の 威力が アツ 
プ する。 




G 


HOURGLASS 


敵の 動き を 一定 時間 止める。 時間 力 散に 止まって し まうた 
め、 敵 を 倒したら 次の グループが 出現し なくなる。 


P 


MIRROR 


一定 時間、 AG 直 を 上 ( ナ' る。 その あし 、だは キャラの 動き カ适 
くな り、 攻翠が 当たり やすくなる。 




H 


W BOOTS 


一定 時間、 重力 を ffl して 歩く ことができる。 塔 内て ィ 吏って 
も 薪 • ^；な い。 





BOTTLE 


—定時 間、 CHRC7X 直 を 2 倍にする。 その あいだ は 商品 を 安く 買 
う 二と 力、' できる。 




CROWN 


^[5で4っ：?^し、 これ をす ベて 集めない と、 地下 レベル 10 
の 塔に 入る ことができない。 


PENDANT 


☆ の 飾り 力り いている もの。 INTC7M 直 を 10 ポイント 上げて く 
れる。 




KEY 


ケ一ブ mt<7) 扉 をす ベて 開ける 二 と 力、' でき る。 1 つの 扉に 1 
つ' JZ 項。 G U 1 し DS で 売 つていたり 敲が 持つ ていたり する。 


H BIBLE 


WIS<7>f 直 を 1 ボイ ン ト 上げて く れる。 




ELIXIR 


生き返りの 薬。 これ 1 つで 1 回 だけ 生き返る ことができる。 
まれに、 敵 力 < 持って いる こと 力、' ある。 


BOOTS 


DEX(7>f 直 を 1 ボイ ン ト上げ て く れる。 




MASHROOM 


H.P の 最大値 を 上げる ことができる。 最大 H.F%<J=^< ると、 食 
禾 ％7> ；肖 費が 増える こ と をお 忘れな く 。 


GLOVE 


これ を 取った ときに 装備して いる 灘の SSIMI を、 lOJlK ン 
ト上げ て くれる。 


If ぶ" L 


POTION 


黒い lio 取る と H.P が 半分に なって しまう が、 KRM を 5 減ら し 
て くれる 唯 一CO 薬な の だ。 NEEDLE で; 肖せ る。 


ROD 


二れ を 取った ときに 装備して いる 魔法の 繊値を 10 ボイ ン 
ト上げ て くれる。 




HAMMER 


STR(7>f 直 を 10 ポイント 上げて くれる。 塔 内に よく 落ちて いる。 


CRYSTAL 


MGR<7M 直 を 10 ボイ ン卜 上げて く れる。 レベルアップで 80 ポィ 
ントに はなる から、 二れ は 2#li>:U:SJ つて はいけ ない。 



-- - *80040 の 「ザ， ブラック オニキス J は、 昔 を 思い出しながら 遊ぶ ことができました。 「サイ キック ゥォ I」 も 楽しかったです。 そ 

.n^ 一 ュ/、 レに - クセ レント」 などです。 無理でしょう か？ しかし、 もう， HQ 屋 にも 置いて いない もの もあります。 今まで も 「ディ— ヴァ」 とか 

いいたい 放題 /-- 「フ アイ ャ— クリスタル」 と ，サナ ドウ J です。 来年の 7 月で 終わって しまう の は 残念です。 もっと 続けて ほしかった。 でも、 f 



一で、 リクエストが あります。 「テ ゼニヮ I ルド」、 「ファン タジ I」 シリ I, ス、 「キャッスル ェ 

いろいろ 入れて きて くれ ましたが、 何卒よ ろしく お願いします。 いちばんの リクエスト は、 

で $ によく がんばって くれたと 感謝して います。 池 内 2-- ^3 



5 



装備 品の 全 リス 卜、 地下 レべ 

ル 10 までの 全 マップと 全 塔 内 マ 

ップ、 キャラ レベル 一覧表 も掲 
載した。 これ だけ データ 資料が 
あれば 文句 はないだ ろラ。 

今回、 載せられなかった デー 
夕の なかに 敵の データが ある。 
これ は 残念ながら 誌面の スぺー 
ス に 余裕が な く 、 やむ を 得ず 省 
略させて もらった。 各地 下レべ 
ルの 解説のと ころで、 ポ イン 卜 
となる ような 敵に ついては、 か 
ん たんな 紹介 を してお く ので 参 
考 にして ほしい。 



その 敵との 戦闘に おいて 重要 
となる の は、 魔法 を 使って くる 

敵 か、 そ 5 でない か を 判断す る 
ことに ある。 地下 レベルが 上が 
るに つれて、 とんでもな くやつ 
かいな 魔法 を 使う 敵に 出会う 機 
会が 増える。 魔法 を 使 5 かど ラ 
か は 「SPECTACLE」 で 
は 調べる ことが でさない ので、 
各個 人で チェックし、 次に 遭遇 
したと きに 備えよう。 敵 は 地下 
レベル 1 つに 8 種類 出現す る。 
1 種類の 敵 は 同じ 場所に 3 回復 
活し （塔 内 は 除く）、 合計 4 グル 



武器 WEAPON 


攻擊カ 


値段 


A 


DAGGER 


300 


300 


B 


S— SWORD 


500 


500 


C 


SPEAR 


翻 


1000 


D 


HAND AXE 


1500 


1500 




L— SWORD 


2500 


2500 




BATTLEAXE 


5000 


5000 


G 


B- SWORD 


7500 


7500 


H 


M— STAR 


10000 


翻 




LANCE 


12500 


12500 


J 


HALBERD 


£500 & 


25000 


K 


+2 B-AXE 


50m 


5 麵 




G -SLAYER 


75000 


75000 


M 


L- BLADE 


wmm 


100000 


N 


M- BLADE 


150000 


150000 





D— MACE 


300000 


300000 


P 


V— WEAPON 


500000 


500000 


Q 


D— SLAYER 




麵廳 



この 地下 レベル 1 の 敵 は、 よ 
ほど 無理 を しなければ 確実に 倒 
せる が、 



ープ 存在す るので、 32 グループ 
倒す ことになる。 

最後に 武器に 関して 付け加え 
てお くと、 キャラ レベルが 低い 
ラ ちに 強力な 武器 を 装備しても 
使いこなす ことができず、 攻撃 
を 当てる ことが 難しい。 表の ァ 
ルフ アベ ッ卜 は、 上から 順に キ 
ャラ レベルと 対応して いるので、 
計画的に 装備 を 整えよ 5。 

また、 戦闘の テクニック とし 
て 敵の 背後と 側面から 攻撃 をす 
る ことで、 反撃 をく らラ 確率 を 
下げる ことができる。 



魔法 SCROLL 


値段 


A 


NEEDLE 


100 


B 


D- NEEDLE 


500 


C 


MITTAR 


画 


D 


DELUGE 


me 




FIRE 


me 




D- MITTAR 


5 麵 


G 


THUNDER 


5000 


H 


POISON 


10000 




D-DELUGE 


wm 


J 


DEG FIRE 


E5000 


K 


CORROSION 


£5000 




D— THUNDER 


smm 


M 


TILTE 


50000 


N 


D-POiSON 


125000 





D — CORROSI 


125000 


P 


DEG TILTE 




Q 


DEATH 


250000 



戦士 


7》 


魔法 ■( 吏い 


NOVICE F, 




NOVICE V/, 


ASPIRANT 


B 


INITIATE 


BATTLER 




TRICKSTER 


FIGHTER 




PRESTEDE, 


ADEPT 




EVOKER 


CHEVALIER 




CONKURER 


VETERAN 




THEURGIST 


WARRIOR 


H 


THAUMATUR, 


SWORD 闘 




MAGICIAN 


HERO 


J 


PHANTASMIST 


SWASHBUCK, 




ENCHANTER 


MYRMIDON 




WARLOCK 


CHAMPION 


M 


SORCERER 


SUPER -HERO 




NECROMANCER 


PALADIN 




ILLUSIONIST 


LORD 




WIZ-LV,15 


MASTER -LORD 


Q 


MASTER -WIZ 



鎧 ARMOR 


防御 力 


値段 


A 


CLOTH 


W0 


m 


B 


L 一 ARMOR 


200 


500 


C 


P— MAIL 


300 


翻 


D 


STU.-MAiL 


500 


8000 




RING-MAIL 


700 






S-ARMOR 


1500 


5 麵 


G 


C 一 MAIL 


2000 


7500 


H 


SPL— MAIL 


8500 


8000 


1 


B— ARMOR 


3500 


10000 


J 


H- PLATE 


5 麵 


20000 


K 


F- PLATE 


10000 


40000 




+2-LEATH. 


£0me 


60000 


M 


REFLEX 


30000 


75000 


N 


+2 R — MAIL 


50000 


100000 





+2 F— PLATE 


75000 


150000 


P 


+2 REFLEX 




B00000 


Q 


B-SUITS 







は 別格 だ。 最初の ラち この 2 種 
類 は 相手に しない ほうが 無難。 
そのほかの 敵 を 倒し、 キヤ ラレ 
ベル を 上げてから 倒しに かかろ 
う。 そして、 油断して はいけ な 





いのが フ アイ ヤー エレ メン卜 
3 回目に 復活して きた もの は攻 
撃 力と 防御 力が 高くな つてい る 
ので、 塔 2 の 前にい る ャッを 調 
子に のって 倒して いると、 塔に 
入れな < なる そ。 

塔 内に 入る ときには LAMP 
が 必要になる。 これ はバッ 卜が 
持って いるので、 確実に 武器で 
倒して 手に入れ てお くこと。 

ザナ ドウの マップ は 左右が 1 
マス ずれて いる。 塔 内 マップ は 
A 1 の 左に は CUB が あり、 D1 
の 右に は が ある。 細かくて 
申し訳ないが、 アイテム 名 は 太 
いのが 敵が 持って いるもの。 マ 
スの色 は 塔 ごとに 変えて ある。 



楣 SHIELD 


防御 力 


値段 


A 


GLOVES 


m 


we 


B 


S— SHIELD 


200 


400 


C 


L— SHIELD 


500 


删 


D 


+1 S-SHIELD 


1500 






+1 L-SHIELD 


e 翻 


5000 




+2 S— SHIELD 


2500 


5 麵 


G 


+2 L-SHIELD 


5000 


10000 


H 


+3 S-SHIELD 


3000 


10m 




+3 L-SHIELD 


7500 


15000 


J 


+4 S-SHIELD 


6 画 




K 


+4 L-SHIELD 


10000 


25000 




+5 S-SHIELD 


12500 


25000 


M 


+5 L-SHIELD 


25000 


50000 


N 


+6 S-SHIELD 


2mm 







+6 L-SHIELD 


60000 




P 


+7 S-SHIELD 


50000 


IS 


Q 


+7 L-SHIELD 


125000 
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iTO" は 通路、 、、口" は 扉、 



"は 塔の 入り （ 



mr- ァ しに 

> いたい 放題， 



★ とうとう カウント タウンが 始まって しまい ましたね。 S5 はして いました が、 やっぱり ショックでした。 二うな つたら 最後の 開き直りで、 出版界の 常識 を 破る ような 雑誌に なって ください。 サイ キック ゥォ I」 は 昔 買い；^ 

びれ た ソフトな ので、 とても うれしかったです。 (大阪府/ /大 石 根 熏.？ 歳) ★ 最近 才 —ルディ— ズにァ クシ ヨンゲ —ムが 収録され ません ね。 n アイ I ヴァ」 のよう なシ ミュレ— シ ヨン や、 「ザ. ブラック オニキス」 のよう な p 

PG もい いです が、 やはり 気軽に 手軽に 楽しめる アクション ゃシュ —ティング も 収録して ほしいです。 //たら.？ 歳) ★ 定期 購読 を 申し込み たいと 思います。 今まで はずつ と 近所の 本 さんで M ファン を 買って いま， 
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こ こ で 注意が 必要な の は レー 
ブン。 こいつ は 復活す るた びに 
弱くなる の だが、 最初に 相手に 



する グループの 攻撃力が 高い。 
レベル を 上げてから 相手をする 
敵 だ。 地下 レベル 3 に 行く に は、 
地下 レベル 1 、 2 の 敵 をす ベて 
倒す ことになる。 そうしな いと 




2 レベルアップす るのに 必要な 

経験 値 を 得る ことができない。 
戦士 レベル を 先に 上げて、 魔法 
レベル を 上げる とラク だが、 武 
器で 敵 を 倒しす ぎない よ ラに注 
意 だ。 ただし、 最後の 敵 は 確実 
に 武器で 倒す こと。 

この 地下 レベル 2 から はケー 
ブの 入口が 2 種類になる。 右奧 
に 道が 続く のが 上の 地下 レベル 
に、 左 奥に 続く のが 下の 地下し 
ベルに つながつ ている。 

地下 マップ 内に は 記さな かつ 
た ワープ ゾーンに は、 背景 プロ 
ッ ク のつな がり が 通常 と は 違う 
ものが あるので、 ぜひ 自力で 見 
つけて チェックして ほしい。 
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この 地下 レベル 3 で 初めて K 
RM (カルマ） が 上がる 敵が 登 
場す る。 それが ユイ ナル だ。 絶 



対に 倒して はいけ ない 敵 だ。 C 
ANDLE でも 使って 攻撃 をで 
さなく してお くと いいだろ ラ。 
もし、 倒して しまった 場合 は、 
POT I ON を わざと 取って 減 




らして いくしかない の だ./ 

ここの 塔 内 に は 初 登場の デカ 
キャラ、 クラ ーケ ンジャ イアン 
卜が いる。 こいつ を 倒す と 1 つ 
目の クラウンが 手に入る。 また、 
たくさんの POT I ON が 落ち 
ている が、 入口に ある もの は N 
EEDLE で 消す といい。 だが、 
カルマ を 減らす のに 使えさので、 
なるべく 残して おこう。 

ここの 地下 マップに は ワープ 
ゾーンがない。 閉鎖 空間と なつ 
ている 中央部に は、 地下 レベル 
2 の 閉鎖 空間から 来る ことが で 
きる。 ここに はすべ ての 店と T 
EMPLE が あり、 地下 レベル 
4 への ケープ も ある。 
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ワープ ゾーンが 7 つち ある。 
地下 マップに 記入して おかない 
と、 すぐに 迷って しま ラぞ。 



敵で はシ ユリ 一力 一、 ァステ 
イラ ゴァが D — 7 系の 全員 攻撃 
魔法 を 使って くるので、 避ける 
ことができない。 ますこ、 リリテ 
ィの 使う THUNDER は 強力 
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暴 




で、 細心の 注意が 必要 だ。 

塔 内 はデカ キャラ もい ないし、 
とくに 注意す るよう なと ころ は 
ない。 ただ、 カギ のかかった 扉 

が 多い ので、 KEY は 多め に 持 
つてい きたい。 しかし、 それよ 
り は MANTLE と □ RIN 
G を 使い、 敵 を 全滅 させない よ 
うに すれば、 時間が 経過し ない 
ため、 いつまでも 効果が 持続す 
るの だ。 これ を 利用し、 一気に 
塔 内 を 制覇し ょラ。 

ここらの 地下 レベルから は、 
ROD や GLOVE をむ やみに 
取って しまわないで、 レベルの 
高い 魔法 や 武器 を 手に入れ たと 
さの ためにと つてお こう。 




MC ァ しに 

いいたい 放題， 



、した ち,；. みに その 本屋さん では SS3 冊ず つ M ファンが 入って いて、 その 3 冊の 売 先 はすで に 決まって いるら しい (お 互いの 顔 は 知， 

is つてし まう ことになる。 だから、 S_I は 本屋さん に 予約した ほうがよ いと も 思う のです が、 この 定期 購 J,f し 込み は M ファン 1SB につ 

ンカ あるかぎり 買し 続けます ので、 みなさん もがん ばって ください。 ；… 休刊 反対/. 絶対 反対/, n ラ /. 休刊なん て ゆるさ へんで-,。 





よ s 力 



ここの ワープ ゾーン は 4 つ。 
マ ッ プの 中央 上の やや 左 寄 り に 
ある 店の 左側 に 3 つが 集中して 



いる。 その 店の 下に は 入れない 
塔が ある。 ここに 来て しまう と、 
MATTOCK や W BOOT 
S な ど を 使わな し 、と 脱出で きな 
くなる。 中央 やや 右に は、 なな 




め ジャンプ を 多用す るェ リ ァが 
待ち構え ている。 

この 地下 レベルの ブロックの 
なかには 上部が 欠けて いるち の 
が ある。 これ は 落とし穴 になつ 
ている ので 注意が 必要。 

塔 内に は 2 つ 目の CROWN 
を 持つ デカ キャラ、 ゲレル • ジ 
ャ イアン 卜が いる。 こいつ はな 
かな か 手 ごわい ので、 塔 内に あ 
る已ー SWORD と +2 ヒー S 
H I LD を 装備し、 経験 値 を 上 
けて おきたい。 

そのほかの 敵で は、 ス卜 ロー 
パー、 マイ コニ ッドは 後回しに 
した ほうがよ い。 ミ アツの 魔法 
は 強力な ので 注意し よ 5。 
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この 地下 レベルの マップ は 2 
つの エリアに 分けられ ている。 
マツ プ 中央の 上に ある ケープ か 



ら ここへ やってく ると、 MAT 
TOCK か MANTLE を 使わ 
ないかぎ り、 その エリアから 出 
られ なくなって しまう。 ここ は 
地下 レベル 5 から、 マップ 左下 



4IMMlMHai|HlAnW 




の ケープから やって来よう。 
この ケープから 出て 来たら、 

右方 向に 進み T 字 ブロック をジ 

グザグ に 登りき つて 左に 進み、 
八 シゴを 降り、 やや 右に 進んだ 
下の ブロック を 見る と、 そこ だ 
け つらら 状の ブロックが 欠けて 

いる。 それ を MATTOCK で 
壊し、 右 向きに 落ちる と、 塔 1 
にた どり 着く ことができる。 

この 地下 レベルの 敵 は 強者 ぞ 
ろい。 塔 内 は 隠し 部屋が あるの 
で、 地下 レベル 4 と 同じ 技で 制 
覇 して、 装備 を 整えてから 外の 
敵 を 倒したい。 GLOVE がゴ 
ロゴ 口して いるが、 ここ は 取ら 
ずに 我慢して おこう。 



'ぶ… [ 




[ 


〕"' 


— e ~ 




J CAM DIE L 






e ~ 


~ e ~ 


〇 [ 






^— e ~ 




に， 1' r 


~ B ~ 















.. ，た! tr~lD'';' 




~ B ~ 






C3 

~ a ~ 


~ G ~ ■ 








に'' 。2 






□ [ 




□ 












— e ~ 




〇 




口。 ( 








ず 




□ 



















合計 3B 個の ヮ ープソ 一 ンが存 
在す る 恐ろしい ところ。 ここ は 
迷う だけ 迷って、 唯一の 塔 を 目 



指して がんばって ほしし V> 迷い 
たくない 人 は 地下 レベル 6 の 左 
上で 已 ONYX を 使って やつ 
て 来る のが 得策 か 7 この アイ 
テム を 使ラと ケープ を 通った の 




と 同じ ことにな り、 自動的に セ 
ーブ される。 使った あとに CT 
RL+R で ロードし なおす と、 
セーブ だけされ て、 アイテムが 
減って いない 状態に 戻る。 

その 塔 内に は、 敵 は 2 か 所に 
しか おらず、 その 片方が カー テ 
ィケャ という デカ キャラ。 こい 
つが 3 つ 目の CROWN を 持つ 
ている。 塔 マップ C はに ある + 
- AXE と +4 ヒー SH I 
ELD を 装備し、 外の 敵 を 倒し 
てから また 塔 内に 戻って 来る の 
がべ ス卜。 そうして やっと 倒せ 
る ほどの 相手で ある。 ただし、 
ナーレ ッ ドは カルマ キャラな の 
で、 絶対に 倒して はならない。 
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M っァ しに 

いいたい 放題， 



★ Msx か- J のよう な 状況に あるの は、 

ソフトが 少なくな り、 また、 ソフトが 少なくな ると M 

正統派 ュ I ザ I は、 衰退して いく MSX を 我々 の 手；， 



I のせいても あると 田？ う フ ；! のとき たけ 売り、 フ I ムか 過ぎてから は、 ュ— ザ —の 声 を して ほかの 機種に 移って しまう。 このような メ I 力 —のために MSX は 

X ュ ー ザ— も 少なくなる。 これが 原因の ひとつ だと 思う。 そんなな か、 M ファン や 松下電器 はよ くやって くれたと 思う。 ★ これより、 MSX 

つて 救うた め、 そして、 MSX を 再び 全盛期と 同じ 水準に 保つべく、 「MSX はこれ から 進化して いくので ある。 今までと は 違った MSX に 注目して いただきたい。 今 \ 



'えき "〇" は 通路、 、'口" は 扉、 、'A" は 塔の 入り 



FAN ATTACK ザナ ドウ 



世界 地図の 形 をした 地下 レべ 
ル。 ここ は ワープ ゾ一ン がない 
かわりに、 とにかく 歩く のに ひ 



と 苦労す る ことになる。 

ここから 地下 レベル g へ 行く 
に は、 2 つの ケープが あるの だ 

が、 そこへ は KEY や MANT 
l_E を 使う ことになる。 それな 

mi 




らば 已 ONYX を 使う ほうが 
よさそう だ。 

塔 内で は、 B3 にある SP 
L-MA I L が なかなかよ さそ 
う だが、 それ 以外 はパ ッ としな 
いものば かりだ。 デカ キャラ も 
いないし、 敵の いる 部屋 も 少な 
いので、 MANTLE や □ R 
I NG は 使わずに 制覇したい。 

敵で は ワイ バーンに 注目 だ。 
こいつ は、 3 回目に 復活して き 
たと きに EL I X I R を 所持し 
ている。 くれぐれも 魔法で 倒さ 
ない ょラ に。 

この 地下 レベルに 来る ころ は、 
ケープの 開閉 を 気にする ことち 
なくなつ ている だろ ラ。 
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いよいよ 最終 面と なった。 こ 
こに は 塔が 1 つ。 ただし、 この 
塔に 入る ことができ るの は、 力 



ル マが で、 GRQWN を 4 つ 
持って いる 最高 レベルの キャラ 
だけな の だ。 

とにかく 塔 内に ある 最強の 武 
具 を 手に入れる のが 先決。 その 




前に 立ちはだかる のが、 g 匹の 
デカ キャラ だ。 シルバー ドラゴ 
ンは 4 匹 も 出て くる 始末 だ。 で 
きれば こいつら との 戦い は、 通 
常 攻撃で は 最強の V — WE PO 
N を 装備して からにしたい。 
□ — SLAYE 闩は、 対 キング 
ドラゴン 専用な ので、 たいした 
攻撃力 はない。 そこで、 これ ま 
で 取らずに 置いて きた GLQV 
E を 回収す る ことで、 経験 値 を 
稼がせて やる の だ。 

敵で は シルフが カルマ キャラ 
である。 恐ろし いのは イシ イス 
で、 DEATH の 魔法 を バシバ 
シ 使って くる。 これ は HOUR 
GLASS で 対処したい。 
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たほうが 得策だろう。 

塔 内 はデカ キャラの 巣と なつ 
ている。 そのな かに キング ドラ 
ゴンも 含まれて いるが、 ここで 

は 3 種の 神器が 手に入ら ないた 
め、 勝ち目 はない。 MANTL 
E を 使って 歩き回って いると、 
うっかり 戦闘 状態に なって いし 
まラ ので、 注意したい。 

手に入れた 武具の ほとんど は、 
売り さばいて しま ラこ とになる 
だろう。 KEY もた くさん 落ち 
ている ので、 塔 を 一通り 歩いた 
ら KEY を 使って、 地下 レベル 
10 に 行ける。 

敵で は 魔法 を 使い まくって く 
る アデ プ 卜に は 注意が 必要。 
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ここ は 2 つの ブロックに 分か 
れ ている が、 橋の ようになって 
いると ころの 上に ワープ ゾーン 



が あり、 双方 を 行き来で きる よ 
ラ になって いる。 

地下 レベル 10 への ケ一ブ は K 
EY を 32 個 も 使わない といけ な 
し、。 ここ は已 ONYX を 使つ 



m ファ、 i に 

> いたい 放題， 



ヽ まで MSX をダメ 呼ばわりした 他 機種 バ リ 

ESX ュ [1 ザ —諸君よ〃： ，5 に MSX を 

ふんじん) の 勢いで、 MSX のために 戦おう〃： (丘； 



SX ュ —サ— のハヮ —を 甘く みるな〃：」 と、 宣戦 1 口 をし、 ジハ ー ド (聖戦) を 

ささやかながら、 MSX のために 戦い 続ける こと を 宣言す る。 獅 Is 迅 (し 



IF 



9 



作品 評価 システム 



ビ ッ ツー CG チームの 5 人が' キ殳稿 CG を 評 
価し ます。 その 中の 優秀 者に は 右の 表に 
示 した 賞金 • 賞品が お くられます。 
• イラスト 部門 …… 審査員が 1 人 1 〜5 
点の 5 段階て Ififfi します。 面の 対象 と 
なる 項目 は 5 つ あり、 それ ぞ: 冓図 • 色 
彩 • 魅力 • 背景 • 表現力です。 し たがつ 
て、 イラスト 部門の 最高 得点 は 5 人 X 5 
点 X 5 項目で 1 25 点と な り ま す。 




秦 ぬり え 部門 …… ぬり え 部門 は 梅 麿が 独 

自に IN 面し、 その 中で 上位 3 位 内に 入つ 
た 人 は 右の 表に 示 し た 賞金 • 賞品が お く 
られ ます。 また、 3 位 内に 入らなかった 
人で も 本誌に 掲载 された 人 は M ファン デ 
イス クか" 2 ネ 5^ おくられます。 
• ト ビラ アイ テア …… ハガキ によ る ト ビラ 
アイデア。 キ された 人 は M ファン ディ 
スクが 1 枚お くられます。 



本 コ一ナ 一の 
中心人物。 gi5 リア 
ルな CG に こだわる 




のぐ りろ 精神年齢 

たまに シ ョ ッ 

クで 24 歳に もどる 




部門 別 羹 


m 


• muQ 


イラ ス卜 部門 




ぬりえ 部門 




100 〜に 5 
POINTS 


現， 万 
金 1 円 






麵の 
イチ オシ/ 


現 [； 千 
金 *J 円 




80〜99 
POINTS 


現 ゥ千 
金 円 




Z 


麵の 
二 オシ/ 


現， 千 
金 ■ 円 




60〜79 
POINTS 


ディスク 5 枚 






舗の 
サン オシ Z 


ティ スク 3 枚 



Dr.S じつに; ％f 争な 
人柄で、 まるで 1 视 
師 みたい な 人 




&ヽ匕 AJf、) な 顔 
\。^0 だち だが、 その 
は 超 辛口の ァ ニキ 



R E I 新しい 手法 
を ほどこした CG を 
愛すお 咭 ffi さま 



ば や. 'ペ ■: 



記号の 解説 




'さ， 一 1— i7>vfc^。BH 

ff* 趣味の ふ' る まあ 少女 ゥ 



P 



やっぱり こういう のって、 いっか 
来る と 思って たでお じ やる。 なん 

と、 『OuT - SeTj を 使った 2 画 
CG でお じ やる。 も ち ろん SC REEN 
は 10。 タイ トルで 「gj といつ 
ている ところ を 見る と、 作者の 趣 
味で お じ やる か？ なんだか あや 
しい ぞょ、 じゅる じゅる。 あつい 
や、 失ネ La しかし 二れ ほどの 力作、 
見て て ほね ま" れ してし まう ぞょ。 
なんとい つても この キャラの 肉つ' 
きのよ い 足。 リアルで おじ やる。 
ちゃんと 筋肉の つき 方に そって 陰 
影 をつ けて いる マロ。 艮のシ 
ヮ もしつ かり 描かれて いる のでい 
う 二と なし. /® 

完ぺきなる 

色バケ r 肖し 

SCREEN1 の 利点 は 前回い 
つた 通り Y J K と RG B の 中 m 
に 位置して いるので、 YJK の 
色/ く 付"^ 起 こる 部分 を RG B で 
隠して しまえば いいので おじ 
やる。 この 作品 ももち ろん 色 
バゲが 起こって いる ぞょ。 今 
回 は そこ を 確認しょう。 てつ 
とり 早い 方法 は、 YJK オンリ 
—の モ一 ド である SCREEN 
12 て 読み 二めば、 どの 部分が 
色/ くケ になって いる のかが 確 
認 できる ぞょ。 




青森県 Z ふらい だつ く （29 歲） > 也 OuT-SeT ^ 




ダ 



ノ- 



I あんまり ィ バれ たもん じ やない (笑) ☆ (作者よ り ） 




えつ、 この i^qoo 点 こえち やつたん です か？ 色 も あんま り 使って ない 
し、 OuT- SeT の 機能 も 使いこなせ てない ので、 ちょっと 驚いて います。 
それに 絵の 内容 も あんま り ィバれ たもん じ やないで すし （笑)。 1M の 緑 
の ボカ シは、 場所に よって Y の 増減と グラデーション を 使い分け てます。 
あと、 上下の つなぎの 部分 <7>j ま 正 は、 BAS にで かんたんな プログラム を 
組んで 中間 部分の ファイル を 作成して 行って います。 今回から 自画像が 
載って ますが、 「あひる」 で 勘弁して ください （笑)。 



クラ フサ ウルス 'P ハナ ソ ニック システム ディスク F F I ツール ディスク DDD 俱楽部 I' 自作 ツール きその 他の ツール 

SCREENS |S6iSCREEN6 |s^"| SCREEN? |s"8j SCREENS s— にさ | SCREEN I 2 i n インタ レース モード 
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£EW:!^ て？ 一， 【れ みこんた 伊， - ほ C5RGB の 色 を かえて みる. 

ケの 部分 か 確認で きる マロ り は、 ほとんど RGB で 描 




描けば 描く ほど 
楽しい 気分 ☆( 作者より） 

舌の 神々 を 描く こと に 凝つ てます。 僕 
は 無 撫^です が.'.。 自由度の 少ない モチー 
フ でも、 制限の 中で どれ だけ 自分な りの 胃 
や メッセージ を 入れられる 力、、 という 点で は 
意欲 か'; 弗き ます。 -辯斗 集め も 楽しい し。 この 

絵は北跟申話の運命の"^!^?申を描ぃた ものです。 

こ きで li^ ん だの は 動物の^ 描けば 描く ほ 
ど 楽しい #iam になる ので、 ついつ いやり す 
ぎて« にな つてし まった 感じ 力 < ありま す。 





Yggdrasil 

青森県 Z ささき たつ や （22 歳) 




， ^% M|| とても 迫力の ある CG でお じ やる。 

I I mm^ なんとい つても 二の 背景の 木が す 
■ I iri ごい/ フリーウェア による ボカ 

I シの般 1*、" いい 効果 を 生んで いて、 

ま るで 写真の よ う に 表現され てい 
るて" おじ やる。 歹良 念な 力"^' ら、 何と 
いう フリ 一 ウェアな のか は 書かれ 
てなかった ので わからない が'、 こ 
の 表現に は マ 口 も 脱帽 し たでお じ 

やる。 しかし、 こ CTM 乍 品 は それ だ 

けで は ない マロよ。 投稿 時の 作者 
の コメント を 読んで、 マロ はもつ と 驚いて しまったで 

おじ やる。 それ はなん と、 この 背景 をた つたの 15 分た 

ら ずて IS き あげて しまった という の だ Z こ れは すご 
い マ 。よ。 いったい どのように 描いて いるの かとい う 

と、 ま ず SCREEN 8 の 横 画面で 何 本 かふつ う に 木 を 描 
き、 フリーウェア による ボカ シの プログラムに かける。 
次に 茂み を 描き 足し、 画面:^ を 30 度 回転させる。 さ 
ら にこの; 態から、 また フリ 一 ウェアの ボカ シ プロ グ 
ラムに かけて 賊 といった 手) lo まさに、 フリー ゥェ 
ァ と 作者の み ご と な 連携 プレイ。 工夫が' こらされ てい 
るぞ よ。 よって こ C7M 乍 品 は、 描き 方に よ り 100 点 オーバ 
—を 勝ち取つ たもので おじ やる./ ® 

フリーウェア を 活用し ような (作者より） 

この 背景 は オ^ 1® で 描いた もの を 90 度 
倒しました。 これで が 引きの 
ばされ、 ノ、。 一スの きいた 絵になる わけ 
です。 ボカ シは 奥の 樹を 描いた 後と 手 
前(« を 描き こんだ 後と で 2 微 旨に 分 
けて かけました。 ！ f 薪 彩 カ^ ツール は 
フリー ゥェ ァで 手に入る ので、 TAKERU 
や 同人 ディスク マガジン を チェック し 
てみ てくだ さし、。 "fll は M マガに 載って 
たやつ を §fe ^して 使って います。 それ 
からこの 恐竜 は ユタ ラプ トルと いう、 
1991 年に 発見され たもので す。 



これ も 上 (7M 乍 品と 同じ 

く、 ささき たつ ゃク M 乍 
品。 落ちつき はらった 
麵に、 思わず 麵 を 
はめこみ たくなる よう 
な、 すばらしい 作品で 
おじ やる。 芸^^iiliilの 
ようになつ ている でお 
じ やるな。 こまかく 見 
てい 〈とたく さんの 動 
物が 描かれて いてお も 
しろい ぞょ。 ® 



mm/ 
ささき たつ や 
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お知らせ 



ここで ちょっとお 知らせ だぞ よ。 CG コンテ ス t 
第大 至急お 送りす るので、 しばらくの 「s 摘って 



7)賞品のブランクディスクカョ見在；?tfb刀n^；it態で、 8 月^から 費 品の g 力 
ましいで おじ やる。 誠に 申し訳ないが、 何と ぞご了 フ"! <|, 頁う ぞょ。 



. トップして いるで おじ やる。 入荷 次 



^ 古の 獵人 

青森県 \ ささき たつ や (お 歳) -.. 〉 



• ねむる… 背景 を もっと 描き こも〜 かと 思った けど、 うまく 描け なくて てきと^^ # ^の' ft:t ±A 公が これほど 小さ < ^避も めずらしい でしよう 秦池 
は イツ シ一 つ/ 近くより 遠くで みた ほうがよ いのでわない でしよ一 ^IStarting/. ロケ ッ ト 打ち 上け 道 前の 妙な 静けさ を 赛| したつ もりて すが どうで しょ 1^ 
う カ意喑 黒と 聖水 SCREEN 12 の麵 力て "^成させた 大作 秦 My hobby 一… ノ あんまり のない 絵です が、 これ は 私の ま!? P ネ なので …… 



C 



ねむる… 

東京都/破壊 王 (21 歳） [13 



C 



赤の 情景 

福島県 Z 佐 野 幸 成 a 8 歳） @ nn 
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しっかり した デッサンが グッ ド だ。 ^毛の 表現 もこ まかく 描か 
れ ていて、 ありが' ちな アニメつ ほ 、絵に なって ない。 背景 も タイ 

ル により 簡 匕 を 計り、 ボケた表11*"^、ぃ効果を生んでぃる。 ® 
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き つと 深刻に 悩ん た 末に 首 をつつ て し ま つた 人と、 そんなのお 構 
_ いなしに もくもくと エサ を 食べる 私 そして 夕日の 静けさ。 作者 

NTS の 考えが' 見えて こない わ。 何 か …… ぞくぞく しちやう わ: tao ® 



c 



池 田 湖に は イツ シ一 つ./ 

鹿児島県/ない にい • ありよ （17 歳） S、 



starting ！ 

青森県/さ さきた つや (22 歳） © [m 
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う つ すらと した 色で まとめて、 ：irf 本 的に ぼやけた 感じが よい のら。 
イラスト としてよ く 描け てるじょ〜 ん。 背景う ま 〈なった よ: tac 
この 背景 だけで 20 点 こえ てるじょ。 あと は 表現力 をつ けよう。 @ 



82 



ヒ ザの あた り にへ リ コ プタ 一力 飛んで いるのに m*^' ついた 人い ま 
すか？ ロボ ッ ト と (7M 立 置から して じつに 目立ちません。 配置す 

る 場所 を 考えて おけば も つと 点が いったんです けど :fac ⑤ 






S 

8 



： 空， SP 傾いて いるよう に 見える ぞょ。 下 

^ の ビル 群をァ オリ 構図で 描く と 迫力が 出た マ 

_ 口よ。 水の 力強 さは マルで おじ やる。 ® 



右の 横向きの 人 は、 もう 少し 目 を 小さめ に 描 

いた ほうが、 女の子 好みな かっこよ い 顔に な 

つた ぞょ。 影の つけ かたはいう ことなし。 ⑩ 
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自分の 世界 を 3 娃 している 作者。 ォ リ ジナ リ ティ あふれ 
る 世界が 目前に 広がって る わ。 足 を 描 く の は むずかしい 

よ #3Lo この 足 も、 まだまだ -…" かな。 手 や 足 をし つかり 
描け るよう になったら、 きとして 一人前。 ® 



き 

I う 
県ノ 
/ I 

森 

El フ 
g ゴ 

せ' ン- 



i 一二: 
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^-な》"" ち-' 77-' : ''%^ '：\ 

こんな CG も 届く よう にな り、 季節 はすつ かり 冬に なって 

しまいました。 白が 主体の 雪の 世界に、 うつ すらと した、 
二の 空の So とても 寒そう な雰囲 m*^' 感じられます。 個 
人的に 私 は 寒い のが 苦手です。 ⑤ 
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作者 コメン 卜 



参 天使 コメントな し • 台;^^ m 日数 2 力 月、 背景の 龍に は 3 聘 『曰， 呈 かかつ 

も 思って います 鲁ぉ じじ 後ろの 絵 をがん ばって しまい、 ほか 力 ^ 友き になって しま 



ています • ^あ、 200：^ ぶり だね だれもで きない モノ を 描こうと、 し 
コた «1 潭 'UCP コメント なし ♦ スノー ドラゴン 画が サミ シィ三 




n n ふわ〜、 こり やま た 随分 とィ つち やって る 作品 だ あ〜。 

もう、 わつ け わかんない。 こういう 作品 大好きで ち〜。 

POINTS このよ う な 絵で も、 しっかり と 配色に 気づかって 描いて 
いる じょ 〜ん。 カラフルな 色 使いが グーな のら〜。 @) 



J ュ" t 
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後ろの 絵に す ご く 力が' 入 つてい ま す: tec とても きれ L 、で 
す。 しかし 見れば 見る ほど M なの は、 このお 爺さん。 コ 
ミ カルな キャラクタ なの に 妙 に立ィ が' あ ります し、 な 
せ' 上半身/ 、ダカ なので しょうか？ CD 



ntli 





おじ じ 

掎玉県 \ たんちょ くん (^歳) 



c 



鬼 退治 ヮ 

東京都/水 城た ま (19 歲） © [m 




M こ; ttMTT しゅか？ いや、 セー ラー ムーンの ちび うさに 見 
えてし まう でしよ。 桃 ±1! なら ィヌ、 キジ、 サルを 描き 入れて ほ 

POINTS しかった じょ 〜ん。 背景の マン ガ っぽい 展開が いいで し。！ §> 
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描き 方 はとても きれい: taoSCREEN7 でしつ かり 描いて 
いるので 美しい わ。 でも、 描いて ある 物 か' …… なんなん 
でしょぅ*31^ これ は。 なんだかよ 〈わからな いわ。 魚の 
亮に 魚の 剣に、 あ、 背 びれ もつ いてる わ too ® 




な Kj 
S の 

AM 

きつ 

。か 
T つ 
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l^nsasSilSSg き SiSkT く 角' 
さしずめ 悪應の ミイラと いったと ころ か。 こういった 感 
覚を しっかり 絵に して 描け る キミ はす ごい。 描いて てう 
れ しいか？ ォレ か' 描くなら きっと うれしくない。 これ 
を 見た あと、 夢に 出て きそうで こわい そ'。 © 



Cuu (？) 

千葉県/てろ りい （19 歳） © m] 




『 大分県/借り ものの ST (IS 歲） © im 




お 

鼉外 

*5 人 
* I？ 

太 ， ， 

E0 

識- 



A 
M 



北 音 

^の 
剣 



郎 
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作者 コメン 卜 



m^mi^^ モチーフ はお MP です • 
て、 背景 力^けなくなる のが わるい く 
人!？ ノこ coil 会 は、 はじめて バソコ ン (： 



ヘイ 久しぶ り に 描し、 た SCREEN 7 。 SCREEN 5 の 倍 liUi ッカ レゾ U« ま じんの ふっかつ キャラクタ ばか り 先に 描 
iCuu (？) 遠い 山から 来て たらしい。 キュ^^ 道 手前の 半円の 影 は カザです： カザ だと 思って 見て ください #5^ 

わった 弟が 描きました 譬 黄金の 剣.. 今回 は m (剣な ど） を テーマに して 一品 作りました 





I の あわい 感じが よいです。 裏仃 きも あ 

^ ^ ります。 それ はそうと、 手の り ドラゴンが 

f /^妙に ツヤ ツヤして いますね。 ® 



お $K は 忍耐と でお じ やる 足 か 

しびれた ぐらいで メゲ てはいけ ない ぞ. 

4 かなり 苦しそう でお じ やるな。 @ 



もう 終わって しまった テレビ 番組 「ゥ OJ n 先が とがって ない という 剣 もめず らし Jf2 

ゴゥ ゴル— ガ」 な ノリ。 今 放映して い 、3M ぃぞ よ。 剣と して 使うよ り は、 高価な 

たら、 もう^ 点 上がった かも。 © rLM かざりものと いう 感じで おじ やる。 ⑩ 



作者 コメン 卜 



^TaleSCarna ft 勇者 様 御一 行 

W 高知県/ nsa「est(P2 歳） や H 引 埼玉県, 今 森 (21 歳） 

まや ^ Car^Q 70 bM>、， '，- 

"SA^^ .^HHfeMlik ^ POINTS 




& 過ぎた 時間 • BLUE SKY 

m 青森県/秋 田 進 (23 歲）' f" [I2J Lull 三重県/エスカルゴ ン GDMAnB 歳) 








隅 田 川 (？) & 5ATUCBAY.z-QHT.gu5 人」 

% 千葉県 \ てろ りい (S2 歳) @ @ 籠 県 \Mr.B-crJrH« *. OUTSfs ^ 



5 
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キャラ デッサン はいまい ち。 特に 足の 

あたりに 気をつけよう。 でも^^星l_-のひ 

まわり はよ く 描け ているな。 © 



8 一 

5 



おお、 一 € 校 e3 でお じ やるな。 最近 こ 、 

のよう な 描き 方 をした CG が 見れ なか ^ ^ 

つたので かえつ ■ -r"-:- >。 ..^ } I 




* Deads A —i ve ^熱気 MUNMUN 

青森県 \ 秋 田 進 (s- 歳) S0 寶， KASYA ォジ サン (i) ^ EE 



u - 一れ は 前回 ボッ 企画に なって しまった 

M テ I マ 「iil_i- 向きで おじ やる のう。 

^ とっても きれいで おじ やる ぞ。 ® 
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すごい ダイナミックな 描き だな。 やつ 

ぱ 絵はガ シガシ つと 描いた ほうが、 見 

ていて 気持ちが よい。 これ は 合 崎 © 



ま鯽甲 



，コ W 

力 気 

は 熱 

がン售 

S ィ W 

E ザた 

丄 デ ン 

^のァ 



の 様 残 

ン 者に 

サ勇レ 



間 ま M 

^つ S 

た， P U 

き カ^ 

過 間 

i 手 争 



イン タレ —ス らしく 描け ている の は sgK の 

海の 描き こみね。 奥行きが 出て いる わ。 キ 

ャラ にも もっと 描き こみが 欲しい な。 ® 



ぬりお Bf3 



ず asRW 




# 題名な し 
三重県/エスカルゴ ン GOMAdB 歳） 




梅 麿の 
イチ オシ/ 



SCREEN フとは 思えない ほどの 色の グラデーションで おじ やる。 
とてもき れいに 見える ぞょ。 背景の ほとんど は、 タイルて 描かれ 
ている でお じ やる そ"。 これ は 描く のに 苦労した じ やろう。 ® 



《勝利 



青森県/秋 田 進 (23 歳） <き [m 




梅 麿の 
二 オシ/ 



おしく も 「二 オシ./」 になって しまった インタ レース 作品。 胃 
く 剣が まぶしいで おじ やる そ"。 でも、 キャラの 目が 人形の ように 
なって いる ぞょ。 もっと 描き こめた はずで おじ やる。 @ 



e 



€ 



) 



来年 もャ ルゾッ /第 B 回 フジコ ピアンカ ラー 年賀状 テザ イン コンテ ス卜 



年初の 大 お年玉 ィ ベン 卜 「フ 
ジコ ピアンカ ラ一 年賀状 デザィ 
ン コンテ ス 卜」。 これ は、 インク 
リボンの 大手 メーカー、 フジコ 
ビアン 株式会社の 主催す る 年賀 
状 コンテ ス 卜で おじ やる。 来年 

の 開催で 6 回目になる そよ。 

今年 1 月に 選考が 行われた 第 
5 回で は、 入賞 • 佳作な どの 上 
位陣 を、 MSX ユーザー による 
CG 年賀状が 計 8 作品 も 入る と 
いう 大 反響, 3( りだつた そよ。 こ 
のこと は 94 年の 4 一 5 月 号 誌上 
でも 発表した ので 記憶に 新しい 
人 も 多いで おじ やろう。 MSX 



を まったく 知らな し ) 世間 一般 様 
に、 MSX ユーザーの 熱き パヮ 
一 を 知らし める にまで 発展した 
のでお じ やる ぞ。 

さあ、 その 年賀状 コンテ ス卜 
がまた やって きた。 来年 もまた 
MSX ユーザーの 力 を 見せつ け 
つつ、 豪華な 賞金 • 賞品 を 奪い 
取って しまおう ぞ / 

今年の 特賞 は、 賞金 10 万円と 
カシオの ビデオ プリンター P「i 
nt Joy VG- 100 がつ いて 
いる そよ。 ビデオ プリンター 
と は、 ビデオ 画像 を その 場で プ 
リン 卜 アウトで きる 機械の こと。 



ooi 年の 特 a: に *1 、た 作品 は、 
フィルムに プリ ン 
絵？^；刀 り 貼 り して 立 «s を 出 し 
ている。 アイデア 勝ちで ある 



付録 ディスクのお 題 

CG を 読み こむ に は？ 



テレビ や ビデオ 画像 はもち ろん、 
MSX 画像で も 好きな 場面で プ 
リン 卜で きる ぞょ。 実際、 M フ 
アンで 使って いる 画面 写真 も、 
メーカー はちが ラが、 同じよ ラ 
な ビデオ プリ ン夕 一で プリ ン 卜 
ァゥ 卜した もので おじ やる。 こ 
れは 便利。 マロ も 欲しいで おじ 
やる。 

さらに 今回から 賞与 枠が ふえ 
て、 団体 賞 や、 フジコ ビアン 賞、 
さらに M ファン 賞と いう もの ま 
でで さてし まった でお じ やる。 
M ファ ン賞は 賞金 5 万円 だ そよ。 
これで グッと 賞金 • 賞品 を もら 
える 確率が 高くな つ 
たとい ラ ことで おじ 
やる。 

応募 条件 は 去年と 
同様、 その 年賀状に 
インク リボン を 使用 
して あれば よい ぞょ。 
ふつうそう 閜 くと C 
G を プリンタで 打ち 
出す 年賀状 を 思いう 
かべる もの じ やが、 
リボン を 切り取って 



ItB ディ スク のお 題 CG は、 BAS にの セーブ 形式で 4X11 されて います。 この データ を グラフ サ ウルスて IS みこむ ％ &、' 
にして [ODA I に SC 7」 を 読み込んで ください， F I ツール ディスクて IS み 二む it^、 ツール 上の セッ トメ 
つうに 口一 ド すれば 0K です， ぬり 終わって から セーブす ると き は、 必ず G - Editer にしてから セ一ブ して ださい， 





二れ が ビデオ プリンタ一 だ。 打ち出した 
を シールに した リ もで きる ぞ 

貼って みたり、 紙で はなく フィ 

ル厶 などに 打ち出し てみ たりし 

て も OKc 第 5 回の 特賞に 輝い 
た 作品 をち よこ つ と 借 りてきた 
ので、 参考に してみ てた もれ。 
あと は キミの アイデアで 勝負す 
る そよ。 くわしい 応募 規定 は P 
B7 の フジコ ビアンの 広告 を 見て 
ほしいで おじ やる。 

また、 プリンタ を 持って いな 
い 人 は、 描いた CG を 編集部 あ 
てに 送れば こちらで 打ち出して 
応募して あげる ぞょ。 CG は投 
稿と 同じ 要領 （P65) で、 M ファ 
ン 編集部の 「年 質 状 コンテ ス卜 
係」 まで 送って たもれ。 締め切 
り は 95 年の 1 月 14 曰 必着 だ そよ。 

ン一ル 上で 口一 ド する モー ド を！: BSV〕 
ニューで BASIC を iS 尺し、 あと はふ 17 
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t 



T 




投稿され てきた 作品の なかに、 雪の 降る ものが ポッ ポッと 

目につくな あと 思ったら、 ああ、 もラ すぐ 冬なん だ。 AV 
フ オーラ 厶で 四季の 変化 を 感じる ので あ つ た。 



規定 部門 
のお 題 は 「音 



波 



I 楽 j I 

by 佐 藤 寿 実 宮城 • IB 歳 



佐藤ク ンの 作品 は 静かな 波の 
音の 作品。 ただ 押し寄せて は 遠 
ざ かる 波の音 を リ フ レイ ン させ 
ている。 肌寒 さ を 感じる 季節に 



鳴 さます 



★1 POINT 

なって 聞く 波の音 は、 誰もい な 
い 海 を 連想す る。 なに か 浸りな 
がら 聞き入って しまい そうでい 
いか もしれ ない。 

by しろい からす 大阪 • 13 歳 



なにが 鳴く のかと いうと 鳥 
(ス ズメ かな)。 朝、 空が ぼん や 
り 明るくな つて さた 頃の スズメ 
の 鳴き声に は 心地い いものが あ 



*1 POINT 

り、 また 寝入って しまう ことが 
しばしば。 そのため 寝過ごして 
しまし、、 仕事 や 学校に 遅刻し そ 
うにな るんだ よね。 



* タ 曰に 向かって 歌え/ 

音楽と いっても なかには 聞き 
たくない もの も ある。 本人 だけ 
が 気分よ く 酔い しれて 歌って い 
るが、 まわりで 聞いて いる 人間 
にと つて は "騒 
音" としか 感じ 
られ ない オン チ 
な 歌と か。 T. 丫 
S Notos ク 
ンは、 そんな ォ 
ンチな 人が 夕日 
に 向かって 歌つ 
ている （発声 練 
習 7) 風景 を 作 

ロロ (し し こし、" 

興 体 的な メロ デ オン チな 人が 夕日 I 

ィは 流れて こな 音譜 マ一 クと' グヮ 



一 by T.Y.S Notos 東京 ■ 18 歳 
*SPOINTS 

いが、 シル エツ 卜と オン チ なと 
ころ を 連想して 考えて みると、 
こいつ はジャ イアンな のか もし 
れ ない。 





き コンサ 一 卜 一 

音楽と いって、 すばやく 思い 
つきそ ラ なのが コンサ 一 卜。 女 
性 作者の 上 村さん は、 観客が タ 
テノ リを する ロック コン 
サー 卜の ビジュアル 作品 
を 送って きて くれた。 

ステージ 中央の ァーテ 



： 向かって 歌い 続ける。 口から のんびり 流れ出る 
-ンと 響く 音に オン チら しさ を 感じる 

by 上 村 明 子 広 島 • 29 歳 
★ 2P0INTS 

イス 卜 は 動かない が、 観客 は 一 
体と なって ノリ だし、 ついに 総 
立ち 状態と なって いく ぞ。 




演奏 開始 （といっても 音 はな スポッ 卜に 照らし 出された アーティストに 観客 は gat 
い)。 次第に 立ち上がり 始める S 客 ち。 右手 を 突き上げ， どこまでも 盛り上がり 続ける 



自由 部門 
今日の 八 イラ ィ卜を どう 




アナログ 時計 



by 三 浦秀雄 愛知 • 17 歳 



rl POINT 



コッコ ッと時 を 刻む 秒針。 そ 
の なめらかな 動きが いい、 三 浦 
クンの アナログ 時計の 作品。 こ 

の アナログ 時計 は MSX の 内蔵 
時計に 合わせて 動いて いる。 も 
し、 内蔵 時計が 合って いないで、 
例えば 午後 8 時 5 分 42 秒に 合わ 
せる 場合 は、 

SET T I ME" eo ： 05 
： 42" コ 

と 打ち込み 実行しょう。 




ッ時を 刻む アナ ロク 時計。 mm'. 
を 《吏って シン フ" ルに 作り上げ ている 



おしゃべり COM 



作者に よると 最初 はた だの 簡 
略 化し た 似顔絵 だ つたら しい。 
それ を、 表情 豊かに し、 さらに 
しゃべる ようにし たのが この 作 
品 だ。 なに を しゃべって いるか 
なんて まつ た く わからな いが、 



by FooSAN 東京 • 21 歳 

*ePOINTS 

表情 を 見ながら 声に ならない 音 
を 聞いて いると、 とても 生き 生 
さした 様子 を 感じる。 スペース 
キー を 押す と、 八 ツキ リ聞さ 取 
れ るよう にしゃべ る 「さような 
ら」 の セリフが お 見事。 



'r. Corn ！ 
-he FooSAN" 



Hit- space key ！ 



Mr ■ Com ： t>#mi3t±3— , L' レ T し •'•』：： に: 丁 



【4 月 号のお 題】 今回、 部門の 鳥き ます』 に 触発され て か、 世界に は 様 々なま 靡 頁の 鳥が いるな あ、 と あたりまえ のこと を 思い起こされました。 そこ 
To す。 鳥に 関連す る ことならなんでも OK^ バ一ド ウォッチング やおと ぎ 話の 鳥、 空 を 飛ぶ 鉄の 鳥なん ていう の も あるで しょうつ 締め切り は 12 月下 旬です。 



I 月 号のお 題 は 「鳥」 にし ま 



<5 画面 左上の 顔が、 変化 自在な ゆかいな 

表情 を 見せて くれる 




/W クオ 一 ラムセス トリーく 予告編〉 



サウンド クオ 一 ラム 時代の 
名作に、 改めて 涙、 涙、 涙 

iSfc 頁の 読者^ は あま リ 知らない かも しれな 
いけれ ど、 この AV フォーラム は そもそも 87 年 
8 月 号に 始まった 「1VISX の 音楽と サゥン ド」 と 
いう ^56音源を扱ぅ解1^^"^ゃがて89年 1 月 号 
から 「IV!SX サゥン ド フォーラム」 という 名前で 
読者からの 投稿 作品 を 主に 扱う よ う にな り、 
やがて ビジ ユア ル 作品 も 合わせて 8 9 年 11 月 号 
から 「AV フォーラム」 となった ので ある。 古〜 い 
ィ 雄と 格式 を 誇る、 思えば:^ ぃ纖 だ。 で、 
来年の 最 iiil^ に 向けて 次号から 過去 C7)fSm 作品 



<7)^ 作 を じ やん じ やん 紹介して いこうと 考えて 
いる。 今回 は その 予告編と して、 サウンド フォ 
一 ラム 初期の 傑作、 巨人 Romi の 『おい ジョ一 ィ』 
と 『バイク』 を 紹介して おこう。 

どち ら も PSG 音源の ノイズと、 ラン ダム 関数 
と FOR^NEXT ループ を う ま く 使った ものて"、 
『バイク』 では 音がず り _L?!» ぐる I 鹏を うまく IS::^ 
している。 また、 『おい ジョ ーィ』 では、 「SOU 
ND0， 2 5 5— I J という 高音と 「SOUN 
D0， I 」 という 低音 を すばやく 交差 させ、 音 
の 短い 行 10 は 「おい」、 長い 行 20 は 「ジョ 一ィ J 
と 聞こえる。 どうしてもそう 聞こえる ところが'、 
究極の 名作た'。 （塾長） 



翁お ぃジ ョーィ 

10 SOUND 7， 



by Romi(89 年 3 月 号 掲載） 

62 :SOUND 8.1 5 :SaUN 
=120 TO 255 STEP 5 
NEXT 
SOUN 
SOUN 



:SOUND 0.255-1 :SDUND 0，I 
20 FOR 1=0 TO 255 STEP 5 
D 0,255-I:SOUND . I :NEXT 

D d>0 



参 八' イク by Romi(8g 年 3 月号渴 載） 

10 R=255 

20 R = RND( 1 )**R 

30 SOUND 7.62:S0UND 8> 15:S0UN 
D 1 ,2: FOR I=R TO STEP - . 5 :S 
OUND .255-1 :SOUND . I :NEXT 
ん IF RND(1)>.7 THEN R=RND{1 ) 

50 GOTO 20 



【掲載 作品 はこの MS X で 動きます】 『波 j、 r 鳴きます」 は MSXI RAM8ia:Lb の微 重で、 "ネス湖」、 「コンサート』 は MSX2 VRAM 1 28KJ;JJi の 漏で、 「才 ゥム」 は タ一ポ R 専用で IM 乍 

します： それ! "；^!^ 作品 は、 MSX2 VRAIVIS4Km:: の嫩 重で 動きます- また、 「おしゃべり CONL: は FM 音; 原が' 要です。 10 






ネス湖 



薄暗い ネス湖の 湖面に、 あや 
しい 影が 浮かんで は 消え、 そし 

てつい に …… という 作品。 UF 
□、 雪男に 並 ふ' ミステリアスな 
ネッシ 一は、 昨今の 恐竜 ブーム 
に 追い やられて か 存在が 薄い。 

今 ネス湖で ネッシ 一ら しい シ _! レ 
エツ 卜が 浮かび上がって さてち 
「あつ、 ブラ キォザ ウルス だ」 と 
か 叫ばれ そラ。 がんばれ ネッシ 



ォゥ厶 



こいつ は 口 を ハク パク させながら、 ォゥ 
ム のよ う に 人 かしゃべ つた 二 と を 再生す る 



めめ ぞ 



人面 ミミ ズ "めめ ぞ" が 画面 

のなか を 動き回る T. 丫. S N 
otos クン、 今回 2 作 目の 作品 
目 を キヨ 口 キヨ 口させる if 頁に 多 
少 可愛らし さが あるか も しれな 
いが、 本当に ミ ミズら しいう ね 
ラ ねとした 動きが リアルな だけ 

これが、 iS^iP^H 'です 



ク ネクネ した ボディ 
こんな クリ リ とした 目 を 
した 顔 をつ けないて • 




by F. 1 .S 大分 • ほ 歳 



by 竹 内 陽一 _ 大阪 • 歳 

★1 POINT 

プログラム を RUN (付録 デ' 
イス ク から は 起動で きない） し 
て ターボ R に 話しかけ ると ォゥ 
厶 返し をして くる 作品 だ。 作者 
の 竹 内 クン は 称号 制度が 残って 
いたら、 これで 5 段階 称号 を 達 
成した そうだ。 その 悔しさ をバ 
ネに AVF チャンピオン レース 
に 燃えて ほしい。 

by T.Y.S Notes 東京 • 18 歲 



★SPOINTS 

に 気持ち 悪い ぞ。 めめ ぞの体 は 
次第に 大きくな つてい き、 長 時 
間 ほったらかし にしておく とす 
ごい ことになるみたい。 



― 、• 



OS い— 麵 かめめ そ' の 体で ヒンク 色に 染ま 
つてい く 。 どこ ま てナき く な るんだ 



RAINBOW 



by A.N 大阪 • 12 歲 



A.N クンの 作品 は 、モニター 
のなかに カラフルな 虹の 橋 を 架 
けて くれる。 ただ、 虹が 表示 さ 
れ るので はなく、 カラー パ レツ 
卜の 切り替え テクニック を 使い、 
虹の 外側に 向かって 七色が 切り 



★ SPOINTS 

替わって いく。 A.N クン はなん 
と 1 at の 小学生。 大 常連 F. I . 
S クン も ISi で AV フォーラム 
デビューだった し、 残り 時間 は 
少ない が A V フォーラムで 大き 
く 育って いって ほしし V> 



左足の 魔 人- 



by 弟子 • 今 井 山 梨 '21 歳 



アジア 大会 韓国 戦で、 またし 
て も ロスタイムの 悪夢に 見舞わ 
れた 日本 代表 だが、 サッカー 人 
気 はます ます 好調。 この 弟子 • 
今井ク ンの 作品 はサ ッ カーの フ 
リー キックの シーン を 作品に し 
たもの だ。 キッ カーの 蹴った ボ 
ールは 緩いカーブ を 描 さながら、 
敵 ディ フ ェ ンダ 一の 間 をす り 抜 
け ゴールへ。 キーパー 横つ 飛び 
で 飛びつ くが ボールの 行方 は 
…… 。 スペース キー を 押しな が 
ら だと 動きが スローになる よ。 



tSPOINTS 



トップ ビューて 1* し 出される フリ— キック 
尾 を ひきながら 飛んで いく ポールが いいね 



キ ッ 力— がポ —ルを M り 

に 走り込む。 ド キドキ 




人類の 祖先 はァフ リカの マ リア だそう だ 
が、 では 生命の 祖先 は アメーバ だ。 ァメ 
ーバを デジタルで 作 り だして 人工生命 問 
題への 足掛かり としたい。 



ギザ キ ザの アメーバ 



生命 活動と ぃラの は、 それ 自 
体が、 ひじょうに コンピュータ 
的な 面 を 持って いる。 

そもそも、 生命 活動の 背後で 
気が 遠くなる ほどの 長い 時間、 

連綿と して 形 を 保って いる DN 
A という もの 自体、 まったく デ 
ジ タル 情報 そのもの なの だ。 

一般に 生物と ぃラ と、 なんと 
なく アナログな 感じが する が、 
DN A は 完全に デジタルな 情報 
体 だ。 4 種類の 塩基が 単純な 規 
則 を 守って 連なる ことで、 アミ 
ノ 酸の 組み合わせ を 決定し、 そ 
れ がその 生物の たんぱく 質 を 決 
定 する。 たんぱく 質の 合成 は、 
深遠な 生命 活動の 底の 底で おこ 
なわれ ている 現象に はちが いな 
いが、 じつは 4 種類の 塩基の 並 
び 方で m 種類の アミノ酸の 組み 



合わせ を 決めて いるに すぎない。 
この 仕組み は、 植物、 動物 を 
含めて、 全 生命の DNA に 共通 
の 仕組み だ。 つまり、 地球上の 
生命の DNA であるか ぎり、 デ 
一夕に は 互換性が ある。 フォー 
マツ 卜が おなじ だから。 

□ NA は、 デジタル だから、 
劣化し ない。 生命の 誕生から 見 
ていけば、 現在の わたしたちの 
□N A は 孫の 孫の 孫の …… 孫の 
コピーの はず だが、 情報 はまつ 
た < 劣化して いない。 
t 

そうした、 きわめて デジタル 
な □ N A が 背後に いるの なら ば、 
生命 活動と ぃラ もの を デジタル 
におと しこめる ので はない か。 

少なくとも、 プログラムで 骨 
格 を 組んだ アメーバく らいなら 



可能で はない か、 というの が 今 
回の 計画の 出発点だった。 
t 

単純な 生命 活動 を 箇条書きに 
すると、 次の 2 つになる。 
① 現状維持 



現状維持と ひとことで いって 
も、 じつは、 その まえに、 セル 
フ アイデンティティ という もの 
が 必要になる。 つまり、 生命に 
とって 「現状」 と はなに か。 

抽象的に 考えて いると、 どこ 
までい つても 終わらな いので、 
アメーバに 限定し ょラ。 

アメーバに とっての、 セルフ 
アイデ イン ティ ティ は、 乱暴に 
いえば 「自分 は どこまで 広がつ 
ている か」 という ことで ある。 

アメーバに とって、 世界 は 2 



つに 大別され る。 1 つ は 自分、 
もう 1 つ は 自分で ない もの。 自 
分と 自分で ない ものの あいだに 
は 境界線が あり、 その 境界線 は 
連続して つながって、 閉じた 曲 
線に なって いなくて はならない。 

アメーバ は、 その 境界線がず 
つと 連続して つながって いるよ 
うに 活動して いく。 

しかし、 ただ 活動して いる だ 
けで は エネルギー を 放出す る だ 
けで、 エネルギー 不変の 法則 か 
ら 一方的に しぼんで いくこと に 
なる ので、 なんらかの 形で エネ 
ルギー を 取り込まなくて はいけ 
ない。 

ある 種の アメーバ は、 自分で 
はない 別の 物質 を 取り込んで、 
それ を 自分の 体の 一部に 変化 さ 
せ （消化' 吸収)、 変化し きれな 
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AMOEBA. BPZ の プログラム 解説 , 専用 



100 國 初期設定 

110〜130 メモリ 確保/整数 型 宣言/ 
画囿 初期設定/ページ 1 を 掃除 
140 画 アメーバの 性格 

150〜180 各種 変数 設定 

BD ボディ を 支える スポークの 数 

C 外形 線の 色 

OC 核の 色 

OX、 OY 中心の 初期 位置 座標 
GT 最低限 確保され る 大きさ 
YR アメーバの 人生の ひと 区切り 
AG 一定期間 ごとに アメーバ は AG 
'ぶん 老化す る 

P VRAM の ページ 切り換え 用 

OF アメーバ 全体が 動く ときの 歩 幅 

□R 最長 スポークの 番号 

ML 最長の スポークの 長さ 

HL X 方向の 最小 限界 

HR X 方向の 最大 限界 

VU Y 方向の 最小 限界 

VD 丫 方向の 最大 限界 

AD PCM 録音の 開始 アドレス 

200 ■ 配列 

P1D 配列 宣言 

ZS(n)、 ZC(n) スポーク n の 角 

度に 応じた 三角関数 値 

L(n) スポーク n の 長さ 

220 ZD の 計算 

ZD スポーク 1 本 あたりの 角度 

23D〜260 各 スポークの 角度に 応じた 

三角関数 値 を あらかじめ 計算して おき、 

配列 ZS、 ZC に 入れて おく。 

270 國ス プライ 卜の 設定 

28 [！〜 310 ページ 1 、 ページ で 順に 

ス プライ 卜の 初期化、 ス プライ 卜パ夕 

—ン 番号 G (アメーバの 核になる） のパ 

ターン 設定 をお こな ラ 

320 翻 誕生 以前 

330 グラフィック 画面 を オープンし 
て 文字が かける ようにす る 
340 厘標 （60, 100) に LP (最終 参照 
点) を 設定す る 

350 "Heasecall me!" と メッセージ 
360 スポークの 数に 相当す る バイ 卜 
数 だけ PCM 録音 

370 システム 変数 T i ME の 初期化 
(ゴ ミ。 T 1 ME で アメーバの 寿命 を 管 
理 しょうと 思って いたと きの 名残） 
3BD ディスプレイ ページと ァク ティ 
ブ ページ を 切り換え、 画面 ク リア 
390 國 アメーバの 最初の 体 を 作る 
40Q スポーク の 長さ を 計算 （PCM 
録音した データ を 引き継ぐ） 
41D スポーク の 先端に C 色の 点 を 
置く 

420 暴 各 スポークの 先端 を 結んで い 
く ループ 開始 

430 その スポークの 長さ を PCM デ一 
夕 （行 360 で 録音） によって 計算 
440 スポークの 先端の 座標 計算 
450 先 5^ を 線で 結 ふ 



460 スポーク を 描く 

470 参 ループ 閉じ 

480 核 を 表示 

49G 漏 アメーバの 人生 

500 • ループ 開始 

510 ディスプレイ ページと ァク ティ 

ブベー ジの切 り 換え/ ァク ティ ブベー 

ジの 画面 消去 

520 スポークの 数の 2 倍の バイ 卜 数 

だけ PCM 録音 

530 乱数 RD の 計算 

RD 録音され た PCM データの 何バ 

ィ卜 目から を スポークの 長さ データと 

して 使う かの 位置 決め 用 

540 秦 ループ 開始 

550 □ の 計算 （PCM データから 127 

を 引いた 値 ： PCM の 127 という デ一 

夕 は 振幅の 中心 値） 

560 スポークの 長さの 増減 値 A 計算 

57Q スポークの 長さの 増減 

58D 増減した 結果、 長さが 3 未満なら 

lL ぉ疋 

590 おなじく 最抵 限の 大さ さよりも 
小さかったら、 現状の 値に 3 を 加える 
600 • ループ 閉じ 

610 スポーク の 先端に C の ドッ卜 
を 置く 

6P0 ML を 初期化 
630 • ループ 開始 

640 その スポークの 長さが M し （最 
長） より 長ければ、 そのと きの スポーク 
の 長さ を Mt_ にし、 最長 スポークの 向 
いている 方向 を DR に 入れる 
66D スポークの 先端の 新しい 座標 X、 
Y 計算 

570〜7C)0 X、 丫 方向の 限界点 を 調べ 

て、 超えて いたら それぞれの 処理の サ 

ブル一 チンへ 飛' 3;(X 方向なら 行 840、 

Y 方向なら 行 900) 

710 スポークの 先端 を 線で 結 /3《 

720 スポーク を 描く 

730 秦 ループ 閉じ 

740 核 を 表示 

750 新しい 核の 座標の 計算 

760 最長 スポークから アメーバの 歩 

幅 ふん を 引く 

770 行 520 で 入力した PCM デ 一夕の 
再現 

780 秦 ループ 閉じ 
790 画 老化 

8( ！)〜 全 スポーク を AG ふ' ん 短く 
する 

830 行 490 へ 飛' 3: 

B40 疆 X 方向の 限界 処理 サブ 

850-890 限界 を 超えた, ぶん を 切り取 
つて 丫 座標と スポークの 長さ を 変更し 
てち どる 

900 國丫 方向の 限界 処理 サブ 

S1C ！〜 950 限界 を 超えた ぶん を 切り取 
つて X 座標と スポークの 長さ を 変更し 
てち どる 



かった 自分で ない もの を 吐ぎ 出 
す （排泄） といった 行動 をと る 
だろう。 また、 ある 種の ァメー 
バは光 を エネルギーに 変換し な 
がら 活動 を 続けて いくだろう。 

そラ して、 その あいだに ほん 
の 少しずつ、 現状維持に 失敗し 
ていく。 小さな 失敗が だんだん 
積み重なり、 それが 致命的な 大 
ささにまで 達した とき その ァメ 
—バは 寿命 を 迎える ことになる。 
卞 

これが 1 つの アメーバの ル一 
プ である。 このまま だと あと は 

◦k と カーソルが 表示され てい 
る だけ、 とい ラ ことにな り そろ 
だが、 もう 1 つ、 アメーバ は 無 
限 ループになる 仕組み を 持って 
いる。 それが、 © の 増殖 だ。 

親の ループが 始まって 終わる 
までの あいだに、 子どもの ルー 
プが 始まる。 親と 子ども は 似た 
ような 性能 を 持って いるので、 
寿命 も 似た ょラな もの だ。 した 
がって、 子どもの ほうが 親より 
ち 長生 さする ことになる。 これ 

をく りかえ すと、 ある DNA グ 
ループが 無限に 生き延び ていく 
ことになる わけ だ。 

じっさい、 人類 を 含め、 種の 
保存に 成功して いる 生命 は、 け 
つきよく その 種の 源流 にいた □ 
N A が 無限ループして いるよう 
な ものな の だ。 

ナ 

したがって、 ①、 © の 2 つ を 
プログラム 上で 実現 すれば、 か 
なり りっぱな アメーバが でさる 
だろうと いうの が 当初の 目標 だ 



つた。 スター 卜 時点で、 数 種類 
の 遺伝子 を 用意し、 その 複数の 
遺伝子が たがいに 捕食 活動 をす 
る ことで、 自然 滴汰 されて、 最 
終 的に よい 種が でさ あがる ので 
はない か。 しかも、 生命 活動な 
んて、 整理 すれば、 けっこう か 
ん たんな 仕組み じ やん …… など 
とわたし は 思った。 

しかし、 神の 領域に 足 を 踏み 
入れよ うとした わたし に 天罰 は 
くだった。 最終的に でぎ あがつ 
たの は、 人工生命 どころ か、 「ァ 
メーバ 泳 動 プログラム」 ていど 
の 形容し かで さない ものだった。 
神よ、 許した まえ。 
t 

AMOEBA. BPZ を 走ら 
せる と、 Please call me/ 
と メッセージ 出る ので、 すなお 
に 呼びましょう。 「お 一い、 ァメ 
一八く 一ん」 でもい いし、 パン 
パンと 手 をた たいても いい。 

すると、 アメーバが 生まれ、 
その後 もずつ と 音に ゆるやかに 
反応したり、 静寂の ゆらぎ を 吸 
収 したりして、 むよ むよ むよ む 
よ、 まお まお まお まお、 ぷゃぷ 
や や …… と 動いて いく。 

付録 ディスクに 入って いる プ 
ログ ラム は、 左 ページの 左の 写 
真のよ ろに 骨組みの 見える ァメ 
ーバ だが、 行 460 と 行 72G を RE 
M 文に して、 

475 PAINT (OX, OY), C, C 

735 PAINT (OX, OY), C, C 

の 2 行 を 追加す ると、 そのと な 

りの 写真の ように ピンクの ァメ 

ーバ になります。 



呼 ひ 出す ときに やさしい 声て なく， 手 をた たいて 呼 ひ 出す と 

いきなり- }ん なァメ ー バ に.；； 




★maylr の BASIC ピクニックの PCM はお もしろ かった = ただ、 リスト を 打ち込む のが ちょっと めんどう だ。 付録 ディスクが あるの だから、 本誌に 掲載して ある フロ クラム は できるだけ 収録す るよう にして ほしい。 (山 梨 

？ 一二/、 i に - 県 \ ミス タ I どん. 円 歳) ピクニックに ついて： あまり みんなが 使わない SCREUJN3 と SCREENS のかし 二い 利用 法 を 紹介して ください (このまま 誰に も 使われなかったら 哀れ だ)。 あと 5 冊 大変で しょ 

いしたし 放題 /.- う：？，、 お 体に 気をつけて がんばって ください (ああ …… 悔しい …… 終わって しまう なんて)。 (三重県 \ 久世浩 史-? 歳) 
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|\ あなたの 名作 ゲー 

ムは 何だろう か 7 今回 M ファ 
ンの 付録 ディ スク に 収録され た 
『ザナ ドウ』 を 挙げる 人 も 多い の 
では。 『ザナ ドウ』 に 代表され る 
一連の ドラゴン スレイヤー シリ 
ーズを 始め、 『ィ ース』 など 数々 
の 名作 を 生み だした、 日本 ファ 
ル コム。 ここ フ アル コムの 社長 
加 藤 正 幸 氏が 今回の ゲス 卜。 

かって、 アップルの パソコン 
ゲームに 感銘 を 受けて、 会社 を 
設立した という ほどの 根っから 
の パソコン 好きで ある 加 藤氏。 
ザナ ドウの も と ともなつ た大 ヒ 
ッ卜作 『ドラゴン スレイヤー』 
に は、 アップルの パソコン ゲー 
厶の 影響が あると いろ。 
加 藤氏 「かって アップルの ゲ 一 




ムを いろいろ やり 込み、 夢中に 
なって、 自分で も そんな ゲーム 
を 作って みたい、 というの が 『ザ 
ナ ドウ』 を 作って みたい と 思つ 
た 動機 かな。 その ゲーム をべ 一 
スに、 当時の 人気 ゲーム、 もろ 
パソ コ ンも アーケード も 問わず 
という 感じで いろんな 要素 を 盛 
り 込んだ のが 『ドラゴン ス レイ 
ヤー』 とい ラ わけです J 

当時の 人気 ゲームと して 加 藤 
氏が あげた ゲームに、 あの 『倉 
庫番』 が ある。 そうそう 「ドラ 
ゴン スレイヤー』 の、 パズル ゲ 
ー厶 にも 似た 感覚 は それで ラな 
ずけ る。 

加 藤氏 「（ドラゴン スレイヤー 
シリーズに 限らず)、 明確な コン 
セプ 卜みたい なち のはなかった 
ん です。 最初に かん 
たんな 下敷きになる 
ょラな プログラムが 
あって、 そこにい ろ 
んな 要素 を 盛り込ん 
でい くラ ちに、 最初 
のちのと はまった < 
違う ものに なって い 
く。 これ は ドラゴン 



ス レイヤー シ リーズ を はじめ、 
今の フ アル コムの 制作 スタイル 
でち あるんで す」 

なるほど、 ドラゴン ス レイヤ 
一 I から II の 『ザナ ドウ』 へと 
移り変わった とぎ、 誰ち がその 

変貌, 3; りに 驚いた はず。 その後 
に 続いた 『ドラス レフ アミ リー』 
(ドラゴン スレイヤー W)、 『ソ 
ーサリ アン』 （ドラゴン ス レイヤ 
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一 V) も、 それぞれ 前 作と はま 

つたく 趣 を 異にした 内容に なつ 
ている。 

既存の イメージに とらわれな 
いで、 つねにお ちしろ いちの を 
目指そう といろ 姿勢。 ここに 
数々 の 名作 を 生み出した フ アル 
コムの 秘密 を かいまみ たよ ラな 
思いであった。 ゲームの 内容の 
高さち ラな ずけ るので ある。 



OM&^HitJ II 市,. 日本 フ アル コムの オフィスと 開発 室が あ る こ 
とて"^ えてい る 人 も 多い ので は 



0/\' ソコン を 持って いる 人なら、 知らない 人 はいない といわれる ほと iTX ァ クシ ョ ン RPG の 名作 



MP- ァ、： > に 

いいたい 放題， 



パソコン ゲ— ム界の 雄 「日本 フ アル コム」 を 率いる 加 根つ 

からの パ ソ n ン 好き、 だから パ ソ n ンゲ I, " に - 一 だ わると い. つ。 

職人 肌の 社長な ので ある 




フ アル コム 代 一お eni 役 加 だ I プにー 一一 一一-一 一力 



；-カ 力 白くな りました なせなん た こんなに 好きな MSX . FAN を 消す なんて。 MSX • FAN はま だ- _| 分に やって いける。 ュ I ザ— はこん なに 盛り あがって いる。 MSX-FAN 

のた め、 Rn^ かんばって くださって いる。 それな のに なぜ やめなければ ならない のです か？ ：SI- は fl? です ね。 不用な もの を 使用者に 関係な く 力 を 注ぎ 作り だし、 必要な もの やなく 

てし まう。 あんまり すぎます。 部数 や 利益が 上がらな くと も、 ュ —ザ一はがん ばっている のです。 MSX . FAN 編集部 もュ— ザ— のこと を 考えて くれてい ます。 各メ [. 力 I の X よか \ 




し 



フ アル コム をフ アル コムたら しめたの は、 なにも 『ザナ ドウ』 だけで は 

ない。 ほか 【こも、 こ一 ん なに ソフト か' あるんだ よ: fee パソコン では PC- 

98 版し か 出て いない 『ブラン ディッシュ』 を 除けば、 ここに 掲載して い 



る ソフト はすべ て MSX 版の もの。 こうして 見て みると、 MSX<D#^ii^ 
も 多い こ と にい ま さ ら ながら 関心して しまう。 MSX のこ と も 考えて く 
れ ていた フ アル コムに 感謝、 感謝/ 




9" 先見の明に ゲームの 将来 を 見る m 



る G 



RPG=フ アル コ厶 というよ 
うな 図式で とらえて いる 人 もい 
るだろう。 その イメージ のせい 
か、 他の ジャンルの 作品が あま 
り 知られて いない 気がしな くも 
ない が にれ は 失礼 か？）、 かつ 
て は 『ァ ステ 力』 や 『太陽の 神 
殿』 などの 名作 アドベンチャー 
ゲーム も 世に 送り だしてい る。 
この ァ ド ベンチャー ゲームの ス 
タ ッフが 集ま つ て 生み だした R 
PG が、 かの 『ィ ース』 なので 
ある。 

「ィ ース J は、 「ザナ ドウ J の 
ように 何 曰、 何十 曰 も かけて プ 
レイ しないと 解けない ような 作 
品で はない。 「優しい RPG」 を 
うたい 文句に したよう に、 じつ 
にかん たん。 ほんの 数 時間で 解 
けて しまう 作品だった。 
加 藤氏 ぽィ一 ス』 に関して は、 



最初から 明確な コン セプ卜 が あ 
つたんで す。 難しい ばかりが R 
PG じ やない。 確かに 苦労に 苦 
労 を 重ねた うえ、 ようやく 解け 
たと きの 感動 は ある けれども、 
映画 や ビデオの ょラ に 何度も 観 
て 楽しむ ょラ なお もしろ さが あ 
つても い いんじゃ ないかと」 

事実 >■ ィース J は、 万人に 受 
け 入れられて、 後続の RPG た 
ちに 『ィ ース』 が 与えた 影響 は 
大きい。 ""ィ ース』 は、 RPG に 
おける 指針 的な 役割 を 果たした 
といえるだろう。 

この 先見の明 は、 『ドラゴン ス 
レイヤー 英雄 伝説』 にも、 見受 
けられる。 いままでの フ アル コ 
ム 作品と はう つて 変わって コマ 
ンド 選択 式の スタンダードな R 
PG。 つねに 斬新 さ を もとめて 
きた フ アル コムに して は、 らし 




< ない 作品 という こと で 批判 も 
あつたが、 これ も 結果 は 大ヒッ 

So 

加 藤氏 ""ユーザーの ニーズが、 
マシン パワー を 追い越して しま 
ラ こと は、 あらかじめ 予測して 
いたんで すね。 だから この 作品 
では、 斬新 さで はなく、 遊び や 
す さ、 おもしろさに 心を碎 いた 



ん です」 

新作が 発表され るた びに、 必 
ず 何 か キラ リ と 光る もの を 見せ 
つけ、 そして、 つねに みんなの 
注目の 的と なる パソコン 界の雄 
フ アル コム。 今後 も パソコン 界 
を リードし、 引っ張って いくに 
違いない。 そんな フ アル コムに 
乾杯/ 
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Q ス ト一 リー 性 を 重視した 「ィ一 ス.』 シリーズ 01® は f ィ O 潢 スクロール アクション になった r ィ―ス IIIjc 8 ビッ ト檢 
—ス IIj)。 I、 U を 合わせても 半日て 傅け る？ では 驚^ 多重 スクロール 力、 1 廳を さらった 



せ -.：< ； i-: I'S 、 



尋:' .. 纖 
、、 ： 驚 ^ 




見に' - —…へ ノ， -. .. '- し 丁 
搬^ < な いので; 、された 人 も 多いだ ろ う 




いろんな 魔法 "7)#且 み 合わせと、 いろんな シナ リ 才力 噪 
r ソ— サリ アン シナリオ コンテスト もあった よね 



コ マン ド; 1^ 尺 式 RPG へと 進化した r ドラゴン ス レイヤ- 
伝 1^ そ ti4 虫自の シリーズ として M 中 



シ リ 一ズ 3 作 目 も 登場す る 「ブラ ン ディ - 
けの ラ クラ ク 操作 だ は PC エンジン 版） 




- 





SAMP12A. BAS 

10 DEFINT A-Z 

20 SCREEN 5 

25 CO し OR 15， 1 >0:CLS 

30 SET PAGE 0， 1 

40 B し OAD "mf anlZ.geS" »S 

50 COLOR=RESTORE 

60 SET PAGE 0.0 

100 ， 12 か A つ こ A ラサ： >フ0 ル 1 サーク 2 タイ 卜 I レふラ 

110 FOR 1=8 TO 96 STEP 2 

120 FOR J=224 TO 1+48 STEP - 2 

130 COPY (16，I) - （176,1+2) ，1 TO (48, J) 

140 NEXT 

150 NEXT 

999 'SAVE "samp12a.bas",A 



これが お 手本 
サーク n タイ 卜ル 




g ディスクの 使い方 J m 



マイクロ キャビン 

中 津泰彦 



タイ 卜ル 画面 は、 作品の 顔。 その 出来 如何で、 おもしろい 
作品 もつ まらなくなる し、 その 逆 も ありえます。 そこで タ 
ィ卜ル 画面 用に いくつかの 技 を 紹介し ましよ ラ。 もちろん 

タイ 卜ル 画面 以外に も 応用 は 利きます よ C 



タイ 卜ル画 



どもつ./ 中津 です。 毎回い 
つてます が、 何で こんなに 忙し 
いんだ ~ つ./ 八ァ 八ァ。 

最近 徹夜 モー ドで プログラム 
していた ので、 ちょっと 八ィに 
なって ますが、 よろしく おつき 
あいく ださい。 

紙芝居で も ゲームで も、 タイ 
卜ル 画面 は、 とても 大事です。 
本で いえば 表紙に あたります。 
それが 面白ければ、 作品 自体に 
興味が わくで しょろ。 また 同じ 
レベルの 作品なら、 夕 ィ卜ル の 
出来の いい ほうが、 印象に 残る 
でしよ ラ。 

紙芝居の 夕 ィ卜ル とい ラ こと 
なら、 もちろん 一枚の 絵で もい 
いのです が、 よっぽどの 絵で な 
いと 人の 興味 を 引く こと は 難し 
いでしょう。 そこで、 せっかく 
の 動画の テクニック を 使わない 
手はありません。 

さて、 今回 は 忙しかった ので、 
あまり 時間 を かけて いられ ませ 
ん でした。 ごめんなさい。 で、 
時間がない とさの 必殺 技、 身内 
のネタ ばらし を やる ことにし ま 
した。 

ネタは 『サ ーク 11』 の 夕ィ卜 
ル もどき です。 

と、 今回 は CG 絵師 末 永 先生 
に 頼んで GG を 描いても らい ま 
した。 いかがで しょうか 7 明 
曰まで ねえ〜。 サイズ はこんだ 
けえ ~ と 厶 チヤ をい つてし まい 
ました。 反省して ます。 

では さっそく プログラムの き兑 
明に 入りましょう。 




サンプル 1 

サーク n もどき 



プログラム は 前半と 後半に 分 

かれて います。 前半 は 行 10〜60、 
後半 は 行 1】0〜150 です。 

それで は 行 ごとに 詳しく 見て 
いさましよ 5。 
十 

10 変数 を 整数 型に 宣言 
eO SCREENS に 初期化 
25 文字 色、 地の 色な ど を 設定 
して 画面 ク リア 

3D 裏の 画面 （ページ 1 ) に 対 

して グラフィック をい じる ため 

のお まじないです 

4 [！〜 50 末 永 絵師の 画像 データ 

を 読み込んで います 

6D 表の 画面 （ページ Q) に 対 

して グラフィック をい じる ため 

のお まじないです 

110 I は 元 データの Y 座標で、 

上から 下へ 少しずつ 転送し ます 

m J は 転送先の 丫 座標で 下 



から 上へ と 上がって いきます。 
I を ループの 終値に 使って いる 
の は、 最終的に 上がりき つた ポ 
ィ ン 卜で 元の 絵 を 復元させる た 
めで、 だんだんと I に 合わせて 
下げて いくのです 
130 I の 示す 座標から: 縦に 3 
ドッ 卜の ブロック を J の 示す 座 
標に COPY 命令で 転送し ます 
140-150 画像 をす ベて 転送し 
おわる まで 繰り返します 
十 十 
とこれ だけの ことで、 サーク 
II の タイ 卜ル もどさ 処理が でぎ 
てし まいます。 前半 は 単なる 準 
備 なので、 実際に 絵 を 動かして 
いる 部分 は 行 1 ID 〜ほ のた つた 
の 5 行し かありません。 プ ログ 
ラムの 短 さに 驚かれた 人 もい る 
のではないでしょう か。 

ガゼル の 塔の タイ 卜ル もどさ 
も 載せよ ラ かと 思つ たのです が、 
BAS I C では 遅す ざて 見本に 
なりませんでした。 これ はまた 
の 機会と させて いただきます。 



£師 プロ フィ I ル 




s<<ilft マイクロ キャビン. 企画 開 § 主任。 MSX2 の 「サ ー ク」 で デビ ュ—。 以後 「FRAY」、 「S8 市」 など を 手掛け. t/ フ a グラマ &ゲ— ムデザ イナ—。 

最近 は 3DO のゲ 1, 1 開発に も 着手して. S な 毎日 を 送って いる。 キャビン では MSX にこの 人 ありと いわれる ほど MSX との はき 合いが e 木、，。 
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SAMP12B. BAS 



サンプル 2 
左右 スライド 



さて、 続いて は 夕 ィ卜ル 風の 
動画 処理 その 2 です。 左右から 
スライド してきた 絵が 合わさつ 
て 1 枚の 絵になる プログラムで 
す。 

5~P0 初期化です 
3 [！〜 51] グラフィック を ページ 
1 に ロードし ます 
60 READ 文で 読み込む デー 
夕の ある 位置 を RESTORE 
命令で 行 5D0 から 始まる DAT 
A 文に 宣言 をし ます 
110 LL は あっかう グラフ ィ 
ックの 縦 サイズで L 1 は グラフ 
ィ ック 命令で 使用す る 座標 用 
に一 1 してお きます 
1P0~13D DATA 文から 表示 
位置 を どれく らい ずらす かの デ 
一夕 を I L に 読み込みます。 デ 
一夕が 一 1 なら プログラム を 終 
了し ます 

14D I は から .92 の 値で LL 
単位で 変化し ます。 転送 元の 丫 
座標に 使用し ます 
150 IC は スィッチで、 一 1 で 
□ Ns で OFF です。 ON な 
ら I P に 32— I L の 値、 OFF 

mm 



5 DEFINT I- M 
10 SCREEN 5 
20 CO し OR 15,1 ，0:C し S 
30 SET PAGE 0， 1 
40 BLOAD"mf an12.ge5" »S 
50 C0LOR=REST0RE 
60 RESTORE 500 

100 ， 12 か A つ こ A ラサ ンフ G ル 2 ス ライ 卜 タイフ e 
110 LL=8:L1=LL-1 
120 READ IL 
130 IF IL=-1 THEN END 
U0 FOR 1 = TO 92 STEP LL 
150 IF IC THEN IP=-IL+32 ELSE IP=IL+32 
160 IF IP く THEN 170 ELSE 200 
170 COPY C-IP»I)-(178+IP.I+L1) »1 TO ( * Ij 
+64) >0 

180 GOTO 210 

200 COPY (0»I)-(178iI+L1) »1 TO ( IP » 1+64)1 
f 

210 IC=NOT IC 
220 NEXT 
230 GOTO 120 
500 'sin テ*-タ 

510 DATA 63，60，55，49,41 ，32，21 ，11 ，0，CJ，0 
520 DATA -1 

999 'SAVE "samp12B.bas" »A 



なら I FM こ 32+ I L の 値 を 入れ 
ます。 I P は 転送先の X 座標と 
して 使用し ます 

160 I P が 未満なら 特殊な 
処理の ため 行 17D へ 行 さます。 
以上なら 行 200 へ 行きます 
17D〜18D COPY 命令で は、 
負の 座標へ 転送す ると 処理が お 
かしくな るので、 画面に 表示 さ 
れる 部分 だけ を 転送す るよう に 
します 

m I の 示す 座標から I P と 
I の 示す 座標に 転送し ます。 右 

へ はみ出た' 3;ん は VDP が 処理 
して くれる ので 特殊な こと をす 
る 必要はありません 
210〜220 スィッチの I C を 反 
転して 繰り返します 
230 次の データ処理の ため 行 
120 へ 戻ります 

510 変化す る 座標の デ 一夕で 
す （下の カコミ 参照） 
520 終了の データです 




= 一 ブル を 使お ラ 



左下の リストの 行 5 10 を 見て く 
ださい。 この DATA 文 は i L 
位置 を どれ だけず ら すか） 
に 次々 に 読み込 まれて いきます。 
こ こ を 変更す る と 左右の 動 き が 
変わります。 

-IS 的に 自然な 動き は 二次 関 
数 や 三角関数な どの (^で 表さ 
れ ます。 例え は *m 下 は 二次 関数 
です。 今回の I L は、 S I N 関 
数 を 使つ た 計算 式で 表 される の 



です が、 これ を そのまま ブ ログ 
ラムに すると、 実^^にとても 
時間が かかります。 

そこで、 計^ 果を あら かじ 
め データと して 持って いて、 そ 
れを 順番に 読み込んで 使う、 と 
いう 技 を 使います。 二の ような 
データ を 「テーブル」 といって、 
その 数値 を 使う こと を 「テープ 
ルを 参照す る」 といい ます。 高 
速 化に は 有効な 技です よ。 



：ファ しに 

> いたい 放題， 



★ はっきり いって、 もっと 早く 終わる と 思って いた。 …： あつ、 これ は 悪い ではなく、 世間の 1 からい くと、 人気の ない (古い) もの は 市場から 消える il 儿れ ない iscs は i 目的の ため (ポラン ティアて はない) 

i している ので、 休刊 もしくは 廃刊と なる。 しかし、 M マガが g 退しても M ファン はがんば つて くれた。 私が M ファン を 知った ころ はフリ —タ I の 青 二 歳だった が. - 今 は M 歳で ある。 あの 国民 標準 機で ある PC-M の S: 誌 

でさえ 休刊が あいついで いるのに、 お 偉い さんから も 「休刊し ろ，）」 といわれ 続けた ろうに (？ )、 今までがん ばって くれて $1 に ありがとう ございます。 (1_«都\ ねこ 太郎. M 歳) 
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s 糊 




実際の ゲームの 
タイ 卜ル 画面 は 



さらに 手前 ミソ です が、 どこ 
かで 見た ょラな ゲームの 夕ィ 卜 
ル 画面 を 並べて みました。 どれ 
が どの ゲーム か、 わかります 
せ？ これらの タイ 卜ル は、 今 
ま で 講義で 紹介 して さた 技の 応 
用で、 たいてい でさて しまい ま 
す。 例えば、 サーク は 重ね 合わ 
せ スクロールの 応用です。 ただ、 
ガゼル の 塔の 文字が 波の ょラに 
揺れる 技 （ラスター スクロール 
といい ます） は 少し 難しい ので 
今回 は 割愛し ます。 

他に も パレ ッ卜を 変化 させた 
り （フラッシュ や フェード ィ 
ン' ァゥ卜 などに 使います)、 画 
像の 一部 だけ 表示して その 表示 
位置 を少 しずつ 変えて いった り 



ひ! ^ おな ま'; ' ^-' 
' f > -\-- ■'— ---'-t 、 、- 



ヽ ます） と、 そう 難し 
く ない 技で ち 工夫 次第で 見応え 
の ある ものが 作れます。 
投稿す る 紙芝居で も、 ちょつ 
とした 動 さ だけで いいです から、 
少し 動き を 入れて みると 印象が 
違って くるでしょう。 採用され 
る 確率 もさら に アップす る こと 
うけあいで すよ。 
ただし、 タイ 卜ル 画面ば かり 
に 気を取られて、 作品 自体が お 
ざな りに ならない ようにし てく 
ださいね。 

さて、 ついに M ファン も 今 号 




タイ トル 文字の 背景 形 （くけい） 

の 中で 動いて いる; t 難が アクセントに 



き MPr ま Pa きぜ 



产 富 ， で， ン 5： ^ ' く 



©I 



o タイ トル 文字が 波の ようにう ねる 



om れが 収ま り ガゼル の 塔の 文字が 



中津 さんと ホームルーム 



わたし は、 fAi 探偵の ギヤ ブ* 

モ プラード。 中津の 行動 を 調べ 
ている 者で ある。 

中 it*f 作って いる R P G だが、 
な 力、 なか ガードが S 〈て、 詳し 
いこと が' わからなかった。 その 
かわりに、 末 永と いう 者 WtM 
か' 入手て' きた。 

末 永 はこのと こ ろ 艦隊 モ ノ の 



シ ミュレ ーショ ン ゲームの C G 
を 描いて いたよう だか'、 この ゲ 
—ムの 名前が、 判明 し た。 『»» の 
艦隊』 という、 原作 は 荒巻 «| 
(7>i5 想 戦記の ヒッ ト 作品 （徳間 
書 aw) だ。 觀は 残念ながら 
PC — 9B のよう で、 中津 たち も 
MSX でな 〈て 残念そう だ。 
m: で 今回の 報告 を 終わる。 




を 合わせて あと 5 冊と なって し 
まいました。 MSX と 長いつ き 
あいの 私 も 非常に 残念です。 あ 
と 4 回 精一杯 頑張り ますので、 
ご協力 をお 願いいた します （編 
集 部 注 ： 投稿の 催促の よ 5 です 
よ)。 



タイ トル はちよ つと おとなしめ 




夜景に 浮かび 上/)' 



AFTER SCHOOL 

紙芝居 俱 楽音 P~ 投稿 作品より ~ 

[蜘硃 の 糸] I ^ 

福岡県/村 上 周 太 は OS) 

SCREENS'^ 分の 1 画面 サイズ 

二の 作品 は、 絵が 切り替わつ 
て 言 g*^' 進む、 iftSS の 見本の よ 
うな 作品です。 おし むらくも 残 
念な 点 は、 ギャグ かと 思わせる 
始まりであった のに、 強烈な ォ 
チ;! なかった という ところでし 
よ う。 マジ メ にやるならば、 有 
名な 話 だけに 最後の 部分に も つ 
と 余韻が 欲しかったです。 
〈ストーリー〉 あると ころに 「か 
ん だた」 という 極悪 、て、 
麵さ ni 舰に 落ちた。 彼 は 生 
前に を 助ける という 善行 を 
したお かげで、 その 赚の 糸が 
極楽から 垂れて きたが …一 。 芥 
川 音 介の 有名な お 話。 



親父 



福岡県. 村 上 周 太 (20 歲） 
SCREEN5'9 分の 1 画面 サイズ 

上 <7>f ^品と 違って、 こちら は 
別 方向で 非常に ァク ティ ブな動 
画 作品。 端的で わかりやすく、 
ギャグ 才チも 決まって います。 

プログラム 的に も シンプルに 
できて いるので、 見本と しても 
翻と 思います が、 COPY 命 
令 を 並べて ある 部分の 座標 等 を 
DAT A 文て" 嫁 里で きれば、 も 
つと すっきり します。 次回 は そ 
ちらに も纖 して 〈ださい。 
く スト一 リ 一〉 僕が テ レビ アニメ 
を 見て いたと ころに、 がズ 
カズ 力 入って きた。 はリモ 
コンを 取り 、「ニュース を 見る そ': J 
といって …… 。 




Mr' ァ、 レに 

いいたい 放題， 



★ 「ディスク ステ —シ ヨン # ？^」 で FINAL だと 知った とき， 頭 か 真っ白に なった 二と があった が、 MSX 

の 番組だった と 思う が、 昔 パソコン を 使った ゲ I ム 番組が あった。 キ— ボ —ドの Is 3 を 使って 赤. 青 

だった が、 その 機種が MSX だった 気がする。 いずれにせよ、 今 は 事情が 違うよう だ。 そんな 時代が 戻って- 



- 一と を 頭-つ 



ジを みて しまったと きも、 本 を 持った ままそう いう 拔 だった。 ところで、 TBS 系列 

を 消す、 崩れて いく 土台から 逃け ながら ロケットに 乗る、 最後に 空中 ブランコ、 という 組み合わせ 

(新 置 \大8- . i 
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LECTURE プログラムに 強くなる 講座 



2 :Syrifca>c error- 





• 










拿 





BEHIND 
SPOT>-P33 




！ わかりやすい C【si:】 第 B 回 配列と ポインタ .■ 
おちち やの "7 シン i 吾 第 s 回 スロッ 卜に 強くなる •■ 

ファン ダム スクラム 

(クロス レビュー/ツール./ 追加 情報/プログラマから ひとこと） 

7l( 久 保存 MSX 資料 集 

(キャラクタ コード/ コン卜 口一 ルコ 一ドノ' エスケープ シーケンス） 



笑う、 考える、 賭ける、 
戦う、 熱中す るァ マチ 
ユア プログラム を 14 本 
大量 掲載。 特に 今回 は、 
さまざまな エッセンス 
を 持つ ショー 卜プ ログ 
ラムが いっぱい。 なん 
でもお もしろ い。 




■^f^' 丄啊' 'ん' 
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ANALYSIS 収録 プログラムの 研究 



『ERROR/』 完全 攻略 ガイド 一これで キミ もパ一 フエ ク卜ク リア- 

『D-P』 の キャラクタの 周回 運動に おける 三角関数の 使われ 方 

『曰 EHIM 口 SPOTj の 夜道 を 照らす スポッ 卜 効果の 仕組み 

ブロック を 斜めに 落とす'" V- 口 ickj の プログラム テクニック 

『宝 探し minu の スムーズに 動く 枠の 仕組み ■ 

くるくると 回る 『受け身』 の 主人公の 動きと 得点の 関係 

『文字 登り』 で 降り注ぐ 迫力の ある 巨大 文字の 生み出し 方 

ご K AN.: の ビョ〜 ンと 跳ね返る カンの 動き を リス 卜から 探る 

パターン は 無限大./ 『ARROW』 の 面 作りの 秘密 



E 、十 3R 

Tk s yL 

so msc 




Quo- ― OL 4 5 6 7 9 

344444444 





目指せ/ ァ スフ アル 卜の 池 谷 君 

受け身 



(左 もの? ter ど 宙返り 



図 CS32/2+ RAM8K 
by CHOU 



※ターボ R は 標準 モードで 

'解説 は 45 ページ 




"^|6~~(]リフ。レてヽ 




3 こ ん なの 痛い なんて もんじ やない よ な,. 全 
身 打撲で 即死 亡なん て 考えない でね 

注意 一秒 ケガ 一生、 ものの 見 
事に 車に はねられて しまった ァ 
ナタ。 ああ、 このまま 彼女と キ 
ス もせずに 死んで しまろ のか、 
と さまざまな 思 し 幼'; 走馬灯の ご 
とく 頭 をよ ぎる。 が、 そこ はゲ 
ームの 世界。 あわてず、 さわが 
す'、 うまく 受け身 を 取って 生き 



延び ま しょつ ての が この ゲーム 
の 主旨なん です わ。 

遊び 方 は 至極かん たん。 車に 
はねられたら、 カーソル キーの 
左右 を 交互に 押して クル クル 回 
転 すれば いい。 見事に 着地す る 
と 決まった、 10.00./ じ やなく 

て 高 得点。 この 見事な ポーズと 

いうの が 右下に 示した 3 種類。 
これ 以外、 すなわち ふ ざまな 着 
地 をして しまう と、 あわれ プレ 
ィャ 一は 「しぼう」 してし まう 
の だ。 ま、 うまく 着地しても 少 
しずつ 体力が 減って、 いずれ は 
「しぼう」 なんだ けどね。 つま 
り、 どこまで 点数 を 伸ばせる か 
が 目的なん です わ。 （シ ゲル） 



プログラミングが 下手な ャッ ほど 有利 か 7 

I P^J^ ^ 1" w エラー 



C> 見よ、 この ムーンサルト/ ちなみに、 



ごき いがない ほど、 m したと き 高 得点 



生存 3 ポーズ 扁 








mm 


-5 




左から 10. 00、 9.70、 
9.55( 本当 か？）。 操 
作し なくても プレイ 
ヤー は 勝手に 回転す 
るので タイミング を 
見計らつ てね 


F: 




、ラ 












STAGE 1 


： NEXT 1.0 i thou. t FOR 


O ステ一 ジ 1 , FOR〜ND(T ループに:^ R 合が あるときに 出る エラーが 出題され る 


fx STAGE 1 
L next-B 


： NEXT Mjithou.t. FOR 


Q キー ボー ド から 正解と 思う コ マン ドを 入力 している ところ 


LU 11； 

aiLU_J 
too CZ'L> 


:NE::-::T i..«it.hc.u.t FOR 
t-hout FOR 



つた、 ク リアた',， 二の liT で 全 24 ステージ をク リアしょう 



Oh 

コマ ュド \ 力 



；1 ' 



CSaC^2/2+RAM16K 

by 伊藤 直 輝 



※ター ポ R は 標準 モードで 

'解説 は 38 ページ 



プログラミング における エラ 

一の 発生 は、 場合によって 血管 
が 切れそう になる ぐ ら し W 怒 り 
を プログラマに 与える。 そんな 
エラー を 使って、 クイズ ゲーム 
みたい に 楽しめる よろ にした の 
が この 作品 だ。 

RUN すると 問題が 1 問ず つ 




ビジュアル はない。 クイズ 形式に 進 fi^ する 

文字 だけの ゲーム 



出題され るよう に、 ある エラー 
メッセージが 表示され る。 その 
エラーメッセージと おなじ エラ 
一が 発生す るよ ろに プログラム 
や コマンド を 入力す る。 おなじ 
エラーが 出せれば ステージ ク リ 
ァ。 次の ステージに 進み 新たな 
エラーに 挑戦して いく。 

こういう エラー を 出す こと を 
目的と して、 コマンド ゃプ ログ 
ラ厶を 入力す るの は 新鮮な 体験 
にちがいない。 いつも は 気にさ 
わる ピッ という 音 も、 心地よ く 
聞こえる だろう。 また、 ステー 
ジをク リアして いく ゥラ技 や 全 

24 ステージの リス 卜 を 38 ページ 
からの 解析 ページで 紹介。 （ち） 



MC ァ、〕 に 

いいたい 放題， 



★ ファン ダムの 「SIDEVIEW ATTACKERSJ は 友達の あいだで も大 好評で、 現在、 友達が いる 時間 (夕方 5 時 

な 勢いが あります。 これからの ファン ダムに 超 期待して います。 水 野 隆弘. に！ 8 .KMSX を 最初に 貢った の は 兄で、 「_ 

のにず つと 耐えて いました。 数年 後、 MSX (最初 は Mx—m で、 その後 AlEk;^) は 僕 専用と いう 感じに なりました。 そして 2 



0X か フル 回転して います。 ファン ダムの ゲ —ム は、 そこら へんの クソゲ I に 勝， J う 

ン より いろんな ことができ るんだ ぞ J といわれ、 友人が みんな ファミコン 4« つてい る 

■FIXV) を 11 貝っても らい、 いよいよ 何でもで きる ぞ /. と 思って いたら.^ はタ 1\ 
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き 

^^f^^^HOW TO PLAY 



神経 を と が ら せて 惑星 を 渡 り 歩く 
□ ■P デイ ピー 



csa csa2/2+ rambk 

by 伊藤 直 輝 

単純 だが かなり 集中力の いる 
ワンキー ゲーム。 

ゲームが スター 卜する と、 画 
面に 惑星と 人が 表示され る。 人 
は 惑星の 周り を くるくると まわ 
つてい るが、 スペース キー を 押 
すと 向いて いる 方向に 軌跡 を 残 
して 飛んで いく。 惑星と 人が 接 
触 すれば、 その 惑星に つかまる 
ことが でさる ので、 狙い をつ け 
てつぎ つぎに 移動して いけば よ 
し、。 画面 上の すべての 惑星 を軌 
跡で 結べば ク リアと なり、 次の 
ステージに 進む ことができる。 
ただし、 人が 惑星に つかまれず 
に 画面 外に 出て しまう と ゲーム 
オーバー になって しまう。 なお、 



※ターボ R は 標準 モ一 卜て- 

'解説 は 40 ページ 




いちどつ かまった 惑星に は 再び 
つかまる ことが でさない。 

ゲームオーバー になった 段階 
で、 到達 度 を 示す 「レヴェル. 
が 表示され る。 どこまで いける 
力、、 多人数で 腕 を 競い あう の も 
いいだろう。 （郎 太) 



上昇、 下降 風の 吹くな かで 的 を 狙え / 

ARROW 口 



£532/2+ VRAMB4K 
by PLU-H 



!5 タ一ポ R は 標準 モードで 

'解説 は 49 ページ 




と 青の ラインの 明るさと 長さから 計算 
すると …一 この辺 かな 

ゲーム を 始める と、 画面 左に 
矢、 右に 的、 そして 下に 赤と 青 
> の ラインが 表示され る。 カー ソ 
ル キーの 上下で 矢 を 移動 させ、 
発射 位置 を 変える ことが でさ、 
右で 発射す る。 発射され た 矢 は 
画面 右に 向かって まっすぐ 飛ん 
でい くが、 赤い ラインの 上 を 通 



計算 どおり だ に 命中 

過して いる あいだ は 上昇し、 青 
い ラインの 上 だと 下降す る。 そ 

れぞれ ラインに は 3 段階の 明る 
さが あり、 明るい 色 ほど 矢 を 急 
上昇、 急降下させる。 的に 命中 
する しないに 関わらず ステージ 
が 進む。 先に 進む ラインが 増え、 
的が 減って いくので、 命中 させ 



るの が 難しくなる。 プレイヤー 
は 全 10 ステージに 挑戦。 5 回ミ 
スを すると 即 ゲーム エンド だ。 
赤い ラインの 上昇 度と 青い ラ 
インの 下降 度 を 予想 （計算） し、 
結果 1 ドッ 卜の 差で 外して しま 
うとく やしくて 八 マって しまう、 
そんな ゲーム だ。 （かさ） 



あともう 少して 1^? 中して いたのに。 残念 



'ラ ヮタ の <3^3' め ち 、ュ关 おて スト' 'ノフ 

石 



SPACE 



リ" 70 レマ J 



- 






• 



とち』 
いつ す 
いき/ 




(2 




目 まで はちよ つと £ 目 

るが、 狙い は 正確だった かな； 



ラ 



vx< ず、 MSX から 離れて いく <slfi も 増えて きました。 「他 機種より 性能が 低い」 とか 「ュ 

ji: つて くれないから なので は？ 他 機種で 人気の ある ゲ I, ^をそのまま8|しろとはぃ 

； 6 ゲ— ムを作 つ て くれたら 絶対 売れる と 思います。 (静 fflls 攻伯牙 . ？ A 




出て、 しかも そのころ から MSX が 衰えて きました。 フラザ —工業さん や マイクロ キヤ ヒ， 

少ない」 とのこと です が、 まだまだ 2 + や 夕— ポ R の 機能 を 最大限に 生かした ソフト は少. 

" でも、 全盛期だった g-- お 年 ごろの 実力なら もっと ゲ I ムが 作れた はずです。 M ファンけ 




G ちょっと 心配 だつ に 

たが、 つかまる こと "ぷ 

がで きた。 さっそく」 

2 回目に チャレンジ 



念ながら 失敗して しま つ， I 

* レヴ H ル。 がた つ た^と はち I 

と 情けない …… ：i 



M っァ、 に 

いいたい 放題， 



ヽボ R か. 

I ザ— が. 

いません „ 
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しっこく 迫って く る 敵 を 電撃で 倒す 

RUMANIA ァ 



ぐ 



> 



V 



V 



ル マニア 



レン ガ 



CS3C5a2/2+ RAMB4K 
by 伊藤 直 輝 



ターボ R は 標準 モ 




シンプルな タイ トル 88®。 スペース キ一 
(A ポタン） を 押せば ケ'一 ムス タート だ 

£ つの 電極の あいだに 敵 を は 
さんで 感電させる という、 ちょ 
つと 変わった 攻撃 方法 を 使 ラゲ 
ー厶。 主人公の ル マニア を 操り、 
各 ステージ にいる 敵 をす ベて 倒 
す ことが ゲームの 目的 だ。 

舞台と なる フィールドの あち 
こちに は V という 緑色の アイ テ 
厶が 置かれて おり、 ル マニア は 
これ を 取った 数の ふんだ け S. 
E. と 呼ばれる 電極 を 置く こと 
がで きる。 S. E. を 2 つ 置く 
とその 間に 電撃が 走る （縦、 横 
の 座標が 合 つてい なし ) 場合 は、 
まず 横に 走り、 その後 直角に 曲 
がって 縦に 走る） ので、 敵を感 
電 させて 倒せば よい。 ただし、 
電撃 は フィ一 ルド 上に 1 つし か 
放てない ので 注意。 電撃が 走つ 
ている あいだ は、 新たな S.E. 
を 置く こと はで きないの だ。 な 
お、 ステージ ク リア 時に 残って 
いる V 1 個に つ さ 5 点の ボー ナ 



スタァ 



敵 キャラ。 ±A 公の 繊： 向 
力、 つて; So' いてく る。 まとめ 
て 倒す とそれ だけ 高 得点が も 
らぇ、 また、 ポ 一ナス アイ テ 
ムも 出現す る。 



壊す こと はでき ない。 胃 は 
さえぎられずに すりぬける。 
あらかじめ 壁の 向こうに S. 
E . を 置いて おき、 壁 を權： し 
つつ 敵 を 1^ するとよ い。 




これ を 取る と ±A 公 力 える 
S .E . の 数が I つ 増える。 ち 
なみに、 5¥ に ftt れて も? $a 
される こと はない （そのまま 
すりぬける)。 



移動 【 
を 使- 
倒しつ 



ス 点が 加算され るので、 でさる 
だけ ムダ 取り しないよ ラに 心が 
けよ ラ。 

黄色い 星型の 敵 キャラ はスタ 
ァと 呼ばれ、 ル マニア をつ かま 
えようと、 追い かけて くる。 ち 
よつ と わずらわしい 感じ もす る 
が、 この 性質 をラ まく 利用 すれ 
ば 1 か 所に 誘導して 数匹 を まと 
めて 倒す こと も 可能 だ。 同時に 
た く さん 倒せば 倒す ほど 高 得点 
が もらえ、 また、 倒した 場所に 
ボーナス アイテムが 出現す る。 



STAGE2~5 紹: 



STAGES 










m\ 


讓 






n 


一, 



STAGES 



STAGE 




O スタ一 ト後 じっとして いると、 G まず は レン ガに西 まれた V を ぼうっとして いると 
壁の 向こうに スタァ が 集まる 取る ようにしょう 追いつかれて しまう ぞ 



アイテム は 同時に 倒した スタァ 
の 数に よって 得点の 違ラ ものが 
出現し、 全部で 5 種類 ある。 

ル マニアが スタァ にっか まつ 
たり、 リターン キー （已 ボタン) 
でギ ブ アップす ると 闩 E S 丁が 
1 つ 減り、 これが [] になる とゲ 
ー厶 オーバー となる。 ステージ 

は 全部で g つ あり、 すべて クリ 
ァ すれば エンディング を 見る こ 
とがで きる。 その あと 再び、 難 
易 度の 上がった ステージ 1 から 
ゲームが 始まる。 （郎 太) 



[4 ■ STAGES 






ひ' 二々 ス/? - 卜 
5 .E.%§g , 、松で 

SPACE 



(さ せ 移 trt 
《'7lf - kD の^' ョ ヤス ティ'' / o^z'fe^" ま 身 




ステータス 



- ムの王 人 公。 4 方向 
フィールド を 
ノ つつ V を 集め、 S.E. 
:> て 敵 キャラの スタァ を 
： いく。 



壁と 違って、 m?^ で 5^ する 
こと 力、' できる。 やみく もに 破 
壤 すると な:！^ 兄に おちい 
つてし まう こと も あるので、 
よく 考える ようにしょう。 



STAGE/5 見 在の ステージ。 ス 
テ一ジ は 全部で 9 つ あり、 す 
ベて クリ ァ すれば エンデ イン 
グを 見る ことができる。 
SCOREZ 得, ス夕ァ を 倒し 
たり、 ポ 一ナス アイテム を 取 
る ことにより 増える。 また、 
各 ステージ ク リア 時に V を 多 
く 残して おくと その ぶん ポー 
ナス 点が 入る。 

REST/^ 公 （ル マニア） の 
残り 敬 スタァ にっか まった 
り、 ギブアップしたり すると 
I つず つ 減って いく。 これが 
になる と ゲームオーバーに 
なる。 500 点 ごとに 【 つず つ 
増える。 

S.E./S.E. を 使える 氣 

フィールド にある V という ァ 
ィ テム を 取る ごとに I つず つ 
増える。 




.Ir.^.o"^^^ ； .Kts, か 最初に M ファン を 買った の は S 年 9aylr。 ファン ダムの 「まもの クェ スト n」 が 思い出 深いです。 あれから 5 年、 M ファンと おつきあい できる の も、 あと— 年と なって しまいました。 僕に とって M ファン は、 MSX に 

^\ --^^1 一 っぃて多くのこと.^^ぇてくれたのはもちろん、 ほかに も 何かとた めになる H な f でした。 今回の 決定 は $ に 残念な ことです が、 やむ を 得ない ことなの かもしれ ません。 定期 購読に 頼らなければ ならない 状況 は、 一般 

し I* ナ li^s ノ ^;?,,めのもの，でになぃでし-7っから。 むしろ、 そんなな^-で- ーニまでニ.^1卜ーニと&!:1^がすごぃニとなのですが …… 。 とにもかくにも、 残り 5 冊、 最 fir までず つと 期待して います。 (山 sf\ 坂井洋 平- ^ま 大フ ログ ラ\ 



ons^ 擊を 走らせる ために は 最 €5 スタァ をう まく しないと G このように、 電擎 をう まく 使 ステ— ジ— クリ 
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PCM のま!^ 再生 は メニュー iif® で 行われる 
わけ だか'、 ここ てま|^ された 音声 は レース 
中に ^ たち 力、' 必ま S$ ^を 使う ときに^ら 
れる。 駄 たち は 5 つの 必 m を 持って い 
るので、 それぞれ を ま 措す る' 要が ある (I 录 
音 しないと ゲーム を 始め る こと がで き な 
し 、)。 ま错ス タ 一 ト の 龍 を 下げる こ と で 'J 、 
さい 音 を 拾う 二と もで きる。 逆に 上げる と 
叫ばない とま できなくなる。 害 した 音 
声 は セーブす る こ と がで き るので ゲーム を 
する たびに 叫んだり する 必 要 ( ま な し 、。 



競走馬 は 血で 走 り 、 競 人 は ギャグに 走る 

ISA けいじん 



BrI 専用 
by CHQU 








vT- GPfE BTrtRT 


、s 



O ルール 無た.. ' SA レ 

—スの 始ま り た 7/ 

競馬 ゲームの この 作品 は、 サ 
ラブ レッドの 代わりに "競 人" 
と 呼ばれる 人間が 出走。 ギャグ 
に 満ちた 走り を 見せて く れる。 

タイ 卜ル 画面で スペース キー 
を 押す と メニュー 画面に 移る。 
メニュー 画面で は 目標 金額、 参 

加 プレイヤーの 人数 （1 〜5 

人)、 各 プレイヤーの 名前 (最大 



6 文字)、 何 点に 賭けられ るかの 
設定と、 PCM 録音に よる 音声 
の 録音 再生、 音声 データの セー 
ブ' ロードが でさる （PCM 録音 
について は 右 項目で くわしく 述 
ベる）。 すべて を 設定し 終えたら 
ゲーム スター 卜。 

ゲームの 目的 は 競 人の 単勝 や 
連複を 買い、 持ち 金 を 増やし、 
他の プレイヤーより 先に 目標 金 
額に 達する こと だ。 単勝 は 1 着 
になった ときの み 当たり。 連複 
は 1 、 2 着の 組み合わせで、 1 、 
2 着の 順番が 入れ替わ つていて 
も かまわない。 つまり 3 — 5 の 
連複の 場合 は 3— 5 の 順番で も 
5 — 3 の 順番に ゴールしても 当 



たりと なる。 

ゲーム スター 卜 1 
る 競 人の データ、 連 
レイヤーの 持ち 金 
を 表示した 賭け金; 
れる。 買いたい 単 fl 
一 ソル を 合わせ、 ネ: 
る。 スペース キー ヌ 
カーソル キーの 上— 
ける ことが でさる。 
ィ ヤーで 遊 ふ' とさ (； 
一で、 プレイヤー' 
賭ける か 選択で き ^ 

すべての プレイ"! 
えたら レース 開始。 
よる 奇想天外な レ- 
カコミ でくわしく 糸 




H£A 気の しらい つ しが 好 スター ト を 切った,—. fSS をグニ 
グン 引き離して 6 人身から 7 人身の リード 




0らりてっぼんが必ま5^5^飛行を便ぃ、 トツ フに 躍り 出よ く 
とする： しらい つし は パテた のか スピード か "5? ち 



^の データ は 名前、 mi 気合、 単勝 才ッズ 

の 4 項目。 状態 は 出走 者の ポーズで わかり、 liT 

がいい、 普通、 悪い の 3 段階。 気合 は メーターで 
示して いて 多い ほどい い。 ォッズ は その^ 

に 賭けて いた プレイヤ一 に 返って く る 配当 <7M 咅率 

であるか'、 強さ を 表す バロメータ にもな つていて、 

当然 オッス' が 低い ほと "^g い。 これらの こと を"！"^ 

考慮して 持ち 金 を 賭けなければ な ら ない。 しかし 
考慮した からといって 必ず 当たる もので はない。 
そ れ は^た ちがた だ 走 る だけで は な く 、 叫びな 
がら 必^ を 使って 互いに ジャ マしたり 空 を 飛ん 
だり する からだ。 それにより 大穴が でる こと も 多 

し、。 '必 ■ は^で 5 胃 ある （ひとつ は必 M 

と 呼ぶ には抵 技が あ る 力、' )。 そ れ では 最後に 各 必殺 
技 を 紹介しょう。 

転ぶ： 転んで しまい、 しばらく 動け なくなる。 た 
まに 受け身 をと つて そのまま 走る こと も ある。 
波動 拳： 気合 をた め、 先頭の 走者に 向かって 気 を 
放つ。 当たる と 上の 転ぶ と 同じ m 轉 になる 
mm- しばらく 気合 をた め、 それ を 一気に 放つ 
て 周りに いる 者す ベて を 転ばせる。 




灣 



『essr き S 



り lOOm をき つ 
ん ぐが 必 5^ むき。 



こところ で トツプ' はらり てつ (だん。 あき？ 

リを 使って 4 番、 6 番を 弾き 飛ばした 





9mm 




ま 



『ると 出走す 
：複ォ ッ ズ、 プ 

(初めは lOO) 

\ 力 画面が 現 
券 や 連 複にカ 
寺ち 金 を 賭け 

£ 押しながら 
F では やく 賭 
複数の プレ 
ま 1 〜5 のキ 
1 〜5 の 誰が 

bo 

[^一が 賭け 終 

人た ちに 
-ス は、 下の 
召 介./ (かき） 



PCM 録音 



建で \ 
司し ム 
さよ ポ 
んぅシ 
のか ェ 
作 ° ッ 
品 あ 卜 
力、 のの 
もこ 休 
う ろ 刊 
いよの 
ちりと 
ど は き 
や 獲 も 

り i 残 
た に 念 



知 
m - 



神 減 ： 
裕 つ （ 



19 る ' 




ま か一 では 言 肝 力 靡い よ う た':， 
貢う か 

ム キヨり ：雜 回転しながら コース を 翻-り、 他 
の ^ に 体当たり し、 当たった 位置に よって 左右 
に 弾き 飛ばす。 これによ り 大穴が 出る ことが 多い。 
空飛 行 ： ^空 を 飛ぶ。 走る よ り かな り 速く、 長 

い 赚 を 飛ぶ ので)！^、' 入れ替わる。 mmizmi 
する と 長い あいだ 立ち直れない。 
必^ を 出す ときに 発する 音声 は 自分て ti^ で 
きる ので、 1l?rt* な 音声 を 入れて 楽しんで ほしい。 

t 

. 勝 - 



が だ 



た で 



國 ，厘- 舊屏 wi-wm 

つぼん、 今! 



Q らリ てつ ぼん、 今 1 着で ゴールイン = 2 着に はらま か- 
と あき ろん ぐが 激し く もつれ 合う よ う に ゴール ィ ンだ 



倍 つ 
'- ほ' 
あ ん 
' き で 

ろ 4 



る 
人 
に 
は、 . 

悪 ' 



M ファ しに 

いいたい 放題/. 
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攻撃 方法 は 拳法 と 魔法の 2 通 
り。 最初 は 各 1 觀 しかない が、 
ゲームが 進む に し たがつ て 新しい 
拳法、 膨去を 覚えて いく。 拳法 は 
聖、 速攻、 5^、 捨身、 集中の 5 
禾鷗、 圜去は 炎、 治、 IU 眠、 氷、 
黒の 6 胃 ある。 それぞれの 効果 
は 実際 吏って 知って ほしい。 カー 
ソル キーの 上で 拳法、 下で 膨 去の 
胃 を 変える ことができ、 右 を 押 
すと 気 カメ一 ター か' JiA"^' る。 気力 
が 少しで も あれば 膨 去が 使え る。 
左 を 押す と 逃げる が、 失敗す る こ 
とも ある。 拳法、 あるいは 膨 去の 



禾麵を 決めたら スペース キーて' 狙 
い を 定める。 スペース キ一 を 押す 
と 左から 照準 マーク 力 はな 
すと 止まる。 タイミング よく 敵キ 
ャ ラの 中央て" 止めれば 大ダメ 一ジ 
を 与える ことができる。 




早 く 攻撃 し て 敵 を 倒せば その ぶん 敵の 攻撃 
をく ら わないで すむ:， プレイヤ一 も 慣れが' £ 要 





b a c e a_si 

から 出て くる 照準 マーク 
を 敵に 合わせる チャンス は 一 
回 だけ。 タイヨ 



G 見事に 敵の 上に 照準 を 合わ 
せた。 く らぇ〃 最大限に 気 
力 を 込めた 炎の 魔法 を 



い M 
いつ 

フニ r 
いし 
ズ 交に 

m 




黒の 一族の 命運 を 賭けて 戦え / 



こくてん はくち 




j 『派 TiicT^pAc. h 









めた。 人々 は 恐怖に かられ、 王 
国に 危機が 訪れる。 プレイヤー 
は ブラック 王国の 王子 コージ • 
ブラック となり、 王国 を 救う ベ 
く 戦いの 旅に 出る ことになる。 

この 『黒 天 白地』 は 戦闘 シス 
テムに こだわりが ある ファン タ 

ジー RPG。 その 戦闘 システム 
は 下で 説明す る ことにして、 こ 
こで は ゲームの 出発点で ある 王 
宮と フィールド 上での コマンド、 
ステータス について 説明しょう。 
參 コマンド 

スペース キー を 押す とコ マン 
ド 画面が 開く。 コマンドに は 歩 
く、 魔法、 装備、 薬草、 道 員、 
記憶の 6 つが ある。 

【歩く） コマンド 画 
面 を キャンセルし 
て 元の 画面に 戻る 
【魔法】 治の 魔法 を 
修得して いれば 気 
力 を 消費して 体力 
を 回復す る 
【装備】 現在の 装備 
Offl め 弱い のて "i: 力て 
わな けれ (； f 勝てない。 傷 
ついた 体 を 治せる の は 王 
子の 部屋と 蘇 だけ だ 



を 見る 

【薬草】 薬草 を 使って 体力 回復 
【道具) 終盤で 手に入る "底 抜 さ 
木槌ち" という アイテム を 使う 
ときの 専用 コマンド 
【記憶】 セーブ • ロード をす る 
攀 ステータス 

体力と 気力の 表示の 仕方が 特 
徴 的で、 数値で はなく 言葉で 表 
している。 体力の 状態 を 表す 言 
葉 は 上から 順に、 全快、 快調、 
平生、 軽傷、 重傷、 衰弱、 瀬 死。 
気力 は 上から 順に、 爆発、 活発、 
充分、 平淡、 冷淡、 薄弱、 無し、 
と それぞれ 7 段階。 常に 1 段階 
ずつ 変化す る わけで はなく、 ダ 




メージ 量に よって は 全快から 平 
生、 軽傷と 2、 3 段階 一度に 減 
る こと も ある。 
參 黒の 王宮 内部 

王宮 内で 特に 大切な の は 礼拝 
堂と 修行 場 だ。 礼拝堂で は 「魂 
納」 とい ラ コマンドで、 怪物の 
魂 を 納めて 薬草 を 作って もらえ 
る。 魂 は 怪物 を 倒す ことで 貯ま 
つてい く （画面に は 表示され な 
し、)。 修行 場で は 拳法の 修行 を し 
て スピードと パワー を 上げる こ 
とがで さる。 新しい 拳法 を 覚え 
るた びに 一度 は 立ち寄る こと。 

以上 を 頭の 中に 入れたら、 戦 
いの 旅に 出発 だ./ (かき) 




：れ *4 



序盤で は 薬草が m 要な アイテム だ。 戦い 
から 昃っ た らネし 拝 堂叫亍 き^を もらおう 



Ofi^i サ 慕の 修行 はかな リ 時間が かかる が、 
それ は 確実に 力になる から 力' マン だ 



t^rr^ ft 用 

by B.I.B. 



> .Pi ダ:: :. . 
. ft おや'::' 



o 黒 天 白地 …一 すべてが 終わった あと、 この 

言葉の を 知る だろう 

參ス卜 一 u — 

無人島から 財宝 を 大陸に 持ち 

かえった 5 ラー • ブラック はブ 
ラック 王国 を 建国し、 その 王と 
なって 世界 を 手中に 収めた。 

時 は 流れ、 彼 は 没し 彼の 子サ 
ィル' ブラック 王の 時代になる 
と 奇妙な 怪物が 世界に 現れ は じ 




常に 残念です。 3 年く らい 前から うすうす 感づいて はいたので すか …… - 私の M ファンとの 蛋は、 ファン ダムに 3¥ り、 ファン ダムに 終わった といえ ます。 思えば 4 年 煎 本屋で 偶 寧 口 コレ⑦ に 出会い、 そこで M 

アンの 存在 を 知りました。 あと は 毎日 ファン ダムの 打ち込みの 日々、 ファン ダム プログラム ばかり 41! めた ディスク は S 枚 もた まりました。 CAST WARHJ に asra し、 「タ コ& イカ 3J に 感動し、 「まもの ク H スト „= 

に 5U;s した；：： ぺ ； 3r J せ； S. に てい.？ l-ssn の ごん-.. Aria よりも、 二. e ら f:; 作品 はすば らしい。 おそらく、 これら は M ファン 史上最大 かつ 最高の 作品 といえると 思います。 このような 品の すばらし さは、 自分で 打ち！ <j 
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深夜の ドライブに 強くな り 女に もてる 

BEHIND SPOT^^^^s^ 



C^C;Ea2/2+ RAMIBK 
by F.A. いたち 



※タ一 ボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 41 ページ 




+-.■■■-— ザ、 



( 輸も魏 
( リフ。 レマ 



"tld- 5 PACE 

(コ 巧ィ 二！^ L_ 



プレイヤ 一は カーソル キーの 
右左で 車 を ドライブし、 下に 縦 
スクロールして くる 夜道 を、 車 
の 前方 を 照らす ライ 卜 をた より 
に 進んで いく。 ライ 卜に 照らし 
出された コース を 読み取り、 コ 
一 スァゥ 卜 しないよ うに セーフ 
ティ ドライブ をし なくて はなら 
ない。 画面 左上に 残り 距離 （口 

I ST) が 表示され、 になる 

と ステージ ク リアと なる。 コ 一 

スァゥ 卜する と ゲームオーバー C 

全 5 ステージで だんだん 道が 狭 
くな つてい く。 

実際の ゲームの 難易度 はとい 
ラと、 操作の かんたん さと 反比 
例す るかの ように 難しい。 少し 
遠目の 位置 を ライ 卜で 照らして 
いるた め、 実際に その 地形 を か 
わすと さの タイミング がっかみ 
づ らい。 あまり 早く かわ そラと 
すると、 すでに 通り過ぎ たと 思 
つていた 地形に ふ' つつかて しま 
う。 地形 を 引きつけ て かわす の 



I がコッ だ。 



(かき） 




ィ ベン 卜 を こなして 強くなる 






BLACK 王国 



コージ は 旅行く 先で いろいろ 
な 人々 に 出会う。 彼ら は 重要な 
tMi 原で あ り 協力者で あ る。 

彼らから 得る' It^ は アイテム 

^<>tiif^ の 二と が ほとんど だ。 ァ 

ィ テム は フィ ール ド 上に 落ちて 
いるので、 tpg を ちゃんと 聞か 
ない と 入手す るの は 困 I 
が 出た 場所 を 教えて もらったら 
そこへ 行き、 倒す とそ こで もァ 
ィ テム か' 手に入る。 アイテム は 
そのまま では 役に立たな いもの 
か '多い。 そこて 大切な のが 協力 
者 だ。 

協力者の な 力、 に はいきな り 「こ 
れを お使い 〈ださい」 と 装身具 
(拳法 や 魔 去の も ある） を 渡 
して くれる 人 もい るが'、 多くの 
協力者 は 手に入れた アイテム を 
加工して 装身具に して くれる。 
人に よって 加工して く れる アイ 
テム は 違う のて" 注意。 

装身具に は、 冠、 首輪、 腕輪、 

衣装の 4^1^ が ある。 冠、 首輪 
は 拳法、 腕輪、 は 去の 攻 

擊カ、 國カを 向上 させて くれ 
る。 装身具 は 手に入れた 時点で 
^ に 身に 付ける ので、 そうい 
つた コマンド はない （装備 コマ 
ン ドは 現在の 装備 を 見る ための 
もの)。 それまで 身に 付けて いた 
もの は 自動的に 破棄され る。 
世界中 を 歩き回り、 困って い 
る 人 を 助けながら 成長しょう。 
世の ため 人の ため、 自分の ため 
に 下の マップ も 役立てて くれ。 




G ステ —ジ I は 力— ブも まだ ゆる や 

かで マシ なほう。 でも 難しい 



ゥソァ 



m っァ、 レに 

> いたい 放題， 



/- まない とわから ない もので、 そういう 点で 今の S 碧 は かわいそうです。 それ以来 私 は ファン ダムのと りこと なって しまいました。 あの、 毎月 8 日に 本屋て ゆっくりと ファン 夕 厶のぺ —ジ をめ くり、 そこに、 米 チヤ さ Z 

PW Co さんの 作品なん かが あれば、 心拍数が 2 倍に なった ものです。 そして、 2 回目の 投稿で 初めて プログラムが 採用され たと き は、 言葉で 表わせな いくらい 感動し、 狂喜して しまいました。 おそらく、 あの 感動 は 一 

ら先、 二度と 感じる ことができな いと 思います。 M ファンが なくなっても、 M ファン は I 生 私の 心に 残る でしよう。 ありがとう、 M ファン- さようなら、 M ファン。 (京都 荷 \ 北 川 純 次，^ 歳) 



Q® つてい る 人 を 助ける の 

も 王子と しての つとめ だ 
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勝利の 星 プロ ックを 最上 段に 掲げる の だ 

▽■pick ウイ ピック Ver.l.lO 



CSa2/2+VRAIVn28K 
by F.A. いたち 



※ター ポ R は 標準 モードで 

'解説 は 42 ページ 



織 



0& プレイヤ一 の コントローラー， 8H リ する 
めに 上昇させる 星 プロ ッ クの数 を |£定 

前号で は 借し くも 不 採用 だつ 

た 『V-|Dick』 だが、 今回の 改 
良 版の 再投稿に より 採用が 決ま 
つた。 改良に より グラフィック 
を 一新し、 八ンデ がつ けられる 
要素 を 取り入れ、 デモに よる ゲ 
ー厶の 解説が 付 さ、 全体 的に 前 
作より よくな つていた ことが 採 
用の 理由 だ。 

よく 見かける 落ちち のの 対戦 
パズル ゲーム は、 画面 を 曰 分割 
し、 それぞれの フィールドで プ 




0)* 作 ガイ ドの デモ BH。 as 上部に 

ジカ荣 示されて、 それに 応じて ブ0 ック か！! 
レイ するとい う もの。 しかし、 
この 異色 作 は 分割す る 垣根 を 取 
り 払い フィールド を クロス させ 
てし まった。 これにより、 より 

頭を悩ます 2 人 対戦 専用の 落ち 
ちの パズル ゲームが ここ に 登場 
する。 

タイ 卜ル 画面で 各 プレイヤー 
の コン卜 ローラー を 設定して ゲ 





ー厶 スター 卜。 画面の 左側の ブ 
ロック を プレイヤー 1 、 右側 を 
プレイヤー 5 が 操作す る。 四角 
い ブロックが 並んだ ブロック 群 
を 回転、 横 移動 させ カラフルに 
溜まって いる ブロックに 向かつ 
て 落として いく。 落とした ブロ 
ッ ク は 上に 積まれる ので はな く 、 
落とした ブロック の 分 だけ 下 に 
ズレ る。 このと さ 同色の ブロッ 

クを 3 以上つ なげて 並べる （斜 
め は ダメ） とその 並んだ ブロッ 
クが 消え、 消えた ブロックの 縦 
の 列の 最下 層に 星 マークが 付い 
た ブロックが 出現し、 ブロック 
を 上に ずらす。 星 マークの プロ 
ックも 他の ブロックと 同様、 上 
に ずれて いくので 最初に 設定し 



た 数の 星 マーク を、 自分の フィ 
一 ルド 側の 最上 段まで 引 さ 上げ 
れぱ 勝ちとなる。 

タイ 卜ル 画面の 各 プレイヤー 
の 「n 已 locks」 の 数値が、 勝 
つため に 最上 段まで 星 プロ ック 
を 引き上げる 個数で ある。 これ 
で 八ンデ をつ けて 戦う こと も 可 
能 だ。 

画 簡易 対 COM モード 

42 ページからの 解析 ページで 
簡易 対 COM モー ドの 改造 法 を 
紹介して いる。 シンプルな 方法 
でし か ブロック を 落とさない コ 
ン ピュー 夕と 対戦で きる ように 
なる。 プログラム を ほんの 少し 
いじる だけな ので、 ぜひ 試して 
みて ね。 （ち） 




同色の ブロックが SliO;^ ぶように; 5 と し. ブ13ッ クを消 す 




OS 方形の 2 つの フィ ール ドが 交差し、 V の 字の よ う な 形 を 
した フ ィ ール ドが ゲームの 舞台 



これ ぞ 逆転の 一; 



ブ レイヤ— I は 赤、 プレイヤ- 
青い 星 ブロックが 出現す る 



O ときには; ^1 も 起こり、 に 星 
ブロ ックが 増える 二と も ある 



プレイヤ一 I の星ブ a ックが JiA 、ら 

2 段 目まで _b^v:^, でき.' だ,. Jj^lj 目前 



ゲームが 進む につれ て 星ブロ ッ 
クが 入り交じつ ていき、 相手の 星 
ブロ ッ クが 自分の フ ィ 一ル ドの最 
±1 殳 に)' 学 上す る こと も ありうる。 
この場合、 ；' 学 上した 相手の 星 プロ 
ッ ク は 消え、 自 分の 星ブ 口 ッ クが 
出現す る。 こうした キッカ ケで勝 
負が' ひつく り 返る こと も ある ぞ。 
右 は その 顕著な 例。 相手に 利用 さ 
れ ない、 じゃま をす るよう に星ブ 
ロック を 引き上げ てい 二う。 



フレイヤー I の 横につな 
がって いる 星 フロックが、 
相 ¥#j に 浮上しょう とする 





G 才セ a のよ つに 赤い 
星 ブロック は 青に 変わ 
リ、 フ— レイヤ— -2 の大 




ついに ノ レイヤ一 I の 赤い 星 フロックが fe^ii まで, 孚上 し、 
レイヤ一 I の爾 化なる Oz^ させる ブロックが I のま t^) 



M ファ、 i に 

いいたい 放題/. 



★ あと 5 回で 終わり なんて 悲しす ぎる よ—。 友達 は MSX • FAN の は 知らなかった けれど、 彼女の 家で はい まだに MSX は 現役で、 ヮ I プロ やら 何やらに 使われて いるそう だ。 高校の 視 8^ 室で も 現役 だ。 修学旅行の 

ビデオに {$<れ ちゃったり している ぞ。 新ゲ —ムが 出なくても 新 機種が 出なくても そんな 二と は 関係なくて、 生き残つ ている MSX はけつ こ、 いと 思う。 (神奈川県 \ 霞 霧.？ 倉 ★ 私が MSX を 知った の はもう 8 年 

も 前の ことでした。 当時 は ファミリ —コンビ ュ— 夕 全盛の ころで、 私 も 熱中して いました が、 その 情報源に と 買って いた 雜誌 によく 紹介され ていた パソコン こそが MSX だった のです。 小 SHH だった 私に は 買う ことができ \ 
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.• シ; せつ 




U アル に 動く 針金 フ ァ ィ ターの 熱い 戦い 

スーパー リアルタイム 力- ドバ トル 



I タイ は 1 
ひし- r ャ- 人き ( 



CE32/2+ VRAMB4K 
by あお ざ かな 



？―ボ R は 標準 モ一 卜で 




( しぺ '/しお g ) 



1 SPACE y 

し £ 



、 ，■■■,■■.. 人. 圍，， , A a. ■ J 



W II 



力一 に ^ィ: ^う 



% 1. 


V 


4 






A 




Q カツ コ よく 足 を 振り上げ、 大 キックで 攻擊 すると ころの 逢 リアルな 動き を 見せて くれる 



プレイヤ一 I は 小 キックで プレイヤ一 2 
の必繊 を 退ける 





A 

ノ) 






o タイ トル as の 動く キャラクタで フレイ モー 

ドを あらわす （COWiSffi なら 左側 だけが 動 < ) 

く 相手に 攻撃 を 仕掛け 
られ るの だ。 そこで、 
相手が 大 キックで 攻撃 
しょうと したら、 その 
スキを 狙って 小 キック 
や パンチで 攻撃す ると 
いう 戟 法が とれる。 防 
御 は 相手の 攻撃に よる 
ダメージ を (必殺 技 
の ダメージ は 2 分の 
1 ) にす る。 相手に ダメージ を 2 人 対戦で プレイで き、 COM 
与え 体力 ゲージ を 減らし、 体力 同士の 対戦 も 観賞で きる。 
を □ に すれば 勝ち。 COM 対戦、 （ち) 



ら ntt 態の プレイヤ一 2 に、 すばやく 必殺 
技 を 出して ノック ァゥ t 




勝負 gfli 台， 左側が フレイヤーし 右側が プレイヤ一 2 (COM^ta の 場合 は:: 

ン ピュー タ）。 下に 並ぶ 力一 ドを 選んで 技 を g り 出せ 

「真」 だと か 「スーパー」 だと 
か 夕 ィ卜ル ばかり 大袈裟に なつ 
ていく 格闘 アクション ゲーム。 
その 点で いえば、 この カード バ 
卜ルの 格闘 ゲームの タイ 卜ルだ 
つて 負けて いないし、 バー チヤ 
フ ァ イタ 一 もどさの 流麗な ァク 
シ ヨン シーン （ちょっと いいす 
ぎ か） だって 披露して くれる。 

カード は 全部で g 種類。 「大 
キ」、 「中 キ」、 「小 キ」 が大、 中、 
小の キック。 同様に 「大 パ」、 「中 
パ」、 「小 パ」 が パンチ。 「必 J が 
必殺 技で 「防」 が 防御の カード 
である。 このな かから プレイヤ 

一に 4 枚の カードが 配られ、 好 



さな カード を 使い 足 
を 止めて 相手と 戦う。 
攻撃 (カード を 使う） 
は キャラクタが 構え （通常の 状 
態)、 防御 をして いると きに 可 
能。 カード は 使う と 消える ので、 
構え、 防御、 相手の 攻撃 を 受け 
た 状態のと きに カードの ない 場 
所に 対応した キー を 押して 補充 
する。 

キック、 パンチ は大、 中、 小 
に応じて 威力が 異なり、 攻撃が 
ヒッ 卜する までの 時間 も 異なる。 
大 キック、 大 パンチ だと モー シ 
ョ ンが 大き く な り スキが 生まれ、 
小 キック、 小 パンチ だと すばや 




どんな^も 6^ て "Efe ごう とする プ 
レイヤー は 初級 レベル。 上級 レベルに 
なれば 相手の 大技に よ る 攻撃 を 小キッ 
ク、 'Jv く ンチで 切り返し、 そして 大キ 

ック ゃ大ノ 《ン チ、 必 ^ の 連続 lie* に 
つなげる。 それに は 都合の いい 力一 ド 
を 補充で きる 運 も' だが、 つねに 出 
す カードが' ^だし、 つねに カードが 
出せる ようにして おくの も 大事で ある。 
がむしゃらに 力一 ドを 出せば 勝てる 
という わけで はない し、 ゲーム もつ ま 
ら なくなる。 やはり、 相手と 技の かけ 
ひき をした 勝負 をして ほしい。 



プレイヤー 1 力ん •Ksa を ヒ '： 
せようと している とこ ヌ 




M つ ァ、； 1 に 

いいたい 放題.. 



\ ませんで したが、 高校 入試！ になっても パソコンが 欲しい 気持ちに 変化 はなく、 親と 話し合った 結 杲、 高校に 入る ことかて きたら 買って もらえる 二と になり ました。 当初、 PC—Eg を 買う ことにな つてい ましたが、 私 は M 

SX に 変更し ました。 理由 は みなさんと 同じ だと 思います。 ！. 何 か を 作りたい」 という 気持ちです。 その 思い 4K 現したくて 何 SS もの パソコン 誌 を 買い、 そのな かに MSX. FAN が ありました。 そのな かに 私 は、 。、ノコ ン 

の 無 WS とも、， える 可能 ft を 見ました。 そんな ，世»;» を 教えて くれた MSX • FAN だから こそ、 こんなに 暖かい のです ね。 最後まで、 あとわず かです ががん ばって ください。 (北海 JS\ 長 谷川 8! • ：： 歳) 




© フ レイヤ — — は 「gj の 力— ドを 使って 

プレイヤ一 2 の 攻撃 を 防御 
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ター ゲッ 卜 を 目 擋し閽 のなか を 探索せ よ 

き 探し mini たからさがし ミニ 



csa2+ 以降 

by くめと 



※ターボ R は標寧 モードで 

► 解説 は 44 ページ 




この 『宝 探し minij は、 暗闇 
のなかに ある ター ゲッ 卜 を 探索 
する ゲーム。 舞台と なる フィー 
ルド は 闇に 包まれて おり、 視界 
が 一定 範囲 （白い ワクに 囲まれ 
た 部分） に 制限され ている。 フ 
ィー ルドに はさま ざまな 色の 物 
体が 置かれて いるが、 このうち 
夕 ーゲッ 卜と なる の は 白い ちの 
のみ。 ほかの 色の 物体 は 障害物 
で、 この 障害物 や 青色の 外壁に 
接触す ると ゲームオーバー にな 
つてし まう。 また、 敵の 赤い ド 
ッ 卜が 軌跡 を 残しながら 自機を 
追い かけて くるが、 この 軌跡に 
触れて ち ゲームオーバー だ。 な 
お、 敵 は 障害物 や 外壁 を 通過で 



きる ので、 回り こまれな いよ ラ 
に 十分 注意しょう。 

ター ゲッ 卜に たどりつけば ス 
テ ージク リア。 次の ステージに 
進む ことができる。 （郎 太) 



Of 章 害 物 や M の ii» を かわしつつ 進んで いぐ。 フィールド 

がかな り 広い ので、 タ 一ゲッ 卜 を 探す の も ひと 苦労 




0# の ii» を かわし、 みごと タ 一ゲッ 卜に たどりつく ことができ 
た。 ク リアしたり ゲーム ォ一ノ 、'一になる とフ ィール ド# を 表示 



G タ 一ゲッ ト発 a= ク リアまで あ 
と 少し だ = 最後の 詰め を 誤らない 
ように、 t 真 重に いこう 



巨大な 文字 を かわして 上に 登 り つめろ 



文字 登り 



ちじの ぼひ 



csacsa2/2+ ramibk 

by 伊藤 直 輝 



※ターボ R は 標準 モードで 

'解説 は 46 ページ 



-7"a"/ り 独 II る 



SPACE 




キ •Vr ラヮヮ 鶴 



反射神経と カンの 両方が 必要 
な、 シビアな アクション ゲーム。 

ゲームが スター 卜する と、 巨 
大な 文字 型の ブロックが つぎつ 
ぎに 降り、 下に 積もって いく。 
降って くる ブロックに 主人公が 
つぶされ ると ゲームオーバーに 
なって しまう ので、 積もった ブ 



ロック を 破壊して 逃げる ルー 卜 
を 確保し なければ ならない。 主 
人 公 は 1 ブロック; 3; ん だけ 上に 
登る ことができ、 どんどん 登つ 
て 画面の 上に たどりつけば ステ 
ージク リア だ。 ただし、 上に い 
けば いくほど 落ちて くる ブロッ 
クを 避ける ことが 難しくな るた 



め、 どこから プロックが 現れる 
のか カン を 働かせて いこう。 

得点 は ゲームの 継続 時間に 比 
例して 加算され る。 ク リアせ ず 
に 逃げ 続けても 得点になる が、 
ブロックの 落ちて くる スピード 
が 速い のです ぐ 対処で さなくな 
る。 ク リア を 目指そう。 （郎 太） 




なんとか ク リア。 次の ステ 一' 二 
に 進む ことができる 




©•y — ムス タ- 

ら K つて < 



ト。 巨大な 文字が つぎつぎに 下に ネ責 もった ブロック を破壞 して ルート を 

る set 呆 しつつ、 上に 登って いく 



このく らい まて 昔る と、 落ちて くる プロ': 
ク を 避ける のか m し く なって く る 



ク リアまで あと 少し。 カンに 頼って 逃げ 続 

け、 ク リア を 目指す 
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★ 僕が 初： S 

「MSX の 

も J8 な 仏 



2 が 出る 一 J ろまで ゲ 1/ ：" など をして いたけ ど、 そのうち 触ら なくなって しまいました。 

ひたら、 すごく おもしろかった ので 大変 うれしかった のです が、 休刊 も 決定し、 MSX 

g 月刊 化の 時 もショ ック でした が、 八 riE! はまる で 自分の 宣告で もされた ようにた/ 



弾と 体当たりで カン を はじき 飛ばせ】 

KAN 力 



■2/2+ VRAM64K 
by CHOU 



※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 47 ページ 




に HD へ 



け ムス タート I りフ。 レ て 




使いこなし、 ボール を 消し 去れ 

Ball meets ball ボル ミツ ボ-ル 



CSa EZSa2/2+ RAM16K 
by F.A. いたち 



； "ーボ R は 標準 モードで 





— ムス タート。 最初のう ち は ポールの 数 
も 少ない ので、 なんと できる 

『巳311 meets ballj という 
夕 ィ卜ル どおり、 ボールと ボー 
ルをぷ つけて 消して いく ゲーム。 

ゲームが スター 卜する と 赤い 
ボールが 画面の 外から 移動 し て 
くるので、 "N" キーと キ 
一で 反射 板 を 置いて うまく 方向 
転換 させ、 ボール ど ラしを ふ' つ 



上と 右から ポールが 接 

2 つの ポール をぶ つけて みる 



2 つの ポールの が 交わる と 



ける ようにす る。 ，3; つかった ボ 
ールは 2 つと も 消え、 点数が 1 
点 だけ 入る。 ボールが 画面の 外 
に 出て しまったり、 人間が ボー 
ルに 当たる と ゲームオーバーに 
なる ので、 効率よ く 消して いく 
ことが 必要 だ。 

(郎 太) 



を 置 
り G 




€? 方向 車 ま 奥 し た ボール と ■ 

_b ^、ら き た ボ一ル が 接触 



チ' -1 



2 つの ポーリ レか' ぶっかって 消 減。 
この 調子で どんどん いきたい 



体当たり でも OK / 



^的に は 弾で 力 ンをは じ き 飛ばさ なけれ 
ばなら ない の だが、 g 体で 体当たり すると 
いう こと もで きる。 ただし、 体当たり か賓効 
なの は 画 上に 3 勒" ％ ると き だけ。 弾 を 発射 
しない まま 体当たりした としても、 カン は 銃 
を すりぬけて しまう。 はずれた ときの 応 
急掊 置と もい える が、 コッ さえつ かめば まあ 
まあ (7>5| 率で ヒットで きる ので、 弾と 体 当た 
り を 使い分け るよ う にす るの も ひとつの 手た'。 




阜を はずして しまつ たのて 1$ 当た り 
を 1^ る。 だいじょう ぷ かな？ 



うま < 

は 多少 コッ がい. 



'、し、 体当たりに 
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勺に は、 弾 を 撃って カン を 
弾きとば すよう にす る 




単 を はずし、 体当たり にも してし ま 
うと ゲームオーバー。 得点 示される 



この 『KANj は、 ちょっと 
変わった タイプの シ ユー ティン 
グ ゲーム。 どのへんが 変わって 
いるかと ぃラ と、 敵 を やっつけ 
るので はなく、 落ちて くる カン 
を 銃の 弾で はじさ 飛ぱ すか、 体 
当たりで 下に 落とさな いように 



するとい う 点。 弹が 当たる 位置 
によって カンの 飛 ふ' 方向が 決ま 
るので、 狙い を 定めて 撃ち、 うま 
く カン を コン卜 ロールしょう。 
なお、 カン を 50 回 弾き 飛ばす 
ごとに レベルが 上がり、 カンが 
上に 上がりに くくなる。 （郎 太) 



Mc ァ しに 

いいたい 放題， 



ゝだ 呆然と する ばかりです。 個人的に は、 もっと ぺ— ジを亂 つて， ディスク をな くし …… さらに； 

まなかった 全国の ュ I ザ —に、 「何 やつ てんだ、 バカャ ロウ/」 と 怒鳴って やりたい ほどです。 で 

いなか、 と カウントダウン をしながら 終える- i とがで きる なんてす ばらしい じゃありません 



； 礼金 をな くして でも 出し 続けて ほしかった のに、 ，5n に 残念です。 定期 購 S 一 w$ し 込 

-れ しく 思います。 急に 休刊 を 告げ、 を 裏切る かたちで フッと 消えて いく M;i も 多 

- 今のう ちに できるかぎり 投稿す るつ もりです。 (福. s\ 坂 下 佳嗣. け @ 



ゲ —ム 開始， 緑色の カンが 上 

から 落ちて くる 
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ERROR 



FDZ 



1 CLEAR200.&HCFFF:COLOR15,0.0:KEYOFF:SCR 
EEN0:WIDTH40:DEFINTA-Z:FORI=0TO2:READA$: 
FORJ = 0TO1 15 ： POKES(HD000+Iw1 16 + J ，VAL("&H" + 
MID$(A$. Jw2+1 .2) ) : NEXT J ， I : POKE&HD201 ，0 :P 
OKE&HD201 - 1 :KEY1 > " POKE-79 , 20 1 " +CHR$ ( 1 3 ) 

2 DATA 01 03001 1 B1 FF21 El D0EDB0BFCDC30021 E 
3D0CDCCD03A1 0D126006FCD12343E3ACDA2003A0 
FD1CDB9D0CDCCD0CDD6D0C39B407BCDB9D0CDCCD 
0CDD6D03A0FD1BB3E071E3ECD93003E081E0FCD9 
30 028160E00AF59CD930006001 0FE0D20F5AF5FC 
D9300C39B4021EAD0CDCCD00603C50E00AF59CD 

3 DATA 930 01 0FE0C20Frci 1 0F0AF5FCD9300 1 1 
FD1 1 A3C21 03D1 060CBE20013C231 0F9FE1 A20023 
E32FE3C2014CDD6D021F2D0CDCCD0CDD6D03EC93 
2B1FFC39B4012EB2334C30BD0FE323802D61 84-72 
1743D237EFE0020FA10F8C9237ECDA200FE0020F 
7C93E0ACDA20 03E0DCDA20 0C9C332D0 53544 147 

4 DEFUSR = 8<HD000:A = USR(0) : DATA 452000434C 
4541 522121 0030303020544845204-54£44203030 
5D001013141 517191B333537393A01 01 



画 図 2 この プログラム を 走らせた とさの エラー 処理の 流れ 



已 ASIC の 実行 ルーチン 



アドレス 0FFBIh の フック 



エラー 処理 
ルーチン 



ゲームの ル 一チン 



巳 ASIC の コマンド 待ち 
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画 図 1 通常の エラー 処理の 流れ 

巳 ASIC の 実行 ルーチン 



アドレス QFFBIh の フック 



エラー 処理 ルーチン 



ERROR/』 完全 攻略 カイド 



し 



れで キミち パーフェクト ク IJ ァ 



CSaCSa2/2+ RAM16K by 伊藤 直 輝 ^游 び 方 は ページ 
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ANALYSIS 



層 プログラム 解説 

『ERRQR./』 プログラムの 
BAS I C 部分 は、 DATA 文 
に 書かれて る マシン 語 を、 メモ 
リに 書き込んで 実行して いる。 

國 マシン 語 解説 

□000~D00A エラー フ 

ックに 卜 ラップ を かける 
□00B~D0EE ステージ 
番号と エラー 文字列の 表示 
□ 02F~D031 已 AS I 
C の コマンド 待ちへ 戻る 
□03E~D03B 発生した 
エラーの 文字列 を 表示 
□03C~D04D エラーの 
音 を 鳴らす 

□04E~D0B5 要求した 
エラーで なければ、 すぐに 已 A 
S I C の コマンド 待ちへ 
□0BB~D08e "CLE 
AR/ /" を 表示して、 正解の 
音 を 鳴らす 

□083~D0A0 次の エラ 



一番 号 を 探す。 全 ステージ をク 
リアして いなければ、 00已£ 
へ 

D0A 1 ~D0A9 "=== 
THE END = = = " を 表示 
□0AA~D0B1 エラー フ 

ックを はす' して、 已 AS I C の 
コマンド 待ちへ 

□OB2~D0B8 ステージ 
番号 を インク リメ ン 卜して ロ0 
已へ 

□I3B9~D.0CB エラ 一番 

号から エラー 文字列 を 得る サブ 
ルーチン 

□0CC~D0D5 文字列の 
画面 表示 サブルーチン 
□0DB~D0E0 改行す る 

サブルーチン 

□0E 1 ~D0E3 エラー フ 

ックに 書き込む プログラム 
□0E3~D0EA 文字列" 
STAGE" 

□0EB~D0F2 文字列" 
CLEAR//" 
□0F3~D102 文字列" 
===THE END===" 




ムを 消して しまう とよい。 それで' 
も ゲーム 力 f 続行で きる。 



では ど う やって プ o グラム 力 勒 
く の 力'。 図 1 を 見て ほしい。 これ 
は、 BAS I C で エラー 力 発生し 
た と き の^*7-だ。 この プログラム 
では、 ここに so: をして 図 2 のよ 
うにして しまった。 プ ログ' ラム は 
エラー 処 ij^ レ— チンに 寄生して い 

て 普段 は 何もせ ず、 エラーが 発生 
したと きに だけ 動き 出す の だ。 

この プロ グラ ム はェ ラ 一力 5 発生 
しない 限り 何も しないの だから、 
こ のゲー ムカ? fjt 、ている 最中に、 



□1 03~D1 0E この ゲー 

厶 では 使用し ない エラー 番号の 
データ 

□ 1 OF 現在の ステージの ェ 
ラ一 lire 

□110 ステージ 番号 



POINT 



譬 いつ 実行され るの か 

この プロ ダラム を' 行す る と、 

STAGE 1 のメ ウセ一 ジを g 
して、 実は プログラム を 終了して 
しまう。 ためしに STAGE 1 の 
と き に N EW を 実行 して フ° 口 ダラ 



ァ、： i に 

i いたい 放題， 



ほ 力' の プログラム を 書いて 実行す 

る こ とだって でき る。 LOAD す 
る こと も SAVE する こと もで き 
る。 ただし、 D,0^0^rh〜D 1 1 
ガ h の メモリ を 壊さない ものに 限 
るが。 

鲁 不都合な 事態 も 起こる 

このく らいの 短い プログラムで 
は、 しかたがない、 と しかいい よ 
うがない。 Disk Offline と 力'、 フ 
口 ッ ピー ディ ス ク ドライ ブに 特有 
な エラー ま では 対応で きない のた'。 
なぜな ら、 エラー メッセ 一 ジがメ 
モリの どこに 書かれて いる 力' が 機 
種に よって 異なる から。 めちゃく 
ちゃな文^5^||のェラーメ ッ セージ 
が 出ても、 それ はおち やめと いう 
こ とで、 見逃して あげよ う。 

參 禁じ 手 

こ の ゲームに は 抜け穴が あ る 。 
どんな エラ一 だってかん たんに,' 1'. 
せる 技が ある。 それ は、 ERRO 
R 文た'。 
ERR0R2 

というよ うに エラー 番号 を 付けて 
実行 すれば、 かんたんに いろんな 
エラーが, 屮, せる。 したがつ てこれ 
を 禁じ 手と して、 この プレイ 中に 
ERRO R 文 を 使つ た 者 は 失格 と 
する。 わかった ね。 

それでも、 FIELD overflow と 
いう エラーに はこの 禁じ 手カ％ じ 
なかった。 ちょっとく やしい。 

參 元気よ ぐ エラー を 出そラ 

出そう と 忍わなくても しょつ ち 
ゆう 出て しまう エラーな のに、 い 
ざ 出そう と 思う と なかなか, 屮, てく 
れ ない。 H 果な ものである。 とい 
うわけ で この ゲームで 出る エラー 
の 一! 1« をィ 乍って みた。 参考に し 
て ほしい。 エラーの 出し かたの 場 
所に ところどころ 「？」 が 力' れ 
ている 力-:、 すべての 答え を 載せて 
しまう とつ ま らな いので、 伏せて 
おいた のた"。 

(飯 田崇 之) 



エラーメッセージ 



エラーの 意味 



主な 対策 



NEXT without FOR 



FOR に 対応 しないよ けいな 
NEXT があった 



NEXT 丄 



Syntax error 



構文に 誤りが ある 



□ □□ i 



RETURN Without GOSUB 



G O S U B に 対応 しないよ けし ぬ 
RETURN があった 



RETURN i 



Out of DATA 



R E AD で 読むべき デ一 夕がない 



READ Al 



Illegal function call 



関数 や 数値の 指定に 誤 りが ある 



A=SQR (-1) i 



Overflow 



数値が オーバ一 フローした 



A%=1 000000 i 



Out of memory 



フリー エリアが なくなった 



□ 1 M A (30000) I 



Undefined line numtier 



プログラム にない 行 番号 を 
指定した 



GOTO 0i 



Subscript out of range 



配列の 添え 字が 大きす ぎる 



□ (1 000) i 



Redimensioned array 



同じ 名前の 配列 を 宣言した 



DIM A (10), A (10) i 



Division by zero 



□ で 割った 



PR I NT 1 /01 



Illegal direct 



ダイレク 卜 モードで は 
実行で さない 命令 を 実行した 



Type mismatch 



デ 一夕の 型が 異なる 



Out of string space 



文字列 領域が 不足した 



String too long 



文字列が 255 字 を 超えた 



S$ = SPACE$(E00) i 
S$=S$+S$ I 



Can't CONTINUE 



CONT コマンドの 実行で きる 
状態で はない 



CONT4 



Undefined user function 



□EF FN 文で 定義され て 
いない 関数 を 使った 



RESUME without error 



エラーが 起きて いないのに 
RESUME 文 を 使った 



Missing operand 



FIELD overflow 



Bad file number 



File already open 



已 ad file name 



File not OPEN 



必要な パラメ 一夕がない 



F I ELD 文で 指定した サイズが 
256 バイ 卜 を 超えた 



ファイル 番号が 異常で ある 



すでに OPEN されて いる 
ファイル を OPEN しょうと した 



ファイル 名に 誤りが ある 



OPEN されて いない ファイルに 
ファイル 操作 をした 



A = FNA (0) i 



RESUME i 



■7 



PR I NT #1 00," A" i 



□ PEN" GRP ： " AS # 1 i 

□ PEN" GRP ： " AS # 1 i 



□PEN"...." AS #11 



close: I NPUT #1, A$l 



出題され る エラーの 意味と 対策 



： い M: 

： にり: 
'た ァ' 



放に: 
題 ： 



※下向きの 矢印 は リターン キーの 入力 を あらわします 
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\ 何もで きない、 というの では かわい そうだと 思います。 そして、 M ファンが 「突然 休刊」 という 形 を とらず、 報告して くれた こと は、 何ともい irs しい ものが あります。 が つぎつぎと 休 fl. していつ たな 力 M ファン 

が 今まで、 いや、 これから も 発行で きる の は、 ：i3p えられる 二と ではない と 思います。 僕が M ファン を 知って.. r 年、 MSX は 9 年 も 前から 持って いたので すが、 M ファンの 存在 を 知らな 力った のがす 二く くやしし です た 

とえ M ファンが 終わっても、 MSX を 手ば なす 気 はまった くありません。 僕の メイン マシン は MSX です。 (静岡県 • け 歳) 



ri 



』w キャラクタ < 

における 三角関数の 使われ 方 




CSa2/2+ RAM8K by 伊藤 直 輝 



'遊び 方 は 29 ページ 




POINT 



キャラ クタ 力' ク fSiiL の 周 り を 回つ 

ている の を 見て、 点 （U, V) から 
原点 を 中心に 角 《だけ 回転 させた 
場合の 次の 公式 を 思い 浮力' ベた 人 
もい るた' ろう。 

x=ucos(9 — vsin^ 
y=usin(9+vcos^ 

昔、 時計の 針 を 回転 させる のに 
こ の 公式 を 使つ ている プログラム 
があった せい もあって、 担当者 も 
こ の 公式 を 連想、 してし まつ たのた"。 
ところが、 この プログラムて" 使わ 
れ ている 式に は X、 y それぞれに 
ついて 三角関数 は 1 つし か あらわ 
れず、 しばらく 悩んで しまった。 
実は、 この プログラムて" 使われて 
>. 、 るの は 上の 公式で はな く 、 ずつ 
とかん たんな、 11 座標 （二; 火 M 
標を 原点 か ら の 距離 r と X 軸との 
角度 e と で' 表現す る 座標 表現 形 
式） を X — Y 座標に 変換す る 次の 
公式 だ （図 1 参照)。 
x=rcos^ 
y 二 rsin タ 

つまり、 尸ぶ iR の屮心 を （X， Y) 
とすると、 惑 の 周 り を 回転す る 
点の 座標 は 
x=X+rcos(9 - 
y=Y+rsin^ 
で 求められる。 

dk 度から 360 度まで 少しず 



つ 変えて やれば、 キャラ 力- ^f^JI の 
周 り を 回転す る ことになる わけ だ。 
r は? ^さ、 星の 中心から どのく らい は 
なれたと ころ を 回転させる か を あ 
ら わし、 自由に 設定で きる 定数 だ。 
ところで、 この 公式 は? 星の 中 
心 と 回転す る キャラ の 中心 と の 関 
係で あるのに 対して、 ス プライ 卜 
座標で は キャラの; t ヒの 票の I- 珂 
係 を 定義し な i ナ れ ばな ら ない た め、 
少 し 余分な 定数 頁が 〈つついて 
X 二 X+a+rcos ト b 
y=Y+c+rsin(9 — d 
となる。 

a、 c は 惑星の 大きさ、 b、 d 
は 回 I 云 キャラ の 大きさに よつ て 決 

まる 定 fcr、 この プログラム では 
惑星 を 8 X 11 ド ッ 卜 、 回牵云 キャラ 
を 7X8 ドッ 卜に している ので、 
a=(8 — 1)+2 
C 二 (11— 1)+2 
b 二 (7— 1)+2 
d=(8— 1)+2 
となり、 結局 
x=X+rcos タ +0.5 
y=Y+rsin(9+1.5 

となる。 端数が 出る の は キャラの 
縦 If の 大き さ に ィ禺数 を 使つ ている 
ためで、 総て 奇数に すれば 出ない。 
プログラム では 切り上げて 1 と 2 
にして いるよう た'。 また、 r の f【t 
を X 座標 と Y 座標 とで 変えて いる 
が、 惑星 を 縦長に したから なのか、 



■ 図 1 極座標の 公式 



Sin 6 



cos 6- 




点 P(x,y) 



x=「 cos d 
y=「 sin Q 



それとも M 牵 をす 疑ィ以 措 1 りに し 
ようと したの だろう か？ 

こ の 公式の 「rcos タ+ 1」 と 
「rsin タ + 2」 を あら かじ めき は； t し 
ておいて 配列 X、 Y に ft 入して い 
る の カリ】- 1 の 後半の 処理た'。 前半 
の ATN(l) は 「tan6 二 1」 と 
なる タ のこと だから 45 度た"。 これ 
を 4 . 5 で别 つてい るので 10J;ia な 
り、 （きも! ぉ標 公式の） 6 を 10 度ず つ 
変化 させて いる ことになる。 

會プロ グラムに ついて 

^^^"まぶもの乂ま標を固定 し たの は、 
いろんな：^ 味で うまい 工夫な 

スプラ ィ 卜が 16X16 ドッ 卜の モ 
—ド では、 ス プライ トァ トリ ビュ 
― 卜 テーブルの パターン ff-' ふ を 4 
で 割つ た 商 力す 実際の ノ 、。タ 一ン 番号 
となる。 この プログラムで はこれ 
を 利用して 感 星の 通過 フラグに 配 
列 を 使わず、 この 領域 を 使用して 
いる。 このため、 スプラ ィ トの重 
な り に よ つて 回転 キャラが 消える 
こ とが あるの を 改善す るた めに S 
CREEN 4 に 改造す る 場 i> に は、 
総ての VPEEK と VPOKE の 



ァ ドレスに 768 を 加えて おく 必要 
が ある。 

行 4〜5 は、 スペース を 押した 
後、 トま星 を 離れて いく ときの 1 回 
の 移動 距離 P、 Q の 計算 だ。 行 5 
を 見る と どうやら 作者 は SGN 関 
数 を 知らないよう だが、 そもそも 
Sl^ 標 公式 を 正 しく 麵军 していれ 
ば、 この 部分お 本 を はるかに 短く 
する こと がて き る。 たと えば) 久' の 
ような もの だ （S、 X、 Y への 代 
入 文 はも との まま 残す)。 
P=(X(C)-l)/3:Q={Y(C)-2)/3 

あるいは、 もっと 大胆に 次の よ 
うにしても 大した; £ いはない。 
P 二 X(C)/3:Q 二 Y(C)/3 

つまり、 に r + 3 だけ 移動 
させる ために、 X の 増分 を rcos 
8— 3、 Y の 増分 を rsin タ + 3 と 
する わけ だ。 もとの プログラムの 
—謝 乍と'：; [^全に おな じで はな く な る 
が、 考え方と しても むしろ こちら 
の ほうが スマ一 卜だろう。 

(ジ キル） 



[)— P 



. FDZ 



1 COLOR15,0,0:KEYOFF:SCREEN2t2.RND(-TII1E 
) :SPRITE$(0 )="<"■■■■■"<'' :SPRITE$(1 )=" I 
T"、188r':0PEirGRP:"AS1 :DIMX(55) , Y(35) :A = 
ATNd )/4.5:FORI = 0TO35:X(I) = 1 + 10*fCOS(Awl) 
:Y(I)=2+13«SIN(A«I) :NEXT 

2 CLS : FORI = 0TO7: PUTSPRITEI ， (ひ 32+1 6， 隱（ 
1 )t*170 + 10) - I + 2.0:NEXT:X = 16: Y = VPEEK(6912) 
:VP0KE6914, 1 

3 PUTSPRITE8. (X+X(C)，Y+Y(C))，15，1 :C=C+1+ 
36*t(C = 35) :IFSTRIG(0)=0GaTO3 

4 S=S+1 :P=ABS(X(C) ) :P=P-(P=0) :Q=ABSCYCC) 
) :Q = Q-CQ = 0) : IFP<=QTHENP=(P/a)+t3:Q = 3ELSEQ 
= (Q/P)«3:P=3 

5 P=(2w(X(C)<0) + 1 )«P:Q=(2w(Y(C)<0) + 1 )+tQ: 
X=X+X(C) : Y=Y+Y(C) 

6 X=X+P:Y=Y+Q:PSET(X+4> Y+4) , 10:PUTSPRITE 
8， （X， Y) : IFX<0ORX>250ORY<-8ORY>191GOTO8 

7 IF(VDP.(8)AND32)=0GOTa6ELSEA=(X¥32)+*4: I 
FVPEEKC6914 + A)G0T06ELSEC= CC+18)nQD36:X = V 
PEEK (69 13 + A) :Y = VPEEK(6912 + A) :VPQKE69U + A 
， 1 : IFSMOD7 = 0GOTO2ELSE3 

8 PSETC80.80) :PRINT#1 ， US I NG" きみの レゥ、 、エル- # . # 
":S/10:FORI = 0TCn :I = -STRIG( ) :NEXT:S = : GO 
T02 



^ ヌ つ./ レー」 一 ★M ファン かなくなる …… まるて、 七に ポッ カリと 穴 力 開いて しまった 力の ようて す ほぼ 匐刊 当時から 読み 続けて きて、 そのく せ あまり 投槁 もしなかった 烤 ラスト 5 回で はあります が、 少しで も 多く、 それ こそ 寝る 間 も 

.si 一 惜しんで 投稿した いです。 たった— つで もい い。 M ファンに 僕が いたと いう 証拠と、 そして、 居場所が 欲しいです。 編集部の みなさん、 そして ひとりで も 多くの 人が MSX を 好きで いて ほしい。 僕 は いつまでも MSX が 好き 

■a.a^.a^^/^ です。 (S 暴 \渡邊 和 徳-? き ★ はっきり いって 放心し ました。 今年の 春から、 愛機 A—F が ディスク ドライブ 故障と いう i になり、 付録 ディスク も 見られ なくなつ てからの 痛恨の 報です。 MSX の 勢いが 衰 て \ 
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HIND SPOT』 の 

を 照らす スポッ 卜 効果の 仕組み 



ISaEZEa2/2+ RAMIBK by F.A. いたち 



► 遊び 方 は 33 ページ 




ANALYSIS 



國 変数の 意味 

A$、 AD 一時 変数 
□S ゴールまでの 距離 

DX 道 を 曲げる 方向 （RX に加える 
値） 

I 、 J ル一プ カウン 夕 
MH 仮想 VRAM 最上 行の 道 幅 （図 
2 参照） 

RD ステージ 番号 

RX 仮想 VRAM 最上 行の 道の 左端 

S スティック 入力 値 

U 「車 (のよう なやつ)」 の 上部に ある 

マップ キャラ （道なら? 55) つ USA 関 

数値 

X 表示 部 左端の 仮想 VRAM 上の 位 

置 (図 1 参照） 

國 ユーザー 関数 

FNS スティック 入力 

FNT 卜 リガ 一入 力 

USR ダウン スクロール /'衝突 判定 

國ス プライ 卜 パターン 

(ス プライ 卜 面 番号 も 同じ） 

D ： 「車 （のよ ラ なやつ）」 

1〜S ： 目隠し 

國 キャラクタ 

* m 森 

a (97) 道 

h (104) 「5 面の r ァレ j」 

誦 プログラム 解説 

• プログラム 初期化 

1000-1080 文字 変数 領 壊の 大きさ 初 

期化ノ マシン 語 領域 先頭の 宣言 

103G〜1060 画 固 初期化 

1060 整数 型 宣言 

1080〜1(]90 マシン 語 書 さ 込み 

1100〜1120 ユーザー 関数 定義 

113( ！〜 1140 ス プライ 卜ジ エネ レー 夕 

テーブル 設定 

1150 〜"！ 170 カラー テーブル 設定 
1180〜1200 パ 夕ーン ジェネレータ テ 
一 ブル 設定 
參 ゲーム 初期化 

拳 ステージ 初期化 

122 [！〜 1 お G ステージ 番号 表示 

1260 画面 ク リア 

1270-1280 道 幅 設定 

1290 変数 初期化 

1300-1320 仮想 VPAM 初期化 

1330 「車 (のよ ラ なやつ)」 表示 

1340-1380 目隠し 表示 

1390 「口 I S 丁」 表示 

140Q 効果音 

参 メイン ループ 

1410-1450 新たに 表示され る 部分の 



道の 左端 設定 

1460 「5 面の 「ァレ わ の 位置 設定 

1470 スティック 入力 

1480 表示 部 左端の 計算 

1490 USR 関数 

1500 ゲームオーバー 判定 

1510〜152[] ゴールまでの 距離 表示 

1530〜1540 ク リア 判定 

秦 ゲームオーバー 

155D-1560 効果音 

1570 ス プライ 卜 消去 

1580〜163D 景色の 下部 表示 

1S40〜165[] メッセージ 表示 

1660〜1670 卜 リガ 一 待ち 

参 ステージ ク リア 

168D〜1690 効果音 オフ 

170 [！〜 1710 メッセージ 表示 

1720-1730 ゲーム ク リア 判定 

暴 ゲーム ク リア 

174 ！]〜 1840 メッセージ 表示 

1850〜1860 卜 リガ 一 待ち 

1870〜1940 マシン 語 プログラム 

1950〜2040 パターン ジェネレータ テ 

一 ブル デ 一夕 

國 マシン 語 解説 

D0Q0~DQ35 

ダウン スクロール 

DQ36~DQ5D 

仮想 VRAM の 表示 部 を パターン 名称 

テーブルに 転送 

□05E〜D076 

衝突 判定 

D1 F0 

仮想 V R AM 最上 行の 道の 左端 
D1 F1 

仮想 VRAM 最上 行の 道 幅 
□1 F2 

「5 面の ""ァ レ」」 の 位置 (道の 左端から 
の 距離） 

□ 2(Z)!3〜D4DF 

仮想 VRAM 



POINT 



円形 部分た' け を^ す る Mm 
ス プライ 卜の 説明 を 兄れば が 
つく と 思う 力 \ カラ 一コード 1 の 

スプ ライト を 9 つ 使って 卩] 形の 外 
の 部分 を 隐 している の だ (図3 参 
, 照)。 たた' し、 スフ。 ライ 卜 5 は 目 PI 
し 部う" Hji' なく、 ^ の 便' JLh 設け 
て ある もの だ。 

この プログラム は、 マシン 1^ 
を 含め て 全 く サブルーチン がな し 、。 



園 図 1 画面と 仮想 VRAM の 関係 

仮想 VRAM 

om x(usR の 引数） 



画面 











/ 
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転 
送 




、ノ 

衝突 判定 
寺 




、10 ノ 











D4DF 



薩図 2 仮想 VRAM 最上 行 (ダウン スクロール 後に 作成され る 部分） 

CD1 FQ) + (D1 F2) 



RX 

(D1F。） 1 




小 小 < ^小不 小小个 ■ 小 小 小 小 小/ 1\ 小 小 
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■ 図 3 表示 部と 目隠し ス プライ 卜 
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ース プライ 卜の 
. 表示 部の 



サブ ル一チ ン を 使 う 必然 i 生の あ る 
ところ 力-: ない のて"、 これ はとても 
いいこ とだ。 
像 改造 法 

次の 行 を 追加す ると、 画 MT 部 
も^される ようになる。 

1095 POKE &隱44'23 

また、 1^1^き.しをとるには行1340 
〜： 1380 を 削除 すれば いい。 

それでも 5 面をク リアで きる 人 
力;' いると は 思 え な いので、 「 5 面の 



『ァ レ』」 を まかな いように する づま 
を 示して おこう。 行 1460 の 「EL 
SE」 まで を 削除 すれば いい。 

また、 上記の 改造 を 行なわずに 
以下の 行 を 修正す ると、 別の ケ "一 
ム になる。 

1360 ,1* 32+87) …… 
1900 …… n, 60,D3, …… 21, 6A,19 

(ジキ ノレ） 



ゝも、 「フ リノ セスメ —力—」 など、 ^去の # を 引っぱり 出して は 遊んで いたのに、 そして、 付録 ディスク も 楽しみにして いたのに …… C $11 に 残念で なりません。 (埼玉県 \ 清水 一賀-" 歳) ★Msx とっきあって 6 年 …：. 

、、.-J 、夂 i - この間に 祖んだ プログラム は 音楽の プログラム だけ。 今ごろに なって ようやく マジ メに 「ゲ —ム くらい は 作れる ようになろう」 と 勉強し始め たのです が、 その 矢先に M ファンの 休刊 塞 la が …… 。 M ファンに は まだまだ 教えて 

.a.a.^.a^^w,..^ も-つ、：：、； テク- - ック があった のです が、 蜜に 残念です" 残りの 5 冊、 悔いの 残らない ようがんば つてく ださい。 応援して います。 (神奈川県 \嶺 上 開花ん 歳} 
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► 遊び 方 は 34 ページ 



1^ 




D ： ブロック （[]~3) 

1 、 £ ： ゲーム 条件 設定 カー ソ 

ル （D、 1 ) 

画 裏 画面 

• ページ 1 

(0, 0) — （173, 13) 

ブロック '星 （14X14 ドッ 卜で 
ブロック コードの IB 倍が 左端 X 
座標） 

(D, 20) -(70, 3D) 

メ ッ セージ 表示 時の 画面 退避 用 
(D, 76) — （118， 200)、 (120, 
76) — （238， eOQ) 

デモ 用 クロス パイル 
• ページ 2 

ゲーム 画面 バック 

國 プログラム 解説 

• メイン ルーチンと サブ ルー チ 
ン 

1DDD~115Q プログラム 初期化 
1160-1270 ゲーム 初期化 
1280-1350 メイン ループ 共通 

部 

1360-1430 次の ブロックの 選 
択 表示 サブ 

1440-1470 インターバル 割り 
込み 処理 サブ 

1480-1790 プレイヤ 一別 メイ 
ン ループ 

參 サブルーチンと データ 

1800-1850 ブロック 消去 （判 
定と 処理） 

1BBQ~2140 ク リア （判定と 処 
理） 

50-2300 クロス パイル 作成 
と 描画 (ゲーム 初期化 已） 
2310-2910 プログラム 初期化 



2920-3270 タイ 卜ル 画面 表示 
と 条件 設定 （ゲーム 初期化 1 ) 
3EaO~375D ゲーム 画面. 
作成 （プログラム 初期化 2) 
3760-3790 ゲーム 画面， 
作成 用 データ 
38 叩 ~4B7(] デモ 



參 データ 

4880-5070 デモ 用 データ 
5080-5380 マシン 語 プロ グラ 

厶 

5390-5400 方向 ゆ 座標 増分 変 



5410-5420 ブロックの 色 
5430-5450 ブロック 描画 用 
5460-5490 ス プライ 卜ジ エネ 
レー 夕 テーブル データ 
550D~55S0 夕 ィ卜ル 描画 用デ 
一夕 （タイ 卜ル 画面' ゲーム 画面 

4 用 ) 

画 マシン 語 解説 

□a00~DDC2 

ブロックの 並び 判定 
□0C3~DDFD 

並んで いる プロックの 消去 
□QFE~D1 71 

VDP の LMMM(VFIAM=> 
VRAM コピー) 実行 
□172-01 BB 

プレイヤー 1 用 ブロック 押し 上 
げ 

□1 8C~D1 A5 

プレイヤー 2 用 ブロック 押し 上 
げ 

□1 AB~Dei 5 

ブロック 押し上げ 
□ei B~D35E 

落下 待ち カウンタ 更新， '卜 リガ 
一已 入力と 処理 • 'ス ティ ック入 
力と ブロック 移動 ' '卜 リガ 一 A 
入力と ブロック 回転/落下 プロ 
ック 表示 

□35F~D38C 

プレイヤー 1 用 押し下げ 
□ 38ID~D3 巳 已 

プレイヤー 2 用 押し下げ 




T ケし f , . 一一 



IV い.. 



LS2J2/2+ VRAM1E8K by F.A. いたち 



ク に対して 副 プロックの ある 方 
向 を 座標 増分に 変換す るた めの 
表 (方向 は 0= 右、 1 = 上、 2 = 
左、 3= 下） 
S スティック 入力 値 
S(n, 0) プレイヤー n +l 
のス ティ ック 番号 +n X256 
S(n, 3) 正 ブロックに 対し 
て 副 ブロックの ある 方向 
S(n， 4) ブロック 落下 待ち 
カウンタ 

S(n, 5) ブロック を 左へ 動 
かす ス ティ ック値 （左 =7 を 除 
くと 2 つ あるが、 一方 を 25B 倍し 
て 他方 を 加えた 値） 
S(n, 6) ブロック を 右へ 動 
かす ス ティ ック値 （右 =3 を 除 
くと 2 つ あるが、 一方 を 256 倍し 
て 他方 を 加えた 値） 
TP ディ レー 時間 マスター 値 
(この 値 を 元に 個々 の ディ レー 
時間 を 決定す る） ゲームが 進む 
につれ て 減って いく 
U ダミー 

V(n， m) クロス パイル 
WN(n) プレイヤー n +i の 
ク リア 数 (星 をい ちばん 上に 上 
ける 個数） 

腿 ユーザー 関数 

FNS スティック 入力 
FNT 卜 リガ 一入 力 
FNX(n, m)、 FNY(n, m) 

プレイヤー 2 の 座標変換 式 （P 
□ I NT 参照） 

USR ブロック 並び 判定 -ブ 
ロック 消去 

USRK USR2 プレイヤ 
一別 ブロック 押し上げ 
USR3 ブロック 落下 待ち 力 
ゥン夕 更新 ノス ティ ック • 卜リ 
ガー 入力 とそれ に 対応す る 処理 
USR4. USR5 プレイヤ 
一別 ブロック 押し下げ 

國ス プライ 卜 パターン 

内 は 面 番号 



ANALYSIS 



國 変数の 意味 

• 座標 

S(n, 1)、 s(n, 2) プレ 

ィ ヤー n+i の 
置 （斜め マップ 

XI、 xe 着 

ク- 副 ブロック 
ス パイル 座標） 

※正 ブロック は、 落下 中の プロ 
ック のうち、 回転し ない 方、 副 
ブロック は 回転す る 方。 
斜め マツ プ 座標 は 処理す るプ 
レイヤー によって 変わる 座標系 

だが 詳しく は PO I NT 参照。 
クロス パイル 座標 は クロス パ 
ィル （ブロックが 積んで ある 部 
分の こと） のみの マップ 座標で, 
軸 は 通常の 座標軸 を 時計 回 り に 
45 度 回転 させた もの。 最小の 座 
標値は 1 。 
• その他の 変数 

A、 A$、 AD、 C、 ST(n)、 
X、 丫、 YY 一時 変数 
C(n) プロック n の 色 （n は 
D ： ブロック 消去 時の 星、 1 
赤 星、 e ： 青 星、 3 ： 暗緑、 4 
明 青、 5 ： 赤、 6 ： 水色、 7 
暗 黄、 B ： 赤紫、 9 ： 明 緑、 10 

D 日 S ゾ 

F1 (n)、 F2(n) プレイヤ 
-n+l の 落下 中の ブロック 
CL ブロックの 種類 数 （8) 
し ■_)、 K ループ カウン 夕 
N1 (n)、 Ne(n) 次の プロ 
ック 

P 処理 中の プレイヤー 番号 一 
1 

PF インターバル 割り込みで 
処理し ない プレイヤー 番号 一 1 
PP インターバル 割り込みで 
処理 中の プレイヤー 番号 一 1 
PS 夕ィ厶 カウンタ （タイ 卜 
ル 画面 'デモ） 
R ダミー ノ デモ 用 
RX(n)、 RY(n) 正 ブロッ 
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ifl.- 号 力ら 常に M ファン を 買し 続けた 私に とって、 休刊して しまう の はとても 残念です。 受験に 合格したら タ— ポ R を 購入し、 MSX で エンジョイしょう としていた 矢先だった のに …… 。 (群_8\たくゃ-^^{© *2 ファ 

-を 出す の 力 こんなに 大変 だと は 思って いません でした" M ファンが 終わっても、 僕 は MSX を 使い 続けます.，. (神奈川県 \ 飯 田 ¥".? 歳) ★ 私が 初めて MSX に 出会った の は 小学 4SH のとき でした。 そのころ は ROM や 

>| ブの ソフト， Q 主流で、 ディスク ドライブ は 高嶺の花でした。 Msxz が 主要 機に なった ころに、 いちど MSX から 離れました。 が、 高校 3 年生のと きに 再び MSX に 出会いました- 昔 は ソフト も 数多く 出されて いまし \ 



位 ッ □ 

の ロク 

ク ブ f 

ヅ 正標 

口 } の 座 

ブ標時 X 

正座 地の 



POINT 



こ の プロ グラ ムで、 ブロ ックの 
f [め 移 I 力 は どうやつ ている のか を 
考えて みよ う。 

まず、 11 ^マに ついては かんたん 

だろう。 裏 画面の 背 蚩 色 を にし 
て 必要な 禾 M だけ 菱形 プロ ックを 
描いて おき、 コピーす る ときに 「T 
PSETj を 指定して やれば、 コ 
ピ一 元の カラ一 コ一 ドが の 部分 
について は 重ね合わせ 力す でき るの 
で、 前に 描いた 菱形 を 消さずに 新 
しい 菱形 力 甘 苗け る わけた、'。 
次に、 移動な どの 場合の 座標 計 

算 について だけど、 これ は Hi 安 論 
から 入り たいので' 少し 丄も くなる。 
十 

通常の B AS I C の 座標軸 を B き 
ft[Q] り に タ だけ 回 幸云 させた 座標系 
における 点 P の 座標 （x'， y') を、 
通常の 座標系の 【啦標 (X, y ) に 変 
換す るに はどう すれば いい かとい 
う と、 次の 式に よって 変換で きる。 
x=x'cos ター y'sin^ 
y=x'sin^+y'cos i9 

これ はかん たんだから 図 1 を 見 
て もらえば M 举て" きる た" ろう。 

X'— Y' 座標系 は、 X — Y 座標系 
の 軸 を 回転 させる だけで な く 、 さ 
らに 原点 を X 軸 方 Ifij に a、 Y 軸 方 
向に b だけ-移動させる とする と、 
次の よ う になる。 
x=x'cos^— y'sin^+a 
y 二/ sin 汐 +y'cos 汐 +b 



これ を この 作品に 当てはめて 考 
えてみ よ う。 図 1 で、 回転 角 は X 
軸から 時 f1- 回 り に 計つ ている ので、 
プレイヤ一 1 の 場合、 回転 角 は一 
45 度 （315 度) だ。 （9 二一 45 度なら 
次の よ う になる。 
sin/9=-/2~/2 
cos きお 2 

平方根が 出て しまった けど、 こ 
れは 後で 消えて く れ るので 心 fk! な 
い。 

こ の プロ ダラ ム では 移動な どの 

座標 計算 時には （斜めの） マツ: 

標て "ti- 算 し 、 後で グラ フィック 座 
標に 変換して いるんだ （その ほうが 
きナ算 がかん たんになる）。 だから、 
座標変換の と き に は 菱形 (正確に は 

斜めの 正方形） の一 辺の 長さ を X '、 

y' にかけ な く て はならない。 

ブロ ック の―ポ 去 は 図 2 のよ う に 
なって いる。 そこで、 ピタゴ ラス 
の定现 から、 菱形の 1 辺の 長さ は 

7jl とわ かる。 

さて、 座標変換の 式に これらの 
値 を 代入す ると、 次のようになる。 

X 二 x'x 7J2 7jYx(- 
j2"/2)+a 
= (x'+y')x7 十 a 

お 2+b 
= (y'-x')X7+b 

めでたく 2 が 消えて くれた わけ 
だ。 

—方、 プレイヤ I の ほう はと 
いう と、 こちら は プレイヤ一 1 と 



隱 図 1 座標軸の 回転 



X' COS d 





は 逆 回 り に isilll を 回転 させて い 

るので、 = 45lyifSo したがつ 

て、 

sin 0=j2~/ 2 
cos(9=j2"/2 

原点の 移 fijjjft は プレイヤー 1 の 
場合と 異なって いるから c、 d と 
おくと、 1：4£標 変換の 式 は 次の よ う 
になる。 

X： x'x 7J2 XJ2/2- y'x 7J2 >s/2"/ 
2+c 

= {x'-y')x7+c 

y: X' X 7J2 >#/2+ y'x 7jy 

2+d 

= {x'+y')x7+d 

• 修正 点 

ス ペルミ スを 修正し、 タイトル 
画面 を新ミ して 力' ら 一定時 間 後に 
(操作 中で あっても） デモ 力 5' 始まる 
ようになつ ていたの を、 最後の ス 
ティ ック 入力から 一定 時間 後 と な 
るよう 武した （行 315(0。 

鲁 改造 法 

- 初期化 時間 短縮 
※ テープ ユーザー や ターボ R で も 

己 fcit はでき る 力、 時間-欠 ^ に はな 




ら ないか も しれない。 
® 欠 'の 行 を 追加す る 
1155 BSAVE"V-P!CK.S15", & 
H3800,&HE9FF,S:SET PAGE 2,2:BSAVE 
"V-PICK.S25"A&H69FF,S:END 
2415 BSAVE"V-PICK.BIN", & 
HD000,&HD3BB 
(DRUN する 

次の 3 つの ファイル 力;' できる 

V-P I CK. S1 5 

V-P I CK. S25 

V — P I CK. BIN 

®; 允の 行 を 追加す る 

1145 BL0AD"V-PICK.S15",S:SET 

PAGE ,2;BL0AD"V- PICK.S25",S:SET 

PAGE ,0:GOTO 1160 

2325 BLOAD"V-PICK.BIN":RESTORE 

5390:GOTO 2420 

2515 FOR 1=0 TO 10:READ C(I):NEXT: 
RETURN 

④ 以下の 行 は 削除しても いい 
2330〜2410 
2520〜2910 
3280〜3790 
5080〜5380 
5430〜5490 
® セーブす る 
- 簡易 対 COM モード 

行 1450 の 終わ り に 
:IF PP=1 THEN S{PP,4)=255 
を 追加す ると、 一応 コンピュータ 
との タ權カ i 、楽しめる。 コンビ ュ一 
タの 戦略 は 単純 だから、 決して 強 
く はない 力 3\ 3;iIJ 勝す るの は 難し 
いか も しれない。 

(ジ キル） 



M ファ、 i に 

いいたい 放題 ノ 



"た-, - 数年 前から 衰退し はじめ、 M ファン もとうと う 休刊に なって しまう の は 大変 残念です。 しかし、 MSX を 手放そうと は 思いません。 それ は 他の ュ I ザ —も 同じ だと 思います。 まだまだ 現役で 使える 機種 を 捨てられる わ 

けがないだろう し、 なにより ュ I ザ —が 中心と なって MSX を盛リ あげてい るの だから-" メ— 力 I が 製；！ isT 開発 を やめる の も 利益が 出ない という 現実が あるから であり、 メ — 力 I 側 を 責める わけに はいかな いと 思います。 が、 

司 人 ソフト、 ハ —ドが つぎつぎと 出て いる 今が いちばん 幸せな のではないでしょう か。 それすら 出ない ほうが、 私 は 恐い こと だと 思います。 (山形県 \HB- ，の 頃 は 良かった. 「歳) 



CHmscoM モ— ド では， フ レイヤ 12 假をコ ンヒュ I 夕 か 操作 
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『宝 探し mini』 の スムーズに 
動く 枠の 仕組み 



'遊び 方 は 36 ページ 




の ^ を 禁止して いる。 

このま まで はス プライ ト 力す 蘇 
されない のて"、 
VDP{9)=VDP(9)AND253 
を 実行して 解除す る 力'、 MSX を 
いちど リセット する ように。 
秦 枠が 動ぐ 仕組み 

真っ暗な 画面に、 ポッン と g 
される ゲーム 画面 枠。 その 中に、 
ま るで 向 こ う 側 を^き 込んだ かの 
ように 餘 される マップ。 自 機の 
動きに 応じ で 動 く こ の 枠の fillL み 
を 調べて みよ う。 

リ ストの 行 2〜3 で ページ 1 に 
マツ フ 。が f 乍 成される。 そして rr5 
の COPY によって、 ページ に 
転送して 画面に g している。 

このと き の 転送先の 座標に 注意 
して ほしい。 ページ の （1， 1) 

の 座標に なって いるの がわ かる。 
つまり、 つねに 一定の 位置に 転送 
されて いる わ t ナだ。 では なぜ 枠 力 * 
動いて 見える のだろう か？ 

その 答え は COPY のす ぐ 後の 
SETSCROLL にある の だ'。 
SETSCROL し は、 画面 を 



スクロールさせる た めの 命 も ズ"、 
画面 をかん たんに ス クロ 一ル^^ 
する こと 力 3 ' でき る。 

さて 今、 枠が 右に 動いた とする。 
枠 は、 つねに;^ の 決まった 位置 
に ^ されて いる。 その 枠が 右に 
動いて 見える という こと は、 画面 
の 位置が、 実際よ り も 左に ずれて 
いる ことになる。 つまり、 自 機が 
動く のと は » すの 方向に、 画面 を 
スクロール させれば 、 いの だ。 

さらに、 自機は 枠の 中央に^ 
されて いる。 そのため、 枠の; fe± 
か ら 自 機の 位置 ま でに は 差が ある。 
枠の 屮央の 座標 は （21, 21) なので、 
その 分 だけ 余計に ずらす 必要が あ 
る の だ (ただ し こ の 作品で は少 し ず 
れた 位置に なって いるが)。 

ここまでの を體理 する と、 
SETSCROLL 21 - X，21- Y 
とすれば よい こ とになる 力 \ 自機 
の 座標が 大き く なる と 座標が 負の 
値に なって エラーが 出る。 そこで 
256 を 加える ことて "正 直に li^ し 
ている わけた"。 

(MORO) 



TAKARA 



.FDZ 



1 SCREEN5:COLOR15,1 , 1 ： C し S ： OPEhT GR ピ AS#1 

： DEFINTA-Z:R=RNDC-TIME) ： VDP ( 9 ) =VDP ( 9 ) 0R2 

:COPYC0»0)-C255»44-)TO(0.21 1 ) :K = 10 

2 SETPAGE0.1 :C し S:LINE(0，0) - （255，21 1 ) ，4，B 

F 丄 厦 （26， 26) - （229， 185) ，1 , BF ： FORI =0TOK ： M 

= RND(1)*189 + 26:N = RND(1 )«U5 + 26 

3 し INE(n，N) - （M+15，N + 15) ，- （ 1く K ) wRND ( 1 )*13 

+2-CI=K)*13,BF:NEXT:X=50:Y=X:A=RND(1 )*25 

6:B = RND(1 )*f212:C = !a:[> = 0:G = 0;:F-!3:Q = 20:LINE 

"2， 42) - （58， 58) ，1 , BF ： SETPAGE0 » ： L INE C . 

) - （42， 42) ，15，B:SETPAGE，1 :BEEP 

4 PSET(X， 丫）， 1 :S=STICK(0) ： X=X+ ( S=7 ) - ( S=3 ) 
:Y = Y+1+STRIG(0)«2:E = SGNCX-A) C = C - ( ABS ( 
C + EX9) :E = SGNCY-B) : D = D- E» ( ABS ( D + E )< 9 ) :A = 
A+C:B=B+D:PSET(A,B) ， 8 : 0=POINT ( X ， 丫） : IF0=1 
5THENF=-1ELSEIF0< >1THENG=-1 

5 PSETCX.Y) , 15:CDPY(X-20,Y-20)-CX+20.Y+2 
0) ， 1T0( 1 , 1 ) »0 :SETSCR0LL275-X»275-Y: IFGTH 
ENIFa=0THEN6ELSELINE(X.Y)-(X+20-RND(1 ) *4 
07Y + 20-RNDC1 )**40) ，隱 n )*14- + 2:Q = a-1 :K=10 
:G0T05ELSEIFFTHENSETPAGE > 1 : PSET ( 70 ， 2 ) : PR 
INT#1 C し EARi ST:''K/10:K = K+10ELSE4 

6 SETSCROLL0 »0 :SETPAGE1 : FORI = 0TO1 : I = - C IN 
KEY$=CHR$( 13) ) :NEXT:SETPAGE0>0:CLS:GOTO2 



CSa2+ 以隆 by くめと 



ANALYSIS 



ク リア フラグ 初期化 參 ゲーム ォ 
一 バー 時の 爆風の 数 設定 肇自機 
周辺の 障害物 消去 攀ァク ティ ブ 
ページ を にも どす 參 ゲーム 画 
面 枠 表示 參ァク ティ ブ ページ を 
1 に 切り換える 參 効果音 
4 移動 

肇自 機の 表示 消去 參ス ティ ック 

入力 受け付け 參自 機の 移動 計算 
參自 機と 敵の X 方向の 距離 計算 
參 敵の X 座標 増分 計算 參自 機と 

敵の 丫 方向の 距離計 算鲁 敵の 丫 
座標 増分 計算 攀 敵の 移動 計算 參 

敵の 表示 參自 機の 移動 先の 色コ 
ード 検出 參 ゴール 判定 ゆ 【移動 先 

が 白なら） ク リア フラグ 設定 
【違ラ なら】 ゲームオーバー 判定 
(移動 先が 黒 以外なら】 ゲーム 
オーバー フラグ 設定 
5 表示 '判定 

參自 機の 表示 肇 ページ 1 からべ 

ージ D の ゲーム 画面 枠へ 転送し 
て 表示 參 ゲーム 画面 枠の 移動 《 

八 一 ドゥエ アスク ロール を 使用 
參 ゲームオーバー 判定々 【ゲーム 
ォーノ く 一な ら 】 爆風の デモ 回数 判 
定>^ 【デモ 終了なら】 行 5 へ飛ぷ 
【デモ 継続なら】 爆風の 表示/ デ 
モ 回数 減算/' 障害物の 数 設定 ノ' 
行 5 へ 飛 ふ' （ゲームオーバーで 
なければ】 ク リ ァ 判定" * 【ク リ ァ 
なら】 ページ 1 の 画面に メッセ 一 
ジ 表示/障害物の 数 増加 【ク 
リアで なければ】 行 4 へ 飛, 3; 
6 リ プレイ 

肇 スクロール 位置 を もどす 攀デ 
イス プレイ ページ を 1 に 切り 換 
える※ ステージ 全体 を 見せる 參 
リターン キーの 入力 待ち ※リブ 
レイ 參 ディ ス プレイ ページと ァ 
ク ティブ ページ を [) にも どす 參 
画面 消去 參行 2 へ 飛; ：5; 



POINT 



• 注意/ 

この 作品で は 行 1 でス プライ ト 



國 変数の 意味 

• 座標 用 

A、 已 敵の 座標 
C、 □ 敵の 座標 増分 

E 自 機と 敵との 距離計 算用 
M、 N 障害物と ゴールの 配置 
座標 

X、 Y 自 機の 座標 
• その他の 変数 

F ク リア フラグ =!> 以外なら 
ク リア 

G ゲームオーバー フラグ =^ Q 
以外なら ゲームオーバー 
I ループ 用 

K 出現す る 障害物の 数 ステ 
ージ 数に も 使用 

□ 自 機の 移動 先の 色 コード 検 
出 用 

ー厶 オーバー 時の デモ 回 
風の 本数 
数 初期化 用 
ティ ック 入力 値 

國 プログラム 解説 
1 初期設定 

參 画面 モー ド 設定 攀 画面の 色設 
定參 画面 消去 參グ ラフィック 画 
面 を ファイル として 開く※ グラ 
フ ィ ック 画面への 文字 表示 準備 
參 変数 を 整数 型に 宣言 參 乱数 初 
期 化參ス プライ 卜の 表示 を 禁止 
する 鲁 ページ の 画面に 表示 さ 
れ ない 部分 （丫 座標が 21 ？〜 255 
の 部分） の 消去 参 出現す る 障害 
物の 数 設定 
E~3 ステージ 作成 
參 アクティブ ページ を 1 に 切り 
換える 參 ページ 1 の 画面 消去 參 
青い 壁の 作成 參 障害物の 配置 用 
ループ 開始 障害物の 座標 設定 
/障害物の 表示※ I =K のとき 
は 白で ゴール を 表示す る O 配置 
用 ループ 閉じ 參自 機の 座標 設定 
參 敵の 座標 設定 參 敵の 座標 増分 
初期化 參 ゲームオーバー フラグ、 



いいたい 放題/. 



亥 夏コミ にいって きました。 M マガの I 部に いた 人 や、 現役の MSX ソフト ハウスの 人と 話が できました。 結論 は、 「みんな MSX が 大好き」 でした。 企 梁の 手 tfe れ、 <1HK は、 ュ— ザ— が S11 に 欲しい ハ— ドに 発展 させて 

いく、 今の MSX はこうです。 (栃. 2T\ じょん 村 小川 .闩 歳) .KMSX-FAN が！ ！- M から 届いて まず 表紙 を 見る。 …… なんだ つて/. 本誌 ラスト 6? なんの 二と だ？ と M ぺ —ジを 見る。 …… なんだ つて？ S 年 8 月 

亏が 最後 だって？ 来年の 8 月と いえば、 業 は ^歳から 買い はじめ、 今 は 1$ 目。 こんな 初心者 を 251- の MSX 歴で 終わらせ ていいの か〃： M ファンが なくなったら …… あと は TAKERU と 各サ— クルし かな \ 



ゲ 爆乱ス 

IT 

Q 数 R S 



44 



くるくると 回る 『受け身』 の 
主人公の 動 さと 得点の 関係 



CS3CSa2/2+RAM8K by CHOU ► 遊び 方 は 28 ぺ一ジ 



ANALYSIS 



國 変数の 意味 

• 座標 用 

KX 卜 ラックの X 座標 
日 卜 ラックの スピード 
X、 Y 主人公の 座標 
YY 主人公の 丫 座標 増分 
• その他の 変数 

A カーソル キーの 入力が 有効 
かの フラグ D = 無効、 1 = 有 
効 

A$ ス プライ 卜 パターン デー 
タ 読み込み 用 
C その 回の 得点 
□ 卜 一 タル スコア 
E 主人公の 生命力 （HP) 
H 八 イス コア 
I ループ 用 

P 主人公の 表示 パターン 切り 
換え 用 

Q 自然 回転 用 カウンタ 

R カーソル キーの 入力 判定 値 

1 = 右 キー、 2= 左 キー 
S スティック 入力 値 
Z 内蔵 タイマー 値 = ^乱数 初期 

化 用 

固ス プライ 卜 

• 定義 パターン 

卜 ラック 

1 ~2 主人公 (歩行 中） 

3 主人公 （はねられた とさ） 

4-11 主人公 (回転 中） 

• 表示 ス プライ 卜 面 

主人公 

1 卜 ラック 

國 プログラム 解説 
1 初期設定 

參 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 參 画面の 色 設定 参 1 行の 

表示 文字 数 設定 參 ファン クシ ョ 
ン キーの 表示 禁止 鲁 変数の 一部 
を 整数 型に 宣言 參ス プライ 卜定 

義 ループ 開始 ス プライ 卜パタ 

ーン データ 読み込み/ ス プライ 



卜 パターン 定義 定義 用 ループ 

閉じ 肇ス プライ 卜 パターン デー 
夕 （行 1 で 読み込み） 

E ゲーム 初期化 

• PSG レジスタ 設定 （ノイズ 周 

波 数、 ミキサー) 參 主人公の 生命 

カヨ 又 At^ 

3 ラウンド 開始 
攀 内蔵 タイ マーの 値 読み込み ほし 
数 用） 攀リ プレイ 入力 待ち ※リブ 
レイ 時なら スペース キーの 入力 
が あるまで 行 3 を 繰り返す 
4 スピード 表示 
參ス コアに 得点 を 加算 參 卜ラッ 
クの 座標 設定 參卜 ラックの スピ 
ード 設定 參 スピード、 生命力、 
スコア 表示 參 着地 結果の メッセ 
ージ 消去 肇 主人公の X 座標 設定 
參 主人公の 表示 パターン 設定 
5 卜 ラック 移動 
鲁 主人公の 丫 座標 設定 鲁 主人公 
の 表示 肇卜 ラックの 表示 參 主人 
公の 移動 計算 參 卜 ラ ックの 移動 
計算 鲁 主人公の 表示 パターン 切 
り 換え 參卜 ラックに はねられた 
か 判定 【はねられたら 1 効果音 
/主人公の 丫 座標 増分 設定/主 
人 公の 表示 パターン 設定/カー 
ソル キーの 入力 判定 値 初期化/ 
得点 初期化/自然 回転 用 カウン 
タ 初期化 【まだなら】 行 5 に 飛 
ぶ參ス プライ 卜 パターン デ 一夕 
(行 1 で 読み込み） 
6 着地 判定 

攀 主人公の 移動 計算 攀 主人公の 
表示 攀丫 座標 増分 更新 參ス ティ 

ック 入力 受け付け 參 主人公が 着 
地した か 判定 【着地して いれ 
ば】 得点 表示/主人公の 生命力 
計算/主人公の 死亡 判定 =；> 【生 
命 力が 以下なら 死亡】 行 8 へ 飛 
'ぶ 【まだ 生きて いれば】 行 3 へ 
飛 ふ' 【まだ 着地して いなけれ 
ぱ】 行 7 へ 飛' 3; 
7 回転 

參 カーソル キーの 入力が 有効 か 
どろ かの 判定 演算 ※有効なら 



A= 1 參 得点 計算※ スピードが 
遅い ほど 高 得点 鲁 主人公の 表示 
パターン 更新 參 カーソル キーの 
入力 判定 値切り 換え 參 自然 回転 
用 カウン 夕 更新 參行 6 へ 飛 /3; 
8 ゲームオーバー 
參 メッセージ 表示 參八 イス コア 
更新 參八ィ ス コ ァ 表示 參 効果音 
參 得点、 スコア、 生命力 初期化 
鲁行 2 へ 飛 ふ' 
9 デ一タ 

參ス プライ 卜 パターン デ 一夕 （行 
1 で 読み込み） 



POINT 



• 主人公の 動きと 得点 

ト ラ ッ クに はね ら れた 主人公 は、 
きれいに ft- 返り をして いく。 この 
^^^はスプラィ 卜な の だが、 どの 
ように: している のだろう ？ 

行 7 力 i^ti— 返 り 中の 主人公の 動き 
を 理 している 部分た"。 論理演算 



UKEMI .FDZ 



ゃ酣系 演算 だ ら けなので、 わかり 
に く いか も しれない 力'—、 変数 P の 
fit を変ィ 匕させる ことで、 主人公の 
8>ラ^ 、。ターン を 切り換え ている。 

変数 P の 値が 変化す る M は、 
変数 A が 1 のとき と、 変数 Q が 4 
のとき だ。 変数 A は カーソル キ一 
の 入力 力 効だった ときに 1 を 値 
とする フラグで、 変数 Q は 自然な 
回転 を 表現す るた めに 設けら れた 
カウンタた'。 この*^牛のどちらか 
力 職た された と き、 主人公の 餘 
パターン 力 化 刀り 換わる。 

変数 C の 値が 得点 として スコア 
に 加わる。 変数 C は 主人公の: StS 

力; 10 番 ゆ 、'ターン （ P + 4 rwrs し 
ている ため） で、 かつ 変数 A が 1 だ 
つたと きに 変化す る。 つま り 特定 
の 状態の と き に 有効な 入力 力; あれ 
i 得点になる のな 

(MORO) 



1 SCREEN 1 ，1 :CDLOR15,0,0:WIDTH32:KEYOFF:D 
EFINTA-W: FORI=0TO1 1 ： READAS ： SPRITES ( I ) =A$ 
： NEXT ： DATA0T^J)»tf f , 00 pp ,4-$p-f PP 

2 SOUND6>30:SOUND7,55:E=30 

3 Z = - TIME : IFSTRIG (0)=0ANDKX く >0THEN:5 

4 D = D + C:KX = 250:B = RND(Z)«-80 + 10:LOCATE1 >0: 
PRINTUSING つ PEED:##kni HP:## SC = ####"; 
B;E;D:L0CATEX¥8.11 : PRINT" ":X=175:P=0 

5 Y=100:PUTSPRITE0. (X,Y) > 15,P+1 :PUTSPRIT 
El - (KX, 100) ,8.0:X = X + 1 : KX = KX-B¥1 : P=1 -P: I 
FX+8>KXTHENPLAY"S0M5000E8" : YY=4+B/40 :P=- 
1 ::R=1 :C = 0::Cl = 0ELSE5:DATA "40z*(.>a " 

6 X=X-B/30: Y=Y-YY:PUTSPRITE0. (X，Y) , 15,P+ 
4:YY=YY-.2:S=STICK(0) : IFY>1 00THENLOCATEX 
¥8,11 :PRINTC:E=E-30-(P=1ORP=7)*25-(P=0)* 
29: IFE< 1THEN8ELSE3ELSE7 

7 A=- (S=3ANDR=10RS=7ANDR=2) : C=C- ( P=6ANDA 
=1 )w(60-B/2) :P=(P-(A=10RQ = 4-) )M0D8: R = -R#( 
A=0)+(R-3)w(A=1 ) :Q=(Q+1 )M0D6:G0T06 

8 L0CATEX¥8, 1 1 : PRINT "しぼ、、 ラ"： H = H — （ D — H ) « ( H く 
D) :LOCATE13>0:PRINTUSING"HI ； H : PLAY 
"V15C1":C=0:D=0:E=0:GOTO2 

9 DATA "00,0 "，♦ 、し 回 HO$ い， o 41255. LUPfe 
'、，く (8 回 40， * ^UP くや， o SFH4-*.4'4- 8 34 



リス 卜 中の 「議」 は CHR$(255)、 「回」 は CHR$(1 44) の 文字です。 
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M ファ、 ：> に 

いいたい 放題， 



\ い。 くそつ。 (岩手県/ 昆拓郎 -si® ★ 僕 のま わりで は、 ここ— 週間で MSX ュ— ザ— が 2 人 も 増えました (半分 おどしで すが …… )。 僕の 学校で は、 思った より MSX に 理解の ある 人ば かりで- ； WM どうしで サ I クル を 作 

つて、 デバ —ト などに 呼びかけて MSX ュ— ザ— を 増やす よう 努力して います。 だから、 これ を 読んで いるみ なさん も、 MSX を HS てないで ください。 それと、 M ファンの B« に対する SRR はべ IO ガ誌を はるかに 超えて， 

棄 なら、 I 生つ きあつて いける 二の 達 S (墨と いった ほうがいい) を 死んでも 手放したくない のです が …… 。 (»§\水81£-. ほ. B 




ANALYSIS 



醒 変数の 意味 

• 座標 用 

X、 丫 動物の 座標 



• その他の 変数 

A 汎用 

A$ USR 関数 呼び出し 用 
C 動物の 向 さ =^ 0= 左 向 さ、 

1 = 右 向き 

I ループ 用 

H 出現す る 巨大 文字の パター 
ンが ある VRAM アドレス 
P ブロック を 破壊で きる かの 
フラグ =；> = 破壊 可能、 1 = 破 
壊 不可能 

TE スコア※ リス 卜 中で は T 
ER となって いるので 注意 

國 ユーザー 定義 関数 

FNA(n) 動物の 位置から、 
n の 値の /3; んだ けずれた 位置に 
ある 文字 を 調べる 

醫ス プライ 卜 

• 定義 パターン 

8 動物 (右 向き） 
9 動物 （左向き） 
• 表示 ス プライ 卜 面 
8 動物 

翻 プログラム 解説 
1 初期設定 

參 文字 領域、 マシン 語 領域 確保 
參画 面色 設定 攀 ファン クシ ョ ン 

キーの 表示 禁止 肇 画面 モー ド、 
ス プライ 卜 サイズ 設定※ 乱数の 
初期化 を 含む • 1 行の 表示 文字 
数 設定 參 変数 を 整数 型に 宣言 參 

動物の ス プライ 卜 パターン 定義 

e マシン 語 書 さ 込み 
參 マシン 語 書き込み 用 ループ 開 
始 マシ ン語 データ を 展開 し て 
メモリ に 書き込む © 書き込み 用 

ループ 閉じ 參 U S R 関数 定義 參 

ユーザー 定義 関数 定義 



3 パターン 定義 
攀 キャラクタ パターン 定義 用ル 
一 プ 開始 空間 と ブロックの パ 
ターン 定義 © 定義 用 ループ 閉じ 
參 ブロックの 色 設定 鲁 動物の 座 
標 設定 鲁 PL AY 文 初期化 
4 動物の 移動 

參ス ティ ック 入力 受け付け 參入 
力の 方向 判定 【右 または 左な 
ら】 動物の 向 さ 設定/動物の 座 

標 増分 計算/動物の 移動 計算/ 
動物の 移動 先の 状態 判定 =0 【ブ 
□ ックが あれば】 上に 登れる かの 
判定 【登れれば】 動物の 丫 座標 
更新 【登れなければ) 動物の 座 
標を もとに もどす 
5 ブロック 破壊 
參 動物の 足元に プロ ック がな け 
れば 落下 肇 動物の 表示 參ブロ ッ 
クを 破壊す る 力 XZ) 判定"^ 【破壊す 
るなら】 前方の プロ ック 消去/効 
果 音/破壊 フラグ 設定 【しない 
なら】 破壊 フラグ 初期化 
B 巨大 文字 出現 
• 巨大 文字の 出現 判定 4 【出現 
するなら】 巨大 文字の 出現 位置 
設定,/ 文字の パターンが ある V 
RAM アドレス 設定 參 REM 文 
7 ブロック 落下 
鲁 文字の パターンが ある ァ ド レ 
ス 更新 參 U S R 関数 呼び出 し ※ 
巨大 文字 出現 • ブロックの 落下 
參 スコア 増加 
8 判定 

參ク リア 判定う 【最上 段まで 登つ 

たら ク リア】 ウェイ 卜※ 無駄な 計 
算を させて 時間 を 稼ぐ 画面 初 
期 化 Z メッセージ、 スコア 表示 
【まだなら】 ゲームオーバー 判定 

=!> 【まだなら】 行 4 へ 飛 ふ' 【ゲー 

ム オーバーなら】 効果音/ウェイ 
卜,'' '画面 初期化/スコア 表示/ 
スコア 初期化 

9 IJ プレイ 

參 スペース キーの 入力 待ち ※ リ 
プレイ 參 画面 消去 參行 3 へ 飛 ふ 



國 マシン 語 解説 

□000~D00E 巨大 文字 
の パターン 表示 
□00F~D039 ブロック 
落下 処理 

□00F~D01 7 レジス 

タ 設定 

□01 8~D01 E ブロッ 

クが あるかの 判定 >^ なけれ 
ぱ SHD03S へ 飛' 3; 
□01 F~D0e5 1 つ 下 
にある 文字 を 検出して 保存 
□026~D02A その 位 
置に ブロ ックを 表示 
□02B~D035 もとの 
ブロック を 消す 
□03B~D033 次の 座 
標へ 

□03A 已 AS I G へ もどる 
• ワーク エリア 

□ 1 00~D 1 1 巨大 文字 

の 出現 位 霞※ VRAM アドレス 



POINT 



肇巨 大文字の 形 

巨大 文字 は、 VRAM にある 文 
字の 形の 情報 を も とに 作られる。 
行 6 の 変数 H に 設定 してい る 値が、 
その VRAM のァ ドレスた"。 

乱数に よって どの 文字 力' を 選び 
(0〜255)、 それ を 8 倍して VRA 
M ァ ド レ ス を 貧 t 算して 変数 H に設 
定 している の だ'。 

巨大 文字 を ^ している の は、 
も ち ろん マシン I 吾に 関ィ 系した 部分 
では ある 力、 その 形 を 与えて いる 
の は、 行 7 の US R 関数の 引数の 
部分 だ。 

VRAM から パターン データ を 
読み込み、 それ を 2 進数の 文 リ 
になお す。 マシン 語に は、 その 2 
進数の 文"？^— I は 5 与えられる。 

さて、 2 進数の 文科 ij、 つま り 
1 と の 文字の 並びが、 あの 巨大 



MOJI 



FDZ 



1 CLEAR200，&HCFFF:CO し 0R15，1 , 1 2 ： KE YOFF ： SC 
REEN1 .0,RND(-TIME) ： WI DTH32 ： DEF INTA-Z ： SPR 
ITE$(8) ="<~ せこ ft I " ：: SPRITES (9) ="x わめ イセに' 

2 FORI = 1T059:POKE&HCFFF + I,ASC(MID$("giy;>(;/ 
レラ や] g 中 や A ミヤ： IS かす S さ 中ャゃ A ニォ r ス 1» さ *A 二 "tr セ y イス A チゃ ； 
a ホ:) "セ ウイ ャ A チゃ: Fk ャ RE" ,1.1) )XORU0:NEXT:DEFUSR 
= &HD0 0I3 ： DEFFNA(A) = VPEEK(6U4 + X + Y*32+A) 

3 FORI = 0TO15 ： VP0KE384+I . -255>*( I >7) : NEXT 二 
VP0KE8198,97:X=16: Y=23: PLAY"T255SM500O6 

4 A=STICK(0) : IFA=70RA=3THENC=- (A=3) : A= (A 
=7ANDX>0) -(A=3ANDX<31 ) : X=X+A : I FFNA ( ) =49 
THENIFFNA(-32)<49THENY=Y-1 ELSEX=X-A 

5 Y = Y-(FNA(32)=32) :PUTSPRITE8> (X*^8,Y*8) ， 
1 1 .8 + C: IFSTRIG (0) ANDP = 0THENVPOKE6143 + X + Y 
*32+Cw2.32:PLAY"B-64":P=1ELSEP=0 

6 IFTERMOD8=0THENPOKE&HD100，RND(1 ) «32 : PO 
KE&HD101 ，2"H = CINT(RND( 1 ) *255 ) »8 : REMMMM 

7 H=H-1 : A$=USR( RIGHTS ("0000000" +BIN$(VPE 
EK(H) ) ，8) ) :LETTER=TER+1 

8 IFY=1THENA=TAN(1 ) : SCREEN 1 : LOCATE 1 . 1 : 
PRINT"CLEAR! ！ ("TER" ) " ELSE I FFN A ( ) =32G0T0 
4ELSEPLAY"L1605BAGFEDC" :A = TAN(1 ): SCREEN 1 
: LOCATE10 > 10:PRINT"SCORE = "TER:TER = 

9 FORI=0TO1 :I=-STRIG(0) : NEXT : CLS : G0T03 



Ep- ァ、) に 

> いたい 放題， 



★ 大学に 入ったら、 MSX3 1 を 研究開発す るつ もりです。 むろん、 完成す る ころに 世に出て いる 他の パソコンと 同程度 か、 それ以上の 性能 を 持つ パソコン として。 (神奈川県/, 山 崎 仁 史-? 5 歳) .Mi うと、 発売中 止 

になった ソフトが 出て いたら、 今の M ファンの 立場 は 少しく らい 変わって いたか もしれ ない。 また- 新 機種が 出て いたら、 かな リ変 わって いた は， すだ。 (秋田県 \BY GAMBA-^S ★ 私が Msx を 買おうと 思った きつ 

かけ は、 友人に 『Dante」 という R PG を 作れる ソフトが Msx にある と 聞かされた ことです。 私 は 友人と MSX を 買う こと を 誓い あい- テニス 部の クラブ 活動のと きに もずつ と MSX の 話 をして、 友人が M ファン、 / 
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ANALYSIS 



『KAN』 の ビョ〜 ンと 跳ね返る 
S5 の 動き を U ス 卜から 探る 



文字の 正体な わけ だが， 画面に は 

1 も も «7S されない。 1 と の 
文字 は、 行 3 の FOR〜NEXT 
の 部分て' 形 を 変え られ ている から 
なのた '。—試しに、 行 3 の FOR~N 
EXT を 消して 実行して みると、 
右上に ある^の よ うな 画面に な 
るので、 よ く わかる はずた"。 
參 倍の 早 さで プロック を 壊す 
行 5 の PLAY 文の 後に ある、 
「P= 1」 を 「P= 0」 に 変更す る 



と、 ィ きの 早 さて プロック を 破壊す 
る こ ヒ がで きら。 
參 変数 丁 ER 

スコア 用の 変数 TER は、 変数 
TE とおな じ もの。 変数と して 有 
効な 名前の 文字 数 は、 2 文字まで 
と 決まって いる 力' らだ。 

TER でも TEA でも、 おなじ 
TE でしかない ので 注意。 
參 C I NT 関数 

ォ亍 6 にある C INT というの は 



CEa2/2+VRAMB4K by CHOU 



國 変数の 意味 

• 座標 用 

KX, KY ffi の 座標 

H、 K 缶の 座標 増分 

X 銃 （自 機) の X 座標 =;>Y 座標 

は 170 に 固定 

XX、 丫丫 弾の 座標 

• その他の 変数 

A マウスから 読み込んだ Y 座 
標 増分 データ/レベル 計算 用 
CO 弾の 表示 色 
□ マウス 入力 用 
HS 八 イス コア 
L ゲーム レベル 一 1 
R 缶の 表示 色 
S スコア 

W 缶の 表示 パターン 切り換え 

用 H> と 1 で 切り 換わる。 その 

まま 表示 パターン 番号に 使用 

國ス プライ 卜 

• 定義 パターン 

D 缶 (右上が り） 
1 缶 (左上が り） 
2 銃 
3 弾 

• 表示 ス ブライ 卜 面 

銃 
1 彈 
2 缶 

國 プログラム 解説 
1 初期設定 

參 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 



ズ 設定 參 ファンクションキーの 
表示 禁止 參 画面の 色 設定 參 変数 

を 整数 型に 宣言 參ス プライ 卜衝 
突 時の 割 り 込み 先 指定 鲁 缶の ス 
プライ 卜 パターン 定義 參 銃と 弾 
のス プライ 卜 パターン 定義 
2 ゲーム スター 卜 
參ス プライ 卜 衝突 割り込み 禁止 
參八 イス コア 更新 參 マウス 入力 
參夕ィ 卜ル、 八 イス コア 表示 參 
缶の 色 設定 肇右 ボタ ン 入力 判定 
^ 【入力が あれば】 レベル 初期化 
/画面 消去 【なければ】 行ョへ 
飛' 3; 

3 変数 設定 

參 銃の X 座標 設定 參 缶の 座標 設 
定參 缶の 座標 増分 初期化 參スコ 

ァ 初期化 肇 弾の 丫 座標 初期化 

4 銃と 35 の 移動 

• 銃の 表示 肇 強の 表示 肇 マウ ス 

入力 參 X 座標 増分 読み込み 參銃 
の 移動 計算 參£5 の 表示 參 £5 の 表 

示パ夕ーン切り換ぇ參^5の移動 
計算 參 缶の Y 座標 増分 更新 攀ス 

コア 加算※ 缶が 画面の 上 か ら 出 
ていたら 加算 攀 レベル、 スコア 
表示 參 ゲームオーバー 判定 =!> 【缶 
が 画面の 下に 落ちたら ゲーム ォ 
一 バー】 行 g へ 飛 ふ' 【まだなら】 
缶の 跳ね返り 判定 【画面 左右 
5iS5 にいって し、 れば】 缶の X 座標 増 
分 反転 

5 レベルアップ 判定 
參 スコアから レベル 計算 參レべ 
ル アップ 判定 【レ ベリ レ アップな 
ら】 レベル 更新/缶の 色 設定/ 



KAN . FDZ 



1 SCREEN 1 .1 :KEYOFF:COLOR 1 5 . > ： DEFINTA 
-J ,L-X:QN SPRITE GOSUB 8 : SPRITES ( ) =CHR$ 
(4)+CHR$(14)+CHR$(31 ) +" > I ゥ p " ■• SPRITES ( 1 ) 
=" piO I >"+CHR$(31 )+CHR$(14)+CHR$(4) : SPRIT 
E$ (2) ="33933663" : SPRITES (3) ="aa" 

2 SPRITEOFF:HS = HS-(S-HS)*(S>HS) : D = PAD( 12 
) :L0CATE2,5:PRINT "<KAN>by CHOU HI-SCORE 
: " ； HS : R = 3: IFSTRIG (3) THENL = : CLSELSE2 

3 X=120:KX=120:KY=0:H=0:K=0:S=0:YY=0 

4 PUTSPRITE0. (X. 170) . U . 2 : PUTSPRITE1 ， (XX 
, YY) .C0.3:D=PAD(12) : A=PAD( 13) :X=X-A*(X+A 
>0AIMDX + A<255) : PUTSPRITE2, (KX.KY) > R.W:W=1 
-W:KX=KX+H:KY=KY+K:K=K+.75:S=S-(KY<0)*(L 
+1 ) : LaCATE6.0: PRINT"LV: " ； L + 1 ； " SCORE :";S 
: IFKY>205THEN9ELSEIFKX<0ORKX>245THENH=-H 

5 A=S¥50 : IFA>LTHENL=A: R=R+1 :PLAY"L32CD" 

6 PUTSPRITE2. ( KX > KY ) - R . W : W= 1 -W : KX=KX+H : K 
Y = KY + K: K = K+ .75 : IFSTRIG ( 1 ) ANDYY = 0THEIMYY= 1 
68;:XX = X:SPRITE0NELSEIFYY〈1THEN4 

7 YY=YY-10:CO=-10w(YY>0) :GOT04 

8 SPRITE0FF:S=S+1 : PLAY"S0M3000O6" - "S0M30 
0006" :K=(12-S¥50)**(KY>0) : YY = : CO = : H= (XX 
-3>KX)*2- (XX-4<KX)»2: PLAY"C4-" , "D4" :G0T04 

9 PLAY "04V1 511 6ED+DC+4" : GOTO 2 
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> 遊び 方 は 37 ページ 



効果音 
6 弾 発射 

參 缶の 表示 參$5 の 表示 パターン 

切り換え 參 缶の 移動 計算 參 a の 

丫 座標 増分 更新 參弾 発射 判定 =!> 

【発射す るなら】 弾の 座標 設定 Z 
ス プライ 卜 衝突 割り込み 許可 
【しないなら） 弾 を 発射 中 か 判定 

う 【発射して いなければ】 行 4 へ 

飛 ふ 

7 弾 移動 



參 弾の 丫 座標 計算 參 弾の 色 設定 

※画面の 上から 出たら 透明に す 
る參行 4 へ 飛 /35 
8 命中 

參ス プライ 卜 衝突 割り込み 禁止 
參 スコア 加算 參 PL AY 文 設定 
參 缶の Y 座標 増分 設定 參 弾の 丫 
座標、 色 初期化 參 缶の X 座標 増 
分 設定 攀 効果音 參行 4 へ飛ぷ 
9 リ プレイ 
肇 効果音 參行 2 へ 飛 ふ' 



き幽 - ま"' 



秦脇 

i—y A N ALYS 



関 fcr'、 引数 を 整数 値に 変換す る 
もの だ。 単純に 小賊 以下が 切り 
捨て ら れた 値が 得 られ る。 これ は 
ふつ う に 整!^ の 変数に 代入した 
と き とお なじま 吉果 となる。 

會し E 「叩" P 

行 7 にある LET は、 ft 入す る 
ための 命令 だ。 ふつ う は 省略 し て 
しまう ので、 滅多に 見かける こ と 
のない 命令た'。 たとえば、 
A 二 10 



というの は、 
LET A= 10 

と IT く ところ を、 LET 命令 を 省 
略してい る わけ だ。 (MORO) 



M っァ しに 

いいたい 放題， 



\ 私が M マガ を、 MSX を 持って いないのに sit つて、 雑誌 を 交換して 一 れんだり していました。 MSX を 買つ ブ 

ためて MSX の 素晴らし さ を 知りました。 M ファンが 終わった からといって MSX が 終わる という わけで は 4i 

れも いい 思い出に なりそう です。 (大阪府 \ 宅 野 和 人. け 歳) 



C5 ご覧のと おり" 巨大 文字の 正 

体 は、 じつは 2 進数だった の だ 
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POINT 



參击が 跳ね返る 仕組み 

缶 は なせ' 跳ね返 る の だろ う か ？ 
リ スト を 見て いく と、 すぐに 行 1 
でス プライ ト 衝突 割り込みが ある 
の を 見つける こと 力 5 ' できる。 そう、 
缶 も統も 弹もス プライ トで録 さ 
れ ている ので、 スプ ライト 力 3' 衝突、 
つま り 缶に き 単が 当たった ときに 割 
り 込みが かかり、 そこで 跳ね返る 
ようにして いるの だと わかる。 

割 り 込み:! EiL 理は行 8 に 指定 さ れ 
ている。 行 8 では、 まず 割り込み 
力?: ®it して 発生し ないよう に 割 り 
込み を 禁止す る。 ついて" スコア を 
増やして P LAY 文の 設定が ある。 
その 次に、 缶の Y 座 Mii 分 を 設定 
している 部分が ある。 Y 座ォ fi^ 分 
力 3' 負の 値に 設定され ている こ とに 
注目しょう。 缶の 坐標 に加えら 
れる 増分が 負の 値なら、 缶の Y 座 
標は 減って いく、 つま り 上に 動い 

ていく ことになる。 これて" fc- 力 m 

ね 返る の だ'。 

続けて 見て いく と、 弾の Y 座標 
と 色 を 変えた 後、 缶の X 座 翻 分 
を 設定して いる。 弾と 缶の 位置 関 
係に よって、 右に 跳ねる 力 3 左に 跳 
ねる か を 決めて いる わけ だ。 最後 

に' 効果音 を 鳴らして 行 4 へ m ぶ'。 

• 割り込みの タイミング 

ところで'、 3 亍 8 の ifit 理に、 ィ可か 
抜けて いる 気がしなかった かな ？ 
そう、 割り込み 力 5蔡止 された まま 
首 午 可され ていないの だ。 これで は 

1 回 寧ち 返したら、 2 回目 力 i ，ち 
返せな く なって しまう。 

そこて" 行 6 を 見て ほしい。 この 
行 は弹を 発射す る かの 判定 をお こ 
なって いる 部分で、 弾 を 発身寸 する 
とき、 ス プライ ト衝宪 剖り 込み も 
許可して いるの だ。 これなら 3 単 を 
撃った びに 許可され るので 問題 は 
なくなる だろう。 

と こ ろ 力 実際に ゲーム を 遊んで 
みる とわ かる 力 \ この 吉 I； 分に は 2 
つの 落と し 穴が あるの たな 
• 銃で 跳ね返る の は なぜ？ 

まず、 1 回 を 11身 寸 した 後なら、 

銃で 缶に 体 当た り をしても、 缶 を 
跳ね返せて しまう こ i ；。 ただし、 
跳ね返 し た 後で は ス プライ 卜 衝突 
割り込みが 禁止され るので、 次に 
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弹を擊 つ ま で、 体 当 た り で 跳ね返 
す こと はでき なくなる。 原因 は、 
弾 を? H 寸 した 後で は、 つねに 割り 

込みが， 午 可 さ れた 状態に なって い 
る 力 つらた、'。 

これ を 改良す るに はい く つかの 
方法が ある 力 \ かんたん なの は、 
弾の 麼標 と 缶の 座標 と を iti 交 し て 
判定す る 方法。 

も し 画面が S C R E E N 4 以降 
だつ た ら、 もっと かんたんな— 力、 法 
も ある。 COLORSPRITE 
を 使い、 銃 だけ は 衝突 割り込み を 
発生し ないよう にす るの だ。 

具 f 神 勺に は、 銃が g されて い 
るス プライ ト面は 0、 赫色は 14 
なので、 色に 割り込み を 禁止す る 
デ一 タの 32 を 加え た 値 を 設定 し て 
やれば いい。 

COLORSPR ぼ E(0) 二 32+14 

これで 0K だ。 

ただし スピードが かなり « に 
なって しまう 上に、 1 画面と いう 
制限 を 超えて しまう だろう。 
• 2 発 目が 撃てな いのは なぜ？ 

そしてもう 1 つ は、 弾が 外れて 
pii 面の 上まで いってし まった とき。 

この場合、 次の 弾. を 撃つ こと 力 て" 
き なくなって しまう のた'。 

行 6 の 弾 す 判定 を 見て みる と、 

Y 座標が でな ければ 鍋 tr" き な 
いように なって いる ことに 注目。 

弾 を 寸 する と、 弾の Y 座標 は 168 
に 設定され る。 行 7 では 弾の 移動 
を 処理して いる 力、 単 Mi に 10 ずつ 
引いて いる だけな ので、 画面の 上 
までい つたと きに Y 座標が一 2 に 
なって しまう のた'。 これで は 先の 
賴寸 判定で、 弾 を? MtT" き な く な 
つてし まう。 

これ を 改善す るの はかん たんだ。 
行 6 の III 伟 J 定 にある、 
YY=0 
を、 

YY<1 

に 変更す る だけで OK だ。 

これでもう、 2 発 目 力 i 草て なく 
なるこ と はない。 
參 移動 計算と 表示との ずれ 

ゲームに 登場す る すべての 動 く 
もの、 といっても 缶と 銃と 弾 だが、 
これら は 全部、 まず 赫 してから 
移動 計算 をお こなって いる。 

画面に 見えて いる 結果よ り も、 



プログラムの 中 の 実際の 方が 進ん 
でい る こ とになる。 逆にい うなら、 
画面に は 遅れの 風景が で央っ て 
いる こと になる。 

そのため、 ス プライ 卜 衝突 割り 
込み 力 '哉 生して、 割り込み 処理に 
実行が 移った と き に は、 すでに 座 
標が 変わって しまつ た 後 だつ た と 
いう こと も しばしば ある。 

割 り 込み や、 座標に よ る ゲ一ム 
ォ 一ノ ぐ一 な ど の 判定 を お こなって 
いる 場合、 見た目 と プログラムの 
中と で 食い違う こ とに もな りかね 
ない。 突 際に、 思わぬ バグに 発展 
して 恼 まされる こと も 多い ので、 
まず 移 fft 筧を おこない、 'その後 
にあしてから、 判定 をお こなう 
ように （港 卜け よう。 
• ゲーム レベル と^の 色 

変数 L は ゲーム レベル を 表わ し、 
変数 R は 缶の 色 を 表わ している。 

この 2 つの 変数 は、 つねに 
「R 二； L+3」 

という 関係 を 糸 » している。 つま 
り、 どちら 力 '片方の 変数が あ れば、 
両方の f 體 Ij り を 果たせ る の だ。 

だからといって、 すぐに 片方の 
変数 を 間引きして しまう のは导 賓十 
だ。 なぜなら、 この 2 つの 変数の 
f お 剖り は、 まったく 違う もの だか 



らだ。 

変数 L は ゲーム レベル を 表わ し 
ている。 ゲ一 ムレ ベルに は 上限が 
ない。 いく ら でも 上がって いく 可 
能 I 生が ある。 

変数お は 缶の 色 を 表わ している。 
SCREEN1 の 画面て" 使え る 色 
は、 0〜 15 までの パレット だけ だ。 
つまり、 缶の 色に は 上限が ある。 

しかし リ ストに は- fc- の 色 を!^ 
する 部分がない。 これ は 実際に は 
缶の 色が 15、 つま り レベル 12 で 
は、 ク リアす るの がまず 不可能に 
なって いるた めだろう。 

行 8 で、 缶の Y 座標 増分 を 設定 
して 與ヒね 返して いる 力 \ その 大き 
さは 「12 —ゲーム レベル」 で 計算 
されて いる。 ゲ一 ムレ ベルが 12 の 
とき は、 まったく 跳ね返らな いこ 
とになる のた'。 

なら 変数 を 間引きしても 良さ そ 
う に 思える 力、 も し プログラム を 
a&t し て 111/ 度 を 変 えたと し た ら 
どうだろう か？ 間引き した 後と 
そうでな いのと では、 acJt の 手間 
もずい ぶん 違って く る。 

たとえ 同じ 値 だからと いっても、 
目的の 違う 変数 は、 やたらに 間引 
き を した り 統合した り しない 方が' 
よいの だ。 （MORO) 




★ やっと GT を 入手した と 思ったら、 M ファンが 休刊になる という ことで、 M な 気分です。 MSX は、 規模の 縮小 は 避けられない にしても、 まだまだ 時代遅れの パソコンではありません。 まだ 十分 使えます そ t なのに、 

、、」J、.？i _ どうして ハ —ドは 生産 中止、 ソフト は 出ない、 そのうえ、 M ファンの 休刊まで いっきに 進んで しまったので しょう。 MSX は 特に プ a グ ラミングの 面で 優れた パソコンです。 この 使いやす さは、 実際に 使った 人に し 力 わ 力ら 

しし， 7 し. SOTS ノー ない、 MSX の 魅力です。 近いうちに こういう マシンが- IT ひ 必要に なり、 必ず MSX は 復活す ると 言 じています。 そのと き は、 M ファン ももう いちど 復刊して くださいね" (兵 STV ふゆう ちゃ あ.？ 歳) ★MSX-FAN/ 
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► 遊び 方 は 29 ページ 




ANALYSE 



園 変数の 意味 

• 座標 用 

X ラインと マ 卜の 配置 時の X 
座標/矢の X 座標 
Y 矢の 丫 座標 
□ 矢の Y 座標 増分 

• その他の 変数 
C ミス 回数 
E ラウンド 数 一 1 

I ループ 用 

R 乱数 初期化 用/' ラインの 長 
さ 

S スティック 入力 値 



園ス プライ 卜 パターン 
矢 
1 マ 卜 

匿 プログラム 解説 
10 初期設定 

參 画面の 色 設定 參 画面 モー ド、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 參 変数 を 
整数 型に 宣言 參グ ラフィック 画 
面 を ファイル として 開く※ グラ 
フィック 画面への 文字 表示 準備 
參マ 卜の ス プライ 卜 パターン 定 
義參 矢の ス プライ 卜 パターン 定 

義參パ レツ 卜 コード 2〜8 の 色 
切り換え 參ス プライ 卜 衝突 時の 

割 り 込み 先 指定 參行 gD へ 飛 ふ' 

ライン 表示 
參 ラインの 出現 判定※ 面が 進む 
ほど 出現し やすくなる ゆ 【出現す 
るなら】 ラインの 長さ 設定/ライ 
ンの 表示※ 乱数に より パレ ッ 卜 
コード 2〜8 の 色で 表示 /X 座 
標を ラインの 長さ だけ 増加 
30 マ 卜の 表示 
參 X 座標 増加 參 X 座標が 画面の 

右端まで きた か 判定 4 【きて しれ 
ぱ】 マ 卜 表示 用リ レープ 開始 ※ラウ 

ンド 数に より 出現 数 （=」U" プ回 
数) が 決まる Z マ 卜の 表示/表示 
用 ループ 閉じ 【まだなら】 行 20 
へ飛ぷ 



40 矢の 発射 位置 選択 

參ス ティ ック 入力 受け付け 參矢 

の 表示 參 矢の 丫 座標 増分 設定 參 

矢の 丫 座標 計算 參 矢の 発射 判定 

【右 キーが 入力され たら】 矢の 
X 座標 設定/ ス プライ 卜 衝突 時 
の 割り込み 許可 / 行 5D へ 飛 '3; 
【まだなら】 行 40 へ 飛' 3; 
50 矢 表示 

參 矢の 表示 攀 矢の 丫 座標 判定 • 

調整※ 矢の 丫 座標が D 〜け 5 に 
なる ょラに 調整 
6D 矢 移動 

鲁 矢の 丫 座標 計算 ※ラインの 効 
果參 矢の X 座標 計算 參 ミス 判定 

4 【矢が 画 H 右端に 到達して いた 
ら】 メ ッ セージ 表示 ノ ミス 回数 計 
算 /時間 待ち/ゲームオーバー 
判定 ゆ 【5 回 ミスしたら】 メッセ 
ージ 表示/行 70 へ 飛 '3《 【4 回 
以下なら】 行 90 へ飛ぷ 【右端に 
到達して いなかったら】 行 50 へ 飛 
ぷ 

70 リ プレイ 

參 スペース キー入力 判定 4 【入 
力が あれば】 効果音/も ラー 度 
RUN する 【なければ） 行 70 

を 繰り返す 

80 ス プライ 卜 衝突 処理 サブ 
肇ス プライ 卜 衝突 時の 割り込み 
禁止 鲁メ ッ セージ 表示 位置 指定 
參 ラウンド 数 更新 攀メ ッ セージ 
表示 參 時間 待ち 鲁 オール ク リ ァ 
判定 【ラウンド 10 だったら】 
メ ッ セージ 表示,.'' 行 70 へ 飛, 3; 
90 ク リア 処理 
參 画面 消去 參 乱数 初期化 攀スプ 
ライ 卜 消去 參 X 座標 初期化 參行 
20 へ 飛' 3; 



POINT 



ラウ ン ド カリ i む と 少しずつ- I 隹し 
く なって い く の は ゲームの 重要な 
要素の ひとつで ある。 この ゲーム 
は その 、、少しずつ 雛し く なって い 
くグ という こと を、 ライン や マト 
のき 己 置 を 工夫す る こ と で 表現 し て 



いる。 

まず 行 20 では、 舌し 数 X 12 が ラウ 
ン ド 用の 変数 E + 2 より 小さ かつ 
た 場合に ライン を 引く、 といった 
^(^！：理をしてぃる。 たとえば 最ネ 刀の 
ラウンドなら、 ラウンド 用の 変数 
E は なので、 12+ (0 十 2) て "約 
6 分の 1 の 確率で ラ ィ ンが 引かれ 
る こ とになる。 ラウンド 力ま 進む と 
ラインが 引かれ やすく なるとい う 
寸法 だ。 

ラインの 長さ と 色 も 舌し 数に よつ 
て 決ま る。 長さ は 乱数 X45+10 と 
いう 式で 10〜 54 の 範囲に 決ま る。 
色 は 行 10 のパ レツ ト 切り換えで 用 
意され た 計 7 色 (赤 3 色+青 3 色 

+ 黒) の 中 か ら舌 utn^ される。 
色の 濃 さで 矢の 動きが 変わ る ので、 
長さ と 色の 濃 さの 組み合わせで、 
数多 く の パターン を 作れる ことに 
なる。 

また 行 30 で マ 卜 を 勤ス- している 



の だが、 FOR 文の 糸お 直に ラウ ン 
ド数を 絡 ませて ラウ ン ト" が 進む と 
マトの 数が 減る ようにし ている。 
乱数 を 交； 勺に 使い、 短い プロ 
グラ ム でも 豊富な バリエ一 シ ョ ン 
を 楽しめる よう 工夫され ている。 
(かき） 




らリ VCA 



ARROW 



FDZ 



10 COLOR15,5,1 :SCREEN2. 1 ： DEFINTA-Z ： OPEN" 
GRP に AS#1 ：: SPRITES (1 ) ="33339033" ： SPRITES ( 
0)="~":FCIRI=2TO8:COLOR=(I， ( (1-5)^2 + 1 ( 
I>5) .0, (8-(I-1 )*2)**-(I<5) ) ::NEXT:C0L0R=(5 
，0，0，0) :ONSPRITEGOSUB80 :GOTO90 
20 IFRND( 1 )w12<E+2THENR=RND( 1 )*45+10:LIN 
E(X.180)-(X+R>185) ，RNDn )w7+2，BF:X=X+R 
30 X=X+9: IFX>240THENFORI=0TO3-E/5:PUTSPR 
ITEI ， (235 + 1*2, RND( 1 )w175) ， ， 1 :NEXTELSE20 
40 S=STICK(0) :PUTSPRITE4, (5.Y) . ,0:D=-STR 
IG(0)w6 + 2: Y = Y - （S = 1 ) w (丫〉 0) ゆ + (S = 5)w(Y く 175 
)wD:IFS=3THENX=5:SPRITEON:GOTO50ELSE40 
50 PUTSPRITE4. (X，Y) , . : I FY< 1 THENY=0ELSE I 
FY>174-THENY=175 

60 Y=Y-P0INT(X+14. 183) +5 :X=X+2: IFX>250TH 

EN = PS ET (120, 90) rPRINT#1 , "MISS" : C=C+ 1 : FOR 

I=0TO1500:NEXT: IFC=5THENPSET(75,99) :PRIN 

T#1，"GAME OVER R" E + 1 : GOTO70E し SE90ELSE50 

70 IFSTRIG(0)THENBEEP:RUNELSE70 

80 SPRITEOFF:PSET(112,90) : E = E+ 1 :: PRINT#1 ， 

"HIT" :FORI=0TO1 500:NEXT: IFE=10THENPSET(9 

9,99) :PRINT#1 ，"ALL CLEAR" : GOTO70 

90 CLS:R=RND(-TIME) : FORI=0TO4: PUTSPRITEI 

， (0,-32) :NEXT:X=0:GOTO20 



Ep- ァ しに 

> いたい 放題.， 



\が 休刊して しまう そうで、 残念で 仕方が ありません。 しかし、 このまま 終わりに してし まって よいので しょうか？ M ファンの 8S となる 同人 誌の ような ものが 作れれば いいのです が。 誰も 活動し なければ、 私が やっても 

よいので すが •：•： 。 (千 S /案山子 ★ 私が MSX と 出会った の は、 小学校の 二ろ です。 テレビ を 買いに いくとい うこと で、 父に ついていきました。 電 StJtS に は MSX が あり、 ；乂は なぜか MSX を 買って しまい まし 

た。 私と 兄 は 毎日お そる おそる 使う ことにな りました。 あの ころ は PRINT 文 を 使う だけで 楽しかった のにな あ。 あの ころが. S に 懐かしい。 (宮城県/鴇 田久 良. j;i 歳) 
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かりやす い c 翳 体験 講座 

第 S 回 

配列と ポインタ 



酉 己 列 は 便利です。 已 AS I C でもよ く 使 
いました。 今回 は 配列のお 話。 配列と は 何 
かとい うお 話ではありません。 已 AS I □ 
です でに 配列の こと は 知ってい ますから、 
C 言語での 配列の 使い方 だけ を やります。 

かっこの 形と 
かっこの 使い方 

巳 AS I C では 配列 は、 こうでした。 

A(10) B(3,5) 
しかし、 C 言語で は 以下の ょラ に、 かつ 

この 形が 変わります （もっとも、 曰 AS I 
C でも この かっこ は 配列 用の か つ ことして 
使える ょラ です。 付録 ディスクの システム 
プログラム など はこの かっこ を 使って いま 
す)。 2 次元 配列な どで はかつ この 使い方 も 
変わります。 

A[10] B[3] [5] 

配列 変数 を 配列と して 使って いる だけな 
らば、 かっこの 形が 変わる ていどで、 あと 
は已 AS I C と ほとんどお なじです。 

ただ、 配列の 添字に 制限がない という 点 



が 大きく ちがいます。 
たとえば、 



char a [10]; 



とい ラ 配列 変数の 宣言 をして、 a [11] とか 
a [-1] とか やっても エラーが 出たり はし ま 
せん。 その 理由 は、 これから 話す ポインタ 
との 関係で わかって さます。 

前回の ボイ ン 夕のお 話の 最後で 書いた こ 
と を 思い出して ください。 

酉 己 列と ポインタと は、 切っても 切れない 
密接な 関係が あるんで す。 

配列 A [10] と 
変数 A の 関係 

已 AS I C で、 Ado) という 配列 を 宣言 
すると、 その 変数に 必要な メモリが どこか 
に 用意され ました。 この 状態で、 A という 
変数 を 使おうと すると …… 使え ましたね。 

AUO] と は 関係ない、 別の A という 変数 
が 使えました。 

C 言語で はどうでしょう。 Ano] を 宣言 
すると、 その 配列に 必要な メモリが どこか 
に 用意され ます。 これ は BAS i C とおな 
じ。 でち 変数 A は、 この 配列の メモリの 先 
頭ァ ド レス を 指す ボイ ンタ 型の 数値と して 



扱われます （図 1 )。 

AHO] という 変数が ある 中で は、 A= 、 
なんて こと はでき ません。 

A は ポインタ 型の 数値な のです。 代入 は 
でぎ ません。 

たんに ポインタ 型と いっても いろいろ あ 
ります。 int への ポインタな のでし ようか、 
cha 「への ポインタ なので しょ ラか。 それ 
は、 宣言した 配列 変数の 型に よります。 

char a [10]; 

という 宣言 を すれば、 a は、 cha 「への ボイ 
ン 夕です。 

int b[10]; 

という 宣言 を すれば、 b は、 int への ポ イン 

タ です。 

C の 配列 を 示す かっこ は 
演算子の 一種 

BASIC で 配列 を 示す （ ） は、 ほんと 
ラに 配列 を 示す 記号で しかありません でし 
た。 C 言語で 配列 を 示す [ ] は、 たんなる 
記号ではありません。 

なんと 演算子な のです。 



I 図 1 配列 変数 a [n] と 変数 a chara[10]; と 宣言した 場合 



変数 a 



XXXXh 


00h 


=a[0] 


XXXXh+1 


00h 


=a[l] 


XXXXh+S 


00h 


=a[2] 


XXXXh+3 


00h 


=a[3] 


XXXXh+4 


00h 


=a[4] 


XXXXh+5 


00h 


=a[5] 


XXXXh+B 


00h 


=a[B] 


XXXXh+7 


00h 


=a[7] 


XXXXh+8 


00h 


=a 旧] 


XXXXh+9 


00h 


=a[S] 


アドレス 
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char a[10]; と 宣言した 場合 



int a[10]; と 宣言した 場合 



変数 a 



XXXXh 


00h 


=a[0] 


=*a I— 


XXXXh 


00h 




-r=a[0]=*a 
_ 1 


XXXXh+1 


00h 


=a[l] 


= *(a+l) 


XXXXh+1 


00h 




xxxxh+e 


00h 


=a[e] 


= *(a+2) 


XXXXh+2 


00h - 


r-r=a[1]=*(a+l) 


XXXXh+3 


00h 


=a[3] 


= *(a+3) 


XXXXh+3 


00h - 


」 


XXXXh+"4 

八/ ヽ 八/、 1 1 ■ '~r 


00h 


=a[4] 


= *(a+4) 


XXXXh+4 


00h 




-j.=a[e]=*(a+e) 




XXXXh+5 


00h 


=a[5] 


=*(a+5) 


XXXXh+5 


00h - 




XXXXh+B 


00h 


=a[6] 


= *(a+B) 


XXXXh+B 


00h - 


-r=a[3]=*(a+3) 


XXXXh+7 


00h 


=a[7] 


= *(a+7) 


XXXXh 十 7 


00h - 




XXXXh+8 


00h 


=a[8] 


= *(a+8) 


XXXXh+8 


00h ― 


-|-=a[4]=*(a+4) 


XXXXh+9 


00h 


=a[9] 


= *(a+9) 


XXXXh+9 


00h - 




アドレス 




配列 
演算 


ポインタ 
演算 


アドレス 






配列 ポインタ 
演算 演算 



■ 図 £ char 型の 配列と int 型の 配列 



+ とか 一と かとお なじた ぐいの ものな の 
です。 

では、 [ ] は、 どういう 演算 をす るので 

しょ ラか 

a[b]; 
は、 

* (a+b) 

という 演算と まったくお なじです。 
* (a + b) という 意味が わかります か？ 
アドレス a から b の ふ' ん だけ 後ろに ある 

デ 一夕 を 取って くると いう 意味です。 

char a [10]; 

という 宣言で、 a [4] という こと を 考えて 
みましょう。 

a は a [1 0] と いう 配列が 置かれて し ほメ 
モリの 先頭 アドレスです。 

a+4 は、 その アドレスより 4 バイ 卜 後 
ろの アドレス のこと。 

*(a 十 4) は、 4 バイ 卜 後ろの アドレス 
に 置かれて いる 1 バイ 卜の データの ことに 
なります。 

char a[10] ： は、 1 バイ 卜 数値が 10 個 
ならんで いる 配列な のです から、 a [4] は 
その 4 番目、 つまり アドレス a から 4 バイ 
卜 後ろの デ 一夕と いう ことになります。 

さて、 cha 「の 場合 はわかった と 思い ま 
す。 int のとき はどうで しょ ラか。 

int a[lO]; 



とい 5 配列で、 おなじく a [4] を 考えて み 
ましょう （図 2)。 

a が a [ 1 0] とい 5 配列の 先頭 ァ ドレスで 
あると ぃラ こと はおな じです。 

int は e バイト 数値な ので、 a [4] は、 a 
より 8 バイ 卜 後ろに 存在す るのに、 * (a 十 
4) では 間違いで はない か、 なんて 考えたり 
します。 でも だいじ ようふ。 前回の ポ イン 
夕のお 話 を 思い出して ください。 ただの ァ 
ドレスで ある ポインタに、 cha 「への ボイ 
ン夕ゃ i nt への ボイ ン 夕な どの 種類が あ つ 
たの を。 

(char*) に 1 を 足す と、 （cha「=t=) 1 
になり ましたが、 （int*) に 1 を 足す と 
(int*) 曰に なり ましたね。 

ポインタと 数値の 足し算に は、 そういう 
約束が ありました。 それ は アドレスの 足し 
算 ではなく、 ポインタが 指した アドレスよ 
り 「指定 個数 ぶん 後ろに ある データ」 とい 
ラ意昧 だからです。 ですから、 int の a [4] 
も * (a +4) と 書け る わけです。 int で 数 
えて 4 個 後ろに ある データと いう 意昧 だか 
ら です。 

さて、 a [10] という 配列の 先頭 は、 a [ ] 
でしよ ラ 力、、 a[i] でしよ ラか。 答え はか 
ん たん * (a + o) や * (a + 1 ) に 書き直し 
て 考えれば いいのです。 a [ ] が 先頭です。 
a [□] と * a はおな じ 意味になります。 な 
ら 最後 は 7 O 力、 ら 数えて lO 個 目の 配列で 
すから a [g] が 最後です。 

char a [10] ： と 宣言され ている ときに、 
a [11] とか a [— 1 ] は エラーに はなり ませ 
ん。 それ は、 a[b] が * (a + b) という 意 



味の ただの 演算子 だからです。 

ポ イン 夕の 足し算と 参照し かしてい ない 
のに、 エラー なんか 出ません。 

配列と ポインタ は 
どこが ちが ラか 

3[13]が* (a + b) になる という こと は 
わかりました。 逆 もい けます。 *(a + b) 
という 演算 は、 a [b] と 書け るので す。 

たとえ ぱ、 いま、 

char * a; 

と ポインタの 宣言 をして、 （cha「*)Ox 
8000 を 代入した とします。 ここで、 a [， ]= 
10: とか やる と、 アドレス 8001 h に 10 が 書 
き 込まれる のです。 

int*a: と 宣言して あって、 おなじ こと 
をす ると、 800211 に は ID が、 8003 h に は D 
が 書ぎ 込まれます。 

a は 配列と して 宣言した わけで はあり ま 
せんし、 a の 指す アドレスに は 配列の ため 
に 用意され た メモリ 空間が ある わけで ち あ 
りません。 

それでも、 ポインタで 宣言され た 変数 は、 
そのまま 配列の ょラに 記述す る ことが でさ 
ます。 あたかち、 ポインタの 指す 先が 配列 
の 中で あるかの ようにです。 

ポインタ は 配列と して 書く ことができ ま 
すし、 配列 は ポインタ として 扱う ことが で 
きます。 では、 配列と ポインタの ちがいつ 
て 何なん でしよう。 char a [10] ； と ch 
a「* a: で 比べて みましょう。 



走す るか もしれ ません ね。 
翻 配列 を 使 ラメ リツ 卜 

配列 を 使おう かなと 思った 場合、 宣言 は 
配列の 形に すべきです。 配列の ための メモ 
リが 自動的に 用意され るからで す。 

また、 ソース プログラム を 見た とさに、 

ポインタで * (a + t)) なんて 書いて あるよ 
り、 ずっと わかりやす くなります。 これ は 
大 さな メリ ッ 卜です。 
麗 ポインタ を 使う メリ ッ卜 

Gharanoo] ： と 宣言し、 この 配列す ベ 
てに 1 を 代入す る こと を 考えて ください。 

char a [100]; 
int i; 

for ( i=0 ； KlOO ； i++ ) 
a[i]=l; 



で、 目的 は 達せられます。 • 

でも、 この プログラム は *(a + o)* 
(a + l ) …… と、 毎回 アドレス 計算 をして 
います。 a [D] に 1 を 代入したら、 次 は a 
[1 ] に 代入す るの だと わかって いるのに、 
いちいち アドレス を 計算し なおして います, 



char a(100),*b; 
int i; 

for ( i = 100,b=a ； i<100 ； i++,b++ ) 
*b = l; 

とすれ ぱ、 最初 b は a [0] を 指して いて、 
3[0]に1 を 代入した 後に 1 ずつ 増加 させ 
ていって います。 アドレス 計算が 少なくて 
すむ のです。 こういった ちょっとし たこと 
で プログラムが 速くな つたり します。 

配列 を ポインタで 
宣言す る 場合 

配列 を 使おうと 思って いるのに、 わざ わ 
ざ ポインタの 形で 宣言す る 場合が いくつか 
あります。 

(1) 配列の 大きさが とても 大 さい 

(3 配列の 要素の 個数が 決ま つてい ない 

(3) プロ グラムの 一部分の 処理で しか 使わな 

い。 

おもに この 3 つ だと 思います。 配列が 大 
さい 場合、 ど 5 して 配列で 宣言 しないので 
しょうか。 それ は、 以下の プログラム を 作 
つて コンパイルして みると わかります。 



char a [10000]; 



int mainO 

return 0; 



12K バイ 卜く らいの コマンド がで さあが 
ります。 配列の 大きさ を 10 にして 再度 コン 
パイルして みると、 こんど は 2K バイ 卜く 
らいになります。 大きい 配列 は、 それだけ 
ディスク 容量 も 食います し、 プログラムの 
ロード 時間 も 増えます。 

今 は 説明で さません が、 
mallcic[] と free 口 
という 2 つの 関数が、 ライブラリの 中に 入 
つてい ます。 この 関数 を 使う と、 自由に 使 
える メモリ 空間 を コマンド 実行時に 用意す 
る ことができ ますし、 不要に なったら その 
メモリ を 未使用 状態に する ことが でさます。 

この 関数 を 使って 1DK バイ 卜の メモリ 空 
間 を 用意して、 そこ を ポインタで 指して か 
ら 配列と して 使えば、 コマンドの 大きさ は 
小さくて すみます。 

(2) の 場合 も、 malloc で 自由な 大きさの 
メモリ を 用意して、 配列と して 使用 すれば 
いいのです。 

静的 変数と して 配列 を 用意す ると、 たと 
え 必要の な いと さで も メモリに 存在して し 
まいます。 それで は、 ほかに 使用で きる メ 
モリの 大きさが 小さくな つてし まいます。 
大規模な プログラム では、 メモリ オーバー 
になって しまう かもしれ ません。 

ma 1 1 OG 口と f 「ee [] を 使えば、 必要な 時 
に 必要な ふ' ん だけ メモリ を 使用で き、 用が 
すめば 未使用に できる で、 メモリ を 圧迫 
しません。 

という わけで、 今回 は 配列と ポインタの 
関係 を 中心に 配列のお 話 をして さました。 
mallcic[] や free 口 に関して は、 また 別の 
機会に …… 。 今回 はこれ まで。 



(飯 田崇 之) 



國 配列 名 は 定数 

char a[lD] ： は、 配列の ための 専用の 
10 バイ 卜の メモリ 空間が 用意され ます。 こ 
の 時、 a は ポインタ 型の 変数の ょラに 見え 
ますが、 a のた めの 2 バイ 卜の メモリ 空間 
はありません。 コンパイル された あとの マ 
シン 語 を 見る と、 それ は 定数に なって いま 
す。 ちょ 5 ど、 



_a: DS 10 

LD A, し a +3) 

という 感じで しょうか。 これ は、 a [3] を 
得る ための マシン 語です。 

変数 a が— a になって いるの は、 多くの 
G 言語の クセ です。 この マシン 語 を 見れば 
わかる と 思います が、 a=i ： なんて こと 
はで さません。 a は ラベルで あり、 定数な 
のです。 

ここで もし a [ID] なんて こと をしたら ど 
うなる でしよう。 エラ一 は 出ません。 ただ 
たんに 用意され た メモリ 空間の 外から デー 
タを 取って きたに すぎない のです。 
固 ポインタ は 変数 

char* a: だった とき はどうで しょうか C 
この場合、 用意され る メモリ は、 a のた め 
の 2 バイ 卜の 空間です。 配列と して 使おう 
と 思って いても、 配列の ための メモリ は 用 
意され ません。 これ も マシン 語で あらわし 
てみ ましょう。 

a: DS 2 



し D 


HU— a) 


LD 


0E.3 


ADD 


HLDE 


LD 


A.(HL) 


となります。 これ も a [3] を 得る ための マ 


シン 語です。 a は 変数な のです。 a =] ： 


なんて こと もで きます。 その 場合の マシン 


語 はこうです。 




し D 


HL,1 


し D 


(— a).HL 



M っァ、 i に 

いいたい 放題/. 



と 

一つ 

お 

し 

^言 



で 

ポ 



ん a 

せ に 

ま 後 

い 直 



暴 

一つ 

よ 

を 

4 



2 

5 



★ MSX は 車に たとえる と 軽 四 輪 だと 思う。 高級車 ほど パヮ— はないけ ど、 扱い やすく、 値段 も 手頃で- 小回りが きく。 見た目 だけの 高級車 (高 § ュ I ザ— と 違い、 奥義 をつ くした パヮ —ュ I ザ —が 多い。 こんな MSX 

が 私 は 好きだ。 (大阪府/西 本恭輔 .ss*® A-M ファン、 とうとう 終わ るんで すね。 3 年 ほど 前に XSK を 買いました。 この ころから xsk にも 同じような 風阁か 出始めて いました が、 「パソコン らしい」 という ことで 購入し ま 

した。 し 力し いまだ、 xgk では プログラム さえ 組めません。 それ は、 rMSX を マス 夕— してから でない と 次に は 進まん」 と 思って いたから です。 BASIC も だいぶ 使える ようになり、 ッ— ルでゲ —< ：! キャラクタの \ 



► スロッ 卜 切り替え を 理解す るた めの 用語 解説 



ページ 

MSX では、 メモリ 空間の S4K バイ 
卜 を 4 つに 切り分けた 1SK バイ 卜 ごと 
の ブロック を ページと 呼んで います。 
0000〜3FFF ゆ ページ 
4!30B〜7FFF4 ページ 1 
8Ei0!3〜B F F F ページ 8 
C00(Z ！〜 F F F ぺ―ジ 3 

なぜ 16K: バイト ごとに して、 こんな 
呼び 方 をして いるの かとい ラと、 メモ 
リの バンク 切り替え は、 1SK バイ 卜 単 
位で 行われる からです。 

基本 スひン 卜 

MSX の スロッ 卜の 数 は 4 つで' す。 
それぞれ スロッ 卜 0〜3 と 呼ばれます。 
ひとつの スロッ 卜に は、 64K バイ 卜の 
メモリ 空間が あります。 多くの MSX 
では、 スロッ 卜 1 と スロッ 卜 2 は、 本 
体 表面に 出て いる ROM 力一 卜 リッジ 
の 差し込み 穴に なって います。 I ZO 
アドレスの E3A8h が、 基本 スロッ 卜 
の 切り替え スィッチ になって います。 



この 4 つの スロッ 卜 は、 次に 解説す る 
拡張 スロッ 卜と 区別して、 基本 スロッ 
卜と 呼ばれます。 

拡張 スロッ 卜 

スロッ 卜の 数 は 4 つでした が、 多く 
の MSX では そのうちの 2 つが ROM 
力一 卜 リッジ 用に なって いますから、 
残りの スロッ 卜 は 3 つ、 メモリ 空間 は 
合計 128K パイ 卜し かありません 。足り 
ない のです。 そこで、 さらに 多くの ス 
ロウ 卜が つなげる ようになって います。 

i つの 基本 スロッ 卜に 直接 メモリな ど 
をつな がずに 切り替え 器 だけ をつ けて、 

1 つの 基本 スロッ 卜が 4 つの 拡張 スロ 
ッ 卜になる ようにし ました。 

各 基本 スロッ 卜 は、 |3FFFFh の 
アドレスが、 拡張 スロッ 卜の 切り替え 
スィッチ になって います。 ですから、 
拡張 スロッ 卜に つながった メモリの (3 
FFFFh 番地 は 使えません。 

4 つの 基本 スロッ 卜に つながった 4 
つの 拡張 スロッ 卜、 スロッ 卜の 合計 は 



16 にな" 9 ました。 メモリ 空間 は 1 MA' 
ィ卜。 十分な ょラ です が 最近 は それで 
も 不足し がちみたい です ね。 でも スロ 
ッ卜 切り替えで メモ'」 空間 を 増やす の 
は、 これで 限界です。 最近の 大容璗 R 
AM など は、 スロッ 卜と は 別の 方法で 
バンク 切り替え を 行って いますから、 
E 別してお いてく ださい。 

基本 ス ロッド レジスタ 

基本 スロッ 卜の 切り替え は、 し'' 
の！ 3A8ri をい じる ことで 行われて い 
ます。 この 0A8h の 切り替え 器 を 基 
本 スロット レジス 夕と いいます。 基本 
スロッ 卜 も 披張ス ロッ卜 も、 切り替え 
は已 ！ OS が 行います。 自分勝手に I 
/0 など をい じって スロッ 卜 {2] り 替え 
をす るの は、 原則として ルール 違反。 
基本 スロッ 卜 レジスタ も、 操作 をす る 
已 I OS が 用意され ている ので、 そち 
らを 使って 下さい。 



インタ一 スロッ 卜 コール 

今、 使って いる スロッ 卜から、 別の 
スロッ 卜の サブルーチン を 呼び出す こ 
とが たびたびあります。 たとえば FM 
音源 を 鳴らす ために、 RAM 上の マシ 
ン語 プログラムから FM BIOS を 
呼び出す ような 場合。 こういった ス □ 
ッ卜 切り替え をと ちな ラサ ブル一 チン 
コール を インター スロッ 卜 コールと い 
います。 その サブルーチンから'」 夕 一 
ン すると、 自動的に 呼び出した 慨のも 
との スロッ 卜に iiO り 替わります。 

カー 卜 リッジ ヘッダ 

ROM 力一 卜 リッジの メモリの 先頭 
に 書かれて いる 16 バイ 卜の ことです。 
R OM 力一 卜 リツ ジの 先頭の 1 6 バイ 卜 
にいろい ろな デ 一夕 を 書いて おき、 初 
期 化 や CALL 命令の 追加、 ROM 内 
の 巳 AS I C プログラムの 実行な ど を 
行わせる もので' す。 



3V ちち やの 
マち ソ这 



I 



スロッ 卜に 
強くなる 



スロッ 卜が わかれば MS X の 全体 
が 見えて くる。 MSX の 性能 を 極 
限まで 引 さ 出そろと 思ったら、 知 
つてお こラ。 CALL 命令が 作れ 
るよ ラ になる の 
が、 いちばんの 
メリ ッ卜 かな 7 



k 上 



付 錄 
ディスク 



+ の 

「ス— バ ティ スクの 使い 万】 m 



スロッ 卜 という 単 を 聞いた こ 

とが あり ます か？ MSX の 本体 
に 空いて いる ROM カート リ ッジ 
を さし 込む 穴 ぼ こ、 あれです。 で 
も それた" け 力-: スロ ッ ト じゃあり ま 
せん。 MSX には衷 面から 見えな 
い 場所に たく さんの スロッ トがぁ 
るので す。 MSX 本体 を 分解して 
みても わからない でしよ う。 見え 
ない スロッ 卜 は、 電子回路のお 
や IC の 中に 作り 込まれて いるの 

で、 兄た に はわから ない のて" す。 
見えない スロッ ト に は 何が ささ 
つてい るので しょう 力'、 举げ てみ 

ましょう。 BASIC の MAIN R0 
M、 SUB ROM, RAM。 ディ ス 
ク 付きの MSX なら、 その ドライ 
バ。 タ一ボ R では、 漢字 ドライバ、、 



FM 音 i 原の ドラ イノぐ も。 よく 本体 
に 内蔵され てる ワープ ロソフ トゃ 
^^^1[)長とかも、 スロッ 卜に ささつ 
ています。 

実は、 MSX の メモリ は、 CPU 
に 直接つな がって いるので はな く 、 
すべて スロット を 介してつ ながつ 
ている のです。 

MSX の CPU は Z80( ときには 
R800 だけど) ですから、 メモリ 空 
間の 広さ は 64K バイ ト しか あり 
ません。 この 狭い アドレス 空間で、 
BASIC か ら FM 音源 か ら か な漢 
字 変換 力 'ら DOS から、 何から 何 ま 
で やらなければ な り ません。 64K 
バイ 卜で はまった く) えりない ので 
す。 そのため メモリの 一部 を、 あ 
る とき は漢 1*: ドラ イノぐ に、 ある と 



き は FM_? ョ: 源の ド ラ ィパ' に な ど、 
手 速 く 切り替え な 力 ら 実行 してい 
る のです。 こ の 切 り 替 え を 行 う 仕 
組みが スロッ 卜です。 よ く パンク 

切り替え なんて 単語 を 聞 く でしよ 
う。 それ を MSX 流に いったの 
が、 スロッ ド切り 替えです。 

會 スロット をい じる わけ 

スロッ ト のこ と を 知らな く て も、 
MSX で プログラム は 組めます。 
でも 知っていれば、 MSX の 構造 
の徘を 見渡す こ と 力; て' き るので、 
機能 を駄 限に リ I き 出す こと がて 
きる でしよう。 自分で 新しい 
CALL 命令 を 作る こと もで きま 
す。 そういえば 94 年 8 月 号のお も 
ちゃの マシン 語 （FM 音源 を 使い 




し 込んだり する スロッ 卜の ほかに 
ない ところに も スロッ トは: する 



見ん 



こなす） て' も、 
てい ま したね。 



ト 操作が 出 



秦 スロットの 状態 

スロッ 卜 を あれこれ いじる 手始 
め と して、 現在 どの スロ ッ トがァ 
ド レ ス 空間に » 尺 さ れ ている かの 
情報 を取鲁 してみ ま しょう。 とて 
もかん たんです。 BIOS のガ 13 



/つ，' しに 

> いたい 放題， 



をす るよう になる と BASIC 

少なくな りました (でも、 漢字 や 横 スク门 

いただきたい。 BASIC です が、 全 カ- 



ス ピ I ドが 気になり はじめ、 マシン 語 を 学ぼうと 思った ときには、 も- it 害 も 手に入ら 

-ル だけで 2 + なの は 少しし かない。 せめて、 ひらがな や、 マシン 語で ス クロ —ル させる L 

ります。 (兵 §\澤 田 友 伸 . ^3 
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アドレス 空間 



ページ 



ページ 1 



ページ 2 



ページ 3 



OQDO 




3FFF 




4000 


寒 ■ 


7FFF 




BDOO 


― »^ 


BFFF 




C000 




FFFF 


"~ ビ 



スロッ 卜 ◦ につな がって いる 

メモリの OOOC ！〜 3FFF の 部分 



スロッ 卜 1。 ここ はふつ う， ROM 

カー 卜 リツ ジの 差し込み ソ ケッ 卜に 
そのまま つながつ ている。 



スロット 2。 ここ も ふつう、 ROM 
カー 卜 リッジの 差し込み ソケッ 卜に 
そのままつ ながって いる。 





スロッ 卜 3。 もし この スロッ 卜が 拡張 


t 




されて いるなら、 ここに は 拡張 スロッ 卜 
の 切り替え 回路 だけが ある。 アドレスの 

■〕FFFFh が t: 刀り 替え 回路に なって いる。 





ページ 1〜3 ち、 




スロッ 卜 3—0 につな かってい る 
メモリの 0000〜3「「「 の 部分 



スロッ 卜 3 — 1 につな がって いる 

メモリの 〇aOG〜3FFFF の 部分 



スロッ 卜 3 — 2 につな がって いる 
メモリの OOOQ—SFFFF の 部分 



0FFFF [1 のスィ ツチの 構造 



スロッ 卜 3 — 3 につな かってい る 
メモリの □□OO—SFFFF の 部 女 



'-, ' ヽ ― ン I ― OT^s 
f > ページ と 同じ 構造 t 
になって いる 



ジ の 拡張 スロッ 卜衡号 
ジ 1 の 拡張 スロッ 卜 番号 
ジ£ の 拡張 ス ロッド 番号 
ジ; 3 の 拡張 スロッ 卜 番号 



IZO の 0A8h 番地が スロッ 卜の 切り替え スィ ツチ 
ロッ卜 レジスタ） になって いる。 この I/O を 磨 接し' 
はいけ ない。 m38h と [n38h の BIOS を 使って 制御 



8 h を コールして、 ま！^ く スロッ ト 
レジスタの 内容 を 取 t:: ふ すれば、 現 
在、 どの ページに どの 基-本 ス 口 ッ 
トカ; '出て し、 るか わ 力 3 り ます。 スロ 
ッ トカ 恥"; M されて いなければ、 こ 
れで おしまいです 力、 抗 張され て 
いるか も しれません。 そこて"、 お 
スロッ 卜 力 f 拡張され ている かどう 
力'、 ワーク エリア を 使って 調べ ま 
す。 iTFCC 1 h〜,0'FCC4 h 
の b i t 7 て"、 拡張の 有無が わか 
り ます。 お 丄— 張され ていたなら、 ガ 
FCC 5 h 〜ガ FCC 8 h を 見 
て 拡張 ス 口 ッ ト 番号 を 取得 します。 

秦 スロット 切り替えの 注意 

スロッ トを切 り 替える とき、 注 
意す る こ とが 3 つあります。 
① 自分 <7><— ジを 切り替え てはい 
けない 

インタ一 スロッ 卜 コ一ル なら リ 

タ一ン してき た 時に もとの スロッ 

卜 に 5 さるので いいのです 力、 

BIOS のぶ fl^ 2 4 h て" スロッ 卜 を 

切り替え っぱなしに する 場合、 今 
いる ぺ―ジ を 切り: ほえて しまう と、 

実ぞ于 している フ 。口 グラ ムカ' ： いな く 
なって しまう のて"、 藏々 走して しま 
います。 



(111 川； になる かも しれな 
い 

スロット の 切 り 替 え の 最中 ( 二割 
り 込みが 入る といろ いろ 不都 1^ な 
こ とが 多い ので、 スロット をい じ 
る BIOS の いくつか は、 割り込み 
を 禁止して しまいます。 割り込み 
を 使 ffl している プログラム を 書い 
ている とき は、 それらの BIOS を 
コ一ル したと き は、 戻って きた 後 
に 割り込み を 許可して あげな けれ 
ばな りません。 割り込み を 禁止す 
る BIOS は、, 0-,0;0Xh 、ガガ 1 4 
h、 ダガ 2 4 h です。 

dx— ジ 3 はいじれ ないか も しれ 
ない 



たった 1 バイ 卜の データ を 他の 
スロッ ト から 読む だけで も、 ぺ一 
ジ 全体 を 切 り 替えねば な り ま せん。 
プロ ダラ ム の' 奥行 している 部分が 
あ る ぺ一 ジ を 切 り 替 え れば、 プ 口 
グラ ムが 11 れて しまう ので、 « 
します。 ほかの スロットへの デ' 一 

タ の 読み 害 き な ど の BIOS で、 ス 
ロッ トを 切り！^ える 部分 は、 実は 
ページ 3 にある のです。 し たがつ 
て ページ 3 の スロッ 卜 をい じる と、 
暴走して しま うか も しれません。 

秦 CALL 文の 作り方 

RAM を 64K 以上 ん でい る 
マシンで BASIC を 使って いる と 



き、 BASIC の MAIN ROM の 裏 
側に 使われて いない RAM が あ り 
ます。 CALLMEMINI 命令 を 使 
つてい る とき は、 ここ も 使われて 
しまいます けど。 この 部分の 力一 
ト リ ッジへ ッタ" と ワーク エリ ァに 
手 を 加える と、 CALL 命令 を 自分 
で 作る こと 力;' できます。 作り方 は 
こうです。 

(D 使われて いない ページ 1 の 

RAM の スロッ トを 探す。 

② その RAM の 4 ぶ ,0^4 h と 4_F 

^5 h に CALL 命^^ 里ゾ U "チン 

の アドレス を 書き込む。 その ルー 

チン は ページ 1 になければ ならな 

い。 



サン フル プログラム を FS-AIGT で 実行した 剛 FM 音源 ゃ漢 おなじ く ソ 二一の MSXrr- 動かした と きの ii®¥^。 RAM なとの 場 
字 ドライバ を 装備した スロッ 卜が あるの がわ かる 所が FS-AIGT と 里な つてい る 



ミシ 3 ゥ I： シ 3 ゥ 



一 



ンと M マガ を 読み 通して みると、 どんどん ソフトの 勢いが 落ちて いる 1 } とに 気づきました。 なんだか 昔の M ファンが 

W がんばって ください。 (茨城県 \宮 田 恵 丁？. S ★ なつ、 なんと、 M ファンが あと 5 冊し か 出ない なんて …； 。 不 

しなかった なんて、 そんなに MSX ュ I ザ I つて 少なくな つてし まった のか" でも、 景気が 良く なれば W ファン も/ 



m ファ、 ：i に 

> いたい 放題 ノ 



★ 僕 は S 年 InslT から 買い 始めました。 そのと き、 M マガ も 同時に 買い 始めました。 現. s; つてい る M ファ， 

懐かしくな つてき ます。 こんなに MSX のために がんばって くれる 鍾 に 感動して います。 あと 5 回、 精 It 

况で 就瑪か 難しくな つてい る ことより 悲しい こと だ あ Z 自分 も 前回から 定期 購読に したのに、 予定 数に 達- 
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• RAM の ページ 2 と ページ 3 [i. 
5 見 胃 尺され ている スロッ ト 番号 
から 

• RAM の ページ と ページ 1 は、 

識に スロッ 卜に 何 力 省き 込んで 
みて、 書き込めた スロッ ト 
• 菊^ ス 口 ッ 卜 は、 ベ一、;^ 本 
を Mi 度して、 おおむね 同じ デ一 夕 
てう 里め られ ている もの 



今 f^l] はス ロウ ト のこ と を 巾 心に 
説明して きま した。 スロッ トカ， g 
解で き る と MSX 排が兑 渡せる 
もので 'す。 たまに は スロッ ト をい 
じって、 システム を 探検して みる 
の もお も しろい ので はないて" しょ 

ラカ '0 

(飯 田崇 之） 



►CALL 命令の 判別の 仕方 



CALL SAMPLE (10, 50) ： A=0 



4004 h '4005ゎ に 書き込まれた アドレスに 処理が 
回って ぎた 膀、 H!_ は、 ここ を 指して いる。 



F[D89h の ワーク エリアに 書かれた 文字列 をラ 
自 せで 作った CALL 命令で はない 時、 HL はこの 状 Si 
まま、 キャリー フラグ を 1 にして RET する。 

自分で 作った GALL 命令だった 特は、 その 処理 を 
行い、 HL を ここに セットした 上、 キャリー フラグ を、 
にして RET する。 

CALL SAMPLE (10. 50) ： A=0 



► スロッ 卜に 関する ワーク エリア 



FAF8 



FCC1 



SUB ROM の 存在す る スロッ 卜 番号 



未 fefi 



"^本 スロッ 卜 番号 
—— 拡張 スロッ 卜 番号 
—— スロ ッ 卜が 拡張され ている 場合 は 1 



MAIN ROM の 存在す る スロッ 卜 番号 <i 
スロッ 卜 の 拡張の 有無 



£ 使用 



-MAIN ROM の ある 基本 スロッ 卜 番号 
—MAIN ROM の ある 拡張 スロッ 卜 番号 
-ス □ ッ 卜 が 拡張され ている 場合 は 1 



FCC2〜FCC4 スロッ 卜"！〜 3 の 拡張の 有無 



I スロッ 卜が 拡張され ている 場合 は 1 

スロッ 卜 卜- 'FGCS スロッ 卜 2.-'FCC3 スロッ 卜; 3—FCC4 

FCC5〜FCC8 拡張 スロッ 卜 番号 



-べ一 ジ の 拡張 ス 口 
- ページ" j の 拡張 スロ 

-ジ 2 の 拡張 ス 口 



ベ一 ジ 3 の拡 ？ I 

ス0 ット 0-FCC5 ス ットト --FCCS スロッ 卜 2' 

FCC9〜FD08 スロッ 卜の 使われ かた 



/卜 番号 
/卜 番号 
/卜 番号 
小 番号 

fCC7 スロッ 卜 3 - FGC8 



未使用 



-CA しし 命令の ルーチンが ある 場合 は 1 
-拡^ デバイスの プ0 グラムが ある 場合 は 1 
一 ROM 化された BASiC テキス 卜が ある 場合 は 1 



スロッ 卜 0_0 の ページ 0.''「009 
スロッ 卜 — の ページ"！ 一FG.GA 

スロふ 卜 3 — 3 の ページ 3'-.FC3'Ei8 

FDOS-FDBB スロッ 卜 用の ワーク エリア 

2 バイ 卜ず つし かないが、 各 スロッ 卜が 自由に 使って よい 

スロット 0— □ の ページ O—FD0S • FD0A 
スロッ 卜 — の ページ レ • FD0C 

スロッ 卜 3 — 3 のべ一 ジ 3〜f=D87 • FD88 

FD83〜 CALL 命令の 名前が 入る ワーク エリ ァ 

CALL SYSTEM だったら、 "SYSTEM" という 文字列が 
入る。 文字列の 終端に は iZI0h が醫告 込まれる。 



(D^FCC9 h からの 該当 スロッ 
卜の 場所に 2irh を 書き込む。 

こ の 3 つの 手順で CALL 命令 
力- 漸 しく 追加され ます。 これ を 削 
除す るに は、 （3)^2 ガ h を 害き 込 
んだ 場所に、 ガガ h を 書き込み ま 
す。 

4^^4 h と 4 ガダ 5 h に 書 
き 込ん た、、 ァ ド レスに は、 CALL 命 
令 を 判別 し 実行す る ルーチン を あ 
ら かじめ 置いて おく 必要が あ り ま 
す。 その ルーチン は、 まず iTFD 
8 9 h からに 寄き 込まれた CA 
LL 命令の 名 前 （CALL SYS 
TEM だったら 、、SYSTEM") を 
判断し、 1^3 分て" f けった CALL 命令 
でな し 、場合 は、 キヤ リ一 フラ グを 
1 にして リターン します。 このと 
き、 HL の 値 は コールされ たと き 
の •[ 直の ままに してお いてく ださい。 

分で 作つ た CALL 命令 だつ た 
場合 は、 CALL 命令の ノ、。 ラ メータ 
の 5tM を HLAi'tl^" している ので、 
4 5 月 号で 紹介した ルーチン を 
利用して コ マン ド を解ォ 斤し、 実行 
して T "さい。 この CALL 命她理 
ルーチン は ページ 1 にある のです 

• スロッ 卜に 関する BIOS 



から、 MAIN ROM のル一 チン を 
呼ぶ とき は インタ一 スロッ トコ一 

ルを し なければ な り ま せん。 
力; ず やわったら、 パラメータの 次の 

アドレス を HL て 、'す 旨し、 キャリー 
フラグ' をガ にして 戻ります。 

• サンプル プログラム について 

他の スロッ 卜の データ を 読んだ 
り、 スロッ 卜が どんな 使われ かた 

をして いるの かを兑 るた めに、 ひ 
とつ サン フ ウレ プログラム をつ け ま 
し た。 実行す る と 、 宾行 し た MSX 

の スロット の 全容が' g さ れ ます。 

以下の よ う な 方法で、 スロットの 

禾胃を 見分けて います。 

• MAIN ROM. SUB ROMti. 
ヮ一 クェ リ ァ (7X 直 T 場所 を 5^ 

• FMBIOS は、 8 月 号 職の 方法 
て, 淀 

，ディスクの ドライバ は、 先頭の 
500 バイ ト を サーチして、 "M S 
X— DOS" という 文字列 を 見つ 
ける 方法 

っ11?^ドラィバ【^ 4 ガ 2 ガ h か 
ら" T A N K A l^r という 文字列 
の ある スロッ 卜 



001 C 指定 スロッ 卜への サ ブル一 チン コール 

入力 iYH ス □ ッ卜 指定 

I X コ一ル する アドレス 
他 コールす る サブルーチンし だい 
出力 コールした サブルーチン しだい 



0054 



指定 スロッ 卜への 切替 



0030 



指定 スロッ 卜への サブルーチン コール 



入力 コールす るサ ブル一 チンし だい 
出力 コ一ル する サブルーチン しだい 

この ルーチン は CALL 0030h を 使わず、 RST30H という 1 バイ 卜 命 
令で コールす る。 以下の 様に、 CALL 命令み たいに 使用す るた めの ルー 
チンで ある。 

RST 30 h 

DB 83 h ： コールす る サブルーチンの ある ス a ッ 卜の 指定 
DW DlBDh ： コールす るサ ブル一 チンの アドレス 



1 38 基本 スロ ッ 卜 レジスタの 読 出 

入力 なし 

出力 A 基本 スロッ 卜 レジスタの 値 



01 3B 基本 スロッ 卜 レジス 夕への 書 込 

入力 A 基本 スロッ 卜 レジスタに 書き込む 儘 



基本 スロッ 卜 レジスタの 内容 
ェ 



つ'、 に 
ページ 0©1 

1— A*.'; 1 /T1S 



瞻ス 。ット 番号 
ページ 1 の 基本 ス ひグト 番号 

ペ-ジ 2 の ス D ット 番号 
一 ページ 3 の 1 本 スロッ 卜 番号 



01 5F 



SUB ROM への サブルーチン コ一ル 



、力 IX コールす る アドレス 

他 コールす るサ ブル一 チンし だい 
ヒカ コールした サブルーチン しだい 



スロッ 卜 指定 

上位 2 ビッ 卜に 切り替える ぺ一ジ 



00OC 



0014 



スロッ 卜 指定の 値 

スロットが 拡張され てない 場合 
|0i0i0!0i0!0| ； I 

基本 スロッ 卜 番号 

スロッ 卜が 拡張され てる 壩合 
11|0'0|01 ！ I ！ I 

I ^卞 

!_ 基本 ス a ッ卜 番号 
拡張 スロッ 卜 番号 



指定 スロッ 卜からの 1 バイ 卜 読 込 



指定 スロッ 卜への 1 バイ 卜書 込 



スロッ 卜 指定 
アドレス 
読み出した 値 



スロッ 卜 指定 
書 さ 込む 値 
アドレス 



_ \ 復活す るに 違いない。 業 はそう 思って います。 (茨城県 \ ま さくん.！：： 歳) ★mnalT の 表紙 を 見て、 ついに 来て しまった かと 思って しまった。 僕 はま だ つてし ない 親から は、 大学に 合格て きたら 買っても よいと 

. ^つ ァ、 i に ； 午され た。 業 は 今、 高校 2JH だ。 だから、 MSX を 買おうと する ころに は M ファン は § していない。 そのころ に は MSX も 完全に 市場から 撤退して いるだろう。 でも、 僕 は sn を できるだけ 探そうと 思って いる。 なけれ 

いいたい 放題/.! ズ、 友人の 2+ を 払、， 下げて もらおうと 思って いる。 持って いない 僕に も 感動 を 与えて くれる MSX は、 ，5 にす ばらしい. S だと 思う。 (山形県 \ 海老 名 澄-^ ® 



入 出 



AHA 




AEH な 

出 
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最終 号に むけて カウン 卜 ダウンが 始まった M ファン。 
ファン ダムから は MSX の 資料 を 残して いこうと 思 
つてい る。 みんなが MSX と 長く 付き合え るよ ラに。 



ちえ 熱の 選 

スムーズに、 物事 を 達成す る 
コッ は、 小さい ことから コッコ 
ッと 積み重ねて いくこと。 そう 
いった 意味で 1 画面 タイプの シ 
ョー卜 プロ グラム を 何 本 か 作成 
できる ょラ になれば、 次第に 長 
い プログラム だって あくせくせ 
ずに 組める ようになる だろう。 

そラ なれば、 一般 部門、 D 部門 
への 投稿 作品 も 増えて くると 思 
ラ。 今の ファン ダム は、 1 画面 
部門に 投稿が 集まりつつ あるの 
で、 非常にい い 形 を 見せ はじめ 
ている。 1 画面 部門の 投稿 増加 
は、 にぎやかな ファン ダムに な 
る 予感 を させて くれる。 

今回の 採用 作品 をよ く 見る と 
特定 作者 による 多数 採用と なつ 
ている。 選考 会 はまる で 伊藤 直 
輝の オンパレードだった。 伊藤 
直 輝の 出品 作品 は 実に 8 作品。 
どれ も 小気味よい 作品ば かり、 
数多く 投稿して くる 投稿者 を、 
いまだ かって 見た ことがない。 



彼の こと を ファン ダムの イチ 口 
一と 呼んで やろう。 ほかに も C 
H〇U や F.A. いたちの がんば 
りが 目立った。 

今回の 採用 不 採用に 迷った の 
が J 一 JSQFT 作の 『戦国 学 
級〜 1 年 戦争 編〜 J 。大 容量 を 要 
する □ 部門 作品で、 学園 を 舞台 
にした 『三国志』 タイプの 大型 
SLG だ。 現在 テス 卜 プレイ 中 
なので、 採用に 関して は 次号 ま 
でに 八ッ キリす るだろう。 
画 永久 保存 MSX 資料 集 

書店で MS X の 専門書 を 探す 
のが 困難な 状況で ある。 また、 
今 みんなが 持って いる 専門書 も、 
だ し 、ぷボ ロボ 口にな つてい ない 
かな （編集部に あるの はス クラ 
ップ 寸前)。 そこで 今回から、 少 
しずつ だが M S X に関する 資料 
を 載せて いくこと にした。 これ 
から、 より 長く MSX と 付き合 
つてい く 人に は、 必要な もの だ 
と 思って いる。 （ち） 



V ごぶ I、 架 

12-， 豪- Gii^ ， -m 
- . ■ . ^ 
曰"^ DEI an m an- 



OJ — JSOFT 作に ■ 戦国 学級〜 1 年 戦争 編 
〜。o 次回の 乍と して 登場す るか？ 




パソコン 非 年 作の、 スへ 一ス SLG' - 
スト ラル 星 系の 動乱 J も 惜しかった 



― 4 U 丄- に UHKIJP 



Ore 




-iHj n クー 1 —〜― J 

録 ティ スクの B ： でも わかる ように、 ス一フ アミの ァ 
■ ンジ エリ ■ ^クに はまって ます.， この ゲ一厶 は、 一見少 
ぉ曼画 チックな ポビュ ラスの ような ゲ一ム です が、 や 
つてみ ると 意 タトに も お 耽美な 煩 ti を 刺; m する ゲームて' 
す。 みんな も ふつ一 の ゲームに 見せかけて、 実は 美形 
がた く さん 出て く るお 耳 燥な ゲーム を 作って/ 



ささや 




参 » 舌 動 は 終了した。 来年 4 月 力、 ら; 7)^T き 先 力く 決ま 

つたの はい!^、 が、 ちと 不安 „鲁0ョ£^ が ファ一 スト アル 
バム を 出し 'す:。 CM タ ィ アツ ブ'曲が多数斗5^まさ れて L 、て 
お得な CD な參 Mr.CHILDREN も アルバム を 出した。 二 
れも 買いだ。 • この 本が 出る 二ろ に は、 日本 シリーズ 
の,^^;出てぃるはずだ3 予想 は 4 勝！ 敗で 西お 理 
想 は 4 で 巨人 '…- 



コ ルサコフ 




同人 I 志 「ファン ダム」 という 道はないだろう か。 など 
と 考えつつ、 タコ足 ft: 事 をして いたら ほんとうに タコ 
になって しま. つた。 やっぱり、 志 を 大きく して 世界の 
被の 本質 を 解き あ 力、 す 小説 を醬 いて、 ノーベル:^ 
賞 を もらって、 その 印税と 赏 金で アパート 體 する ぞ 



ちえ 熱 




仕^; & にの り 遅れて しまう と あと は 泣きながら 深 
夜 態に 陥る。 この 纏 部に 入り 5 年 も 続けて い 
る わたし だが、 そのな かで も 最大 級の ビン チ を 今回 迎 
えてし まった。 印刷所から: i^tiim から デザイナーから 
苦 清の!^ 鄉 IJ。 「はい、 もしもし」 つ しまった、 この 
職 舌 は ft^' 離 促の 鳔舌 だった。 ああ、 ドラえ もん 
がいて くれた. らなぁ …… 



MORO 




^査 員の 点数 を 見ても わかる が、 今月 はや や レベル 

力 YSt!) 、つたよう だ。 ちら ほらと 9 点 ふ: U^M 寸 いた 作品 
もあった が、 それら は ほとんど^ の 好みに よる 
もので、 多 く <7)^' 韻から 支持され た 作品 は 少ない C 
そんな 中で、 I 画面 部門の fFS の 頑張りが 目立った。 
蒸し暑かった 夏 も 過ぎ、 ィ榻を 崩し っぱなしの 今 曰 
この ヒ艮 まあ、 いつもの こと 力、 




二の 原稿 を 書いて いる 現在と いったら もう、 あり や 二 
り やと いろんな 仕事が ブッキングして、 メッ チヤ 忙し 
い;! え 態な のた'。 それでも 「受け身 J はお もしろ いもん 
だから、 いたる で〜、 安請け合いし たらもう 大 
^ もう;] t きつ 面に スズメ ノ、' チ:! 大態で ヒィ一 匕ィ一 い 
つてます、 ハイ。 とりあえず、 二 土 事カ资 わったら 
惠 J:t ^ガーデン ブレ ィ ス ( ニ 遊びに 、つたる でえ 



あ じ 




： こ は確カ^^^の；！；^^；兄ゃ感想を、 lilA の 意見 を ふ ま 
えて 書く ところ やった。 でも、 みんなの コメント 見と 

ると、 B ： ならぬ C ： になつ とんな あ。 読者 も 読者で 
B ： の 次に 二 この コメント 楽しみに している 人が 多い 
らしい ど。 ま じめ に概を 書い とる 人 は、 MOR0 く らい 
な もん や、 えらい つ。 ヮシは f 売 者の ために、 f 壳者 のた 
めに、 ために. Z 涙 をのんで C ： 派に まわろ つ 



郎 太 




immM. cHou、 に A. いたちが 讀探 用。 もちろん 彼 
らの レベル は 高い の だが、 それに して も他のす$^1#た 
ちはいつ たいどう したの か。 I M 部門の 作品が たく 
さん 採用され たの はよ かった として、 ^はぎ に 

レベル 力 <(£7：)、 つたよう に, f、 う。 M ファンが 出る の も あ 

と 4 回。 ラス 卜に 向けて、 持てる 力 を最; t;frx に 菊 軍し 

て どん どんす 高す るよう にして ほしい 



か さ 




「M ファンが なくなる とさみ しい」 という 菊 jyj 胃 部 
にたく さん 届きます, -. わたし もさみ しいです。 せっか 
く 仕事 も 少し 覚えた のに …… と、 グチ つていても しか 
た あ り ま せん。 前 向 き に- • '最後 ま て 貢 張り ま すので ョ 
口 シク。 という 訳で ファン ダム ゲーム を 送って くださ 

い。 最^£ 威って いるみたい です。 ファン ダム ゲームの 
ない M ファン はさみし すぎる でしよ ？ 
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信じられないで ちゆ。 561 事故 を 
ケ' ーム にち てち まう なんて。 この 
すつ 飛んで いく キャラ は、 汗をか 
いてい ゆの か、 白し、 血し ぶきな の 
かわかり まちえん か'、 これて 働き 
が 見に く くな つて まち ゆ。 節 
決ま ゆと 妙に うれち いでち ゆ 



べス ト 5 のうち 4；^<同~^^ と 
いうの は、 どういう 二と なんでち 
ゆか？ . できが いいから、 ほ 力、 に 
いいのがなかった から -'… とに 
か く 最 i£ 舌 躍 著ち し 、彼に 拍手で ち 
ゆ。 網 渡り ゲ一 ム のよう で、 ちょ 
つち ムズ かちいで ちゆ 



ル マニアと はなん そ' や ？ ほへ、 
狄 公の 名前で ちゆ か。 ル マニア 
^の ゲーム かと 思い ま ちた でち 
ゆよ。 で、 敵の 動き 力、' ^ 公に 連 
動ち てい ゆので、 動かなければ 画 
面 を 見て じっくり 考えられる のが 
いいで ちゆね 



プログラムに 興 妹がない ぼくたん 
に は、 まったく できない ゲ 
—ム でち ゆ。 なんにも おもちろ く 
ないで ちゆ。 なんで エラ一 が 出る 
かなんて、 わかる わけないで ちゆ。 
ブログラムを熟^^[]ちてぃる人向け 
の 高 Hfi 度 ゲームで ちゆ 



別に ±^ 、ら 落ちて 果ゅ のが、 文字 
じ やな くても いいん じ やないで ち 
ゆか？ まあ、 その へんは こだわ 
ら ずに いきまち ゆでち ゆ。 最初、 
ブ0 ックを 崩ち ていく と M いち 

て、 "^懸 ： 命 崩ち てまち た。 ちょ 
つちお まぬけで ちゆね 



と な り の 人が お もしろ い 
といって プレイし ていた 力 <、 どう 
もこう いう ィ乍品 は 好き になれ ない 

(でも、 8 点 も 付けて いる)。 確かに 
イン パク トは あるし、 必ず 「しぼ 
う」 となる わけ じ やない からい い 
の だけど 



雜 から 惑 崖に 渡り 続ける の はか 
なり ハード。 パチスロの 目 押しで 
きたえた 腕 を もってしても、 1 回 
し 力、 ク リアで きなかった。 スプラ 
ィ ト サイズ を 大き く しても むず か 
しい。 だから やりがい が あるの か 
もしれ ない 



どんな あ る カタ £1 ら な し 、が、 
ゲーム タイ トルが 気に入った。 ル 
マニアと いえば チャウシ スク。 あ 
のとき は テレビに かじりついて 見 
ていたな あ。 だから、 この ゲーム 
で 追ってく る 敵 を 「«#^」 と 
0¥ に 命名して いる 



確かに 玄人に しか 受けな さそ う な 
ゲーム だか'、 フ ァ ン ダム を 読んで 
いる 読者なら 誰でも 遊べる だろう,, 
こういう 作品 を 作つ て く るの カイ 尹 
藤 iiJf の 真骨頂 だと 思う し、 ：れ 

から もこう いう 作品 カ寸 される 

とうれ しい 



て 力、 い ：£!：！^ が どしどし 陸って く る、 
ダイナミックな ところ 力 解き。 ど 
んな ふう にで かい 文字 を^して 
いるの だろうと、 プログラム 的に 
も^^^いて くる。 ただ、 丽 
の 上 まて 澄り つめない とク リアで 
きないと ころが ィャ 



511!1^申|^ょ ぃはずの^^：^手が 
JE® から 車に はねられて 受け身 を 
取る という…。 まあ ちょっと 変な 
気 もす るけ ど、 内容 は、 いわゆる 

ものの ゲーム。 ただ isrrr る 
だけではなくて、 m したと きの 
# を 考える' 要が あるの がミソ 



胃に 慣れる まで なかなかう ま く 
いかない の だが、 m れる とけつ 二 
う 楽しい。 しかし 念な ことに、 

使って い あ 画面 モ一 ド c7>i±M_tu 

预 t/^ れる はずで もう ま く いかな 
い if^ が ある。 少し 工夫 すれ (徊 
避で きる ので、 ぜひ 考えて ほしい 



むかし 探 ffi した f "エレ ク トリック' 
アクシデント」 という 作品に ゲー 
ム 内容 力 m ている 気 もした が、 ま 
つたく 異 jc る 作品。 ひとむかし 前 
のァ ーケ一 ドゲ一 ム つぼい 雰 stm 
が ある。 パズル 要素よりも ァ クシ 
ョ ン 性が 高い ので 苦手 だ 



さ餘 された とおり に エラ一 を^ 

させて いく ゲ一 厶。 MSX をよ く 知 

つてい る 人なら なんな くク リアし 

てし まう だろう。 エラ しの 作 

品 は 何度が 徴 高され ていたが、 「ェ 
ラ 一を 出す」 という 遊び やすい ァ 
プロ一 チが よい 



障って く る 巨大な 文:^ ブロ ッ ク 
を 避けつつ、 てつ べん まて 昔る と 
し、 う 作 運の 要素 か 1 虽 いので、 
何度も クリ ァす るの は 難しし、 が、 
それなりに 遊べる だろう。 たまに 
睡が 欠けて 見える とき 力、' あ り、 
それが ちょっと 歹 t;!; では ある 



見た目 は 10 点、 遊んで みると I 点 
マイナス、 ト一タ メレ 9 点、 てと 二。 

1 ゲ一 みたい なと ころ は あるん 
だけど、 タイミング を 合わせる 絶 
妙 さとい うか、 ようするに シ ゲル 
は、 二の テの 間の 取り 方が うまい 
作品に 弱 いんです わ 



いきな リ だけ ど、 悪 く はなし 、んだ 
よ;^ でも、 あの 回転の 勢いに 対 
して ボールが こう 飛んで いく とい 
う イメージと、 じっさいの 牵 itit と 
の ギャップ を 感じた。 どうせなら 
放物線 を 描し 、て 飛んで し 、 く のな ら 
よかった のに 



こ れ て樣キ ャラと かの アル ゴ リ ス 
ム を 練 り 込んだ り し た ら、 かな り 
遊べ るん じ やなし 、かな。 「ノ ゃソ クマ 
と 力、 「ディ グ ダグ J を ほう、 i、 

つと させる よ; f3„ でも 逆に、 そん 

なところて-^^臭さを感じなく もな 
い。 ちょっと 損 をして いるか も 



エラーと いえば、 Syntaxerror しか 
出した こと のない シゲル に とって、 
二り やよ く わかり ません。 なんだ 
力、、 MORO と 力、 Ore と 力、 力、' フン フン 
感心しながら 遊んで いたのて;： う 
〜に、 自主' がない な、 おいらつ 



ゲーム 剛 がちと しょ ぼい ので、 
ついつ いなめて かかった が、 先 を 

m^mn & とっさ の 判断力 を 要 
とする のはテ ト リスに 通じる もの 
が あるか もしれ ない。 こりゃ^；^)< 
ついたら、 おさる 状態に なっての 
めりこんで しまう かもね 



いきな リガ ッンと く る ナイスな ァ 
イデア。 したと き、 はね 

られた 人のと る; 領に 浮かん 

できよ る わ 。力"" ソンつ ★ ひゆ〜 く 
るく るく る〜、 「と あ〜 つ /」、 しゅ 
たつ ゾぉ〜 ぱちぱ ち」、 つてな もん 

や。 え、 40 点す か？ 



はじめは 縫 心 力で 飛ぶ 思う た 
ん やけどな あ。 でも、 ようで きと 
る。 飛ん た Mi を ちゃんと 残す と 
二ろ も、 あさっての 方向に 飛んで 
行った ときに くやしさ 倍増で し 、し 、 
効^ かんたん そうで、 かな リシ 
ビアな ゲ一 ムハ' ランス 



これ またかん たんそうに 見えて、 
意_ ^おと ムズ い。 ^ノ^：^<75動きに合 
わせて 動 く 敵が ごつ つう ジャ マ や。 
ちゃんと 考えん とすぐ はさまれる 
よって、 けっこう 11 (吏 うん やな あ。 
おもろ くまと まつと る 新 タイプの 
ノ、' ズ ルケ'一 厶ゃ 



ヮシは プログラム はよう わからん 
ので、 答えられる もんつつ〜 たら 
Syntax error く らい やが、 プロ グラ 
ム矢 EI 故の あ るャッ は' 必ずお g せ し \ 
エラー を どれ だけ 作れる かで、 キ 
ミの プロ グラ 厶矢自 V 、ッ キリす 



こ の 文字が つぶれる サ マが 好き や。 
まさ 力、、 こういう つぶれ 方 をす る 
と は 思い もせん かった。 ケ'一 ムは 
^^IXUj^COmA. ク リア 力、' な 
かな かで きへんが、 ^^^！するたび 
にかき が 「ふふん」 というんで、 
ついつ い コンテ ィ ニュ一 



m& やた ら とこ 頁の ゲームが 採 
用され ていない か？ やはり^ 

^の' U 力く す さ に X、 る • ？ お 
や？ わたし も いつのまにか 9 点 

をつ けて いる …… そういえば、 以 
前に も 増して 疲れが たまって いる 
な あ …… 



ゲーム 性 は 認める 力 ひとつ Prggi 

力 ％ る。 それ は 判定が あいまいだ 
という, き。 ワンキー ゲームの おも 
しろ さは、 i 嫩な タイミング 怖 
置 を 見 ると 二ろ にある。 その 

あたりが しっかりして いれば、 8 
〜9 点つ けて いたか も しれない 



D 部門で な くと もよ さそう な 作品 
だが、 メイン JU~ チンの 離に C 
mii を 使った の だそう だ。 BIOS コ 
— J レゃ ス テ一ジ 表示 は マ シ ン 語で 
やった とのこと で、 さすがと いう 
感じ。 でも、 ゲームの ほう はや や 

Mm, まあまあ るけ ど 



なかな カ辆 ある 作品た'。 6AS1CT' 
の プロ グラ ミ ング にお 瞎し たこと 
の ある 人なら よさが わかる はず。 
エラ一 力、 らプ ログ ラ ミ ングの 
を 学び、 _Bi していった 人 は 多い 
だろう。 ファン ダムなら ではの 作 
品と いえる 



^5#^^^も'£耍だが、 むしろ 運の 
胃の ほうが 大きし、。 ハ' ランスに 
やや 『p 彌ぁ り。 し 力、 し、 M して 
くる 文字の 崩れ ゆく さま、 小さな 
^ 公が あっけな く つぶされて し 
まう ところな ど、 ちょっと わたし 
好み (7>fF 品で ある 



なんてい うか 二れ は …… 1 ネ夕 
です ta^ 笑い をと つたら 勝ちって 
いう。 でも ホン トに でゥケ 
たんだから 勝ち/ 何で こんなの 
がゥケ ちゃうん でしよう ta^ M フ 
アン つて。 とかいって 9 点、 
つけて る わたし も 負け かな？ 



やっぱり 鄉、 がいいです^ モニ 
ターの なかで クル クル 回って いる 
の 見る と 遊び心 か Ml 、でし まう 画 
面 もい い。 でももう 少しかん たん 
でもよ かった かな あと 遠くの 惑 
星に 移動す る と 高 得点と か あれば 
ゲーム 性 も 高く なって いい かも 



1^ の ゲ一厶 つて 感じです 10 

年ム: 0_ 前なら 商品に なって て、 高 
得点 を 競い合つ ちゃうよ うな。 難 
点 は キャラクタ 力 、さいこと かな。 
どんな ゲームで も 大き い キャラ ク 
夕に 魅力 を 感じる の はわた しだけ 
でしよう か 



ホン 卜に うまいて す: fSk こ C7)i^ 云 

の 慰お ま。 わたしに は 少し 難し か 
つたので すが、 m 斤 を 書いて 
いる 方々 が ハマって いました。 い 
つも バグと りにたい へんな, m い を 

している ファン ダム fS?^ のみん 
な も ハマ るん じ や ないかな 



ゴメ ンナ サイ ととり あえ "TM つ て 
しまおう。 この ゲームの I 啊 ffi7 点 
はィ 、つた， 初めは バランス 力 憑 
ぃナ と, g 、つたんだ けど、 やり 二ん 
でみ ると かなり 遊べる。 気付いた 
の 力 Si# ^の あ と だか ら 点数 は そ 
のま ま。 高速 モ一ド がお すすめ 



打ち こむ 方へ 



吏 用 してきた 「ス ーノ 、'一 チ エック サム プロ グラム」 と 「mS 用 データ 」 は、 現在、 掲載して いま せんが、 テープ ユーザーの 方の なかで ご 希望の 方に 「ファン ダ 
厶 J に 掲載して いる 主な プログラムと、 FM 音楽 館の 掲載 作品の、 確認 用 データお よび ス一 パーチ エック サム プログラムの リスト を 差し あげます。 手 
を i£"f 寸 した 返信用封筒 を 周 封して、 〒105 者隨 ESf? 橋 4 —10— 7 TIM MSX' FAN 瞧部 「12 刖 号 fiilS 用デ一 夕」 係まで。 



57 





う一 ん。 回転して m なんて、 某 
ノ、 イノ 、' 一才 リン ビックの ト ランポ 

リン を ほうふつ とさせる。 それ は 
いいんだ けど、 遠くに 飛ばされな 
いほうが 点が 高い という システム 
は、 おもしろ くないし、 なん 力 
得が いかない ぞ 



.なクな^^ヌ.め'ぃぃ:. 
裴 にあたって 感心したら、 実は 
と な リ の 近 く の ^ を 狙つ たもの 
だった。 つて パターンが 多くて、 
これ だと とても 最後 ま でし 、かな 1^ 、 
よう。 しく しく- ス ブライ トを大 
きくす る インチキ はなしね 



《お 卦けは なかなか いいと 思う。 ？ t 
極で はさんで、 壁 も 壌せ ると 二と 

か。 この 方法 は 応用 利きそう。 
でも、 敵の 勤き の パターン はもう 
ちょい 考えて ほし 力 、つたな。 あと 
欲 をい えば、 キャラクタ 力、' チマチ 
マし すぎ 



.iIIII|lilillM-4 I.IHil 



れ はまい つた。 ti A i> I じ; crdT/ ら や 一- J 
てるな あ。 いかん,， なんか 見た こ 
ともない エラ一 が 出て、 必死に 
BASiCcT) 文； 嫌 を 繰つ て も、 エラ一 
の 出し 方なん て わからん = の 
慰ぶ 、ゲームつ プロ グラムの 勉強に 
はなる よ、 確実に 



は一 答お もしろ いか も。 フロッ 
クを 崩してば つかりで、 ちっとも 
上に 登れなかったり、 狭い ところ 
に 閉じ こめられて、 _U ？、 ら'; 貴され 
たり。 ほとんど ランダムに 支配 さ 
れ てるんだろう けど、 それなりに 
自由度； M 呆 たれて いて、 うまい 



なぜ これが I 位？ といいつつ、 
ぼく も 1 点 満点 入れて しまった。 
卓抜な アイデア は もちろん 最高。 
それ! <：^^ に、 「努力 すれ は";^ 得点が 
とれそう な 操作 tej 力、、 い 



ここから どういう わけ カイ 尹 藤 
シリ一 ズに 入る。 つて みんな 害い 
ている だろう から、 ぼく は ほかの 
こと を 一… つて みんな 害いて るか 
もしれ ないから、 もっと ほ 力、 の… 



この ゲーム は タイ トルが ゲームの 
感じと あってい ないような m?!)^ 
て、 の 薄い 作品だった。 や は 
り、 アクションの を タイト 
ルに 反映した ほ う 力、 ル 、ので は ？ 



'選 ％ ^では ぼ' く が 実 §矣 台に なって 
やって みた。 みんなの 声援に 守ら 
れ ながら、 エラ一 fgit を 突っ走つ 
ていく の はけつ こう 楽しかった。 
BASIC(7) 勉強に もなる し 



この ¥<7) プログラムに はさす がに 
あきて きた。 ちょっとした ィ ライ 
ラゃス ト レス を 解消す るた めの 気 
晴らしに はいいが、 真剣に ゲ一厶 
を やる 気 はしない 



【審置 点 案内】 9 点 以上 =絶§ 



7 点 = 採用したい 6」 



1 


'SAVE*'BGM. BAS" 


270 


し OCATE2，7:PRINT" 


2 • • 'マニュアル 修 




LOCATE 3， 7: PRINT "ァ ド レス を 指定し 




1 1 


CLEAR 200.5H9DAF 


正" 








だ さい。 " 




12 


DEFUSR=£H156: 'KILBUF 


280 


L0CATE2.8:PRINT" 


3 • ■ '元に 戻す" 


4B 


LOCATE 3.8:PRINT "1 6 進数 入力して 




1 3 


e SCREEN : WIDTH 40 :CALL KANJ1 1 


290 


A = USR(0) : ' キー ボ 


一 ドノ 、'ッ ファク リア 


た' 


さい。 " 




U 


P LOCATE 4.0: PRINT" F R I EVE 作 Q 


500 


AS=INPUT$ ( 1 ) 




LQ 


1 A=USR [0) 






ズ 5 秒の a 択" 


51 P 


IF A$="1" THEN 3 


； 


50 


INPUT AS 




1 ？ 


LOCATE 13， 1 :PRINT''BGf1.0IZ ほ正プ 。グ 


320 


IF A$="2" THEN 4 




51 


AS = RIGHTS( "BBBB^ + AS .4-) 






ム " 


3 50 


IF AS="3" THEN 6 


30 


52 


K POKE SH9DC9,VAL ("SH"+ RIGHTS (A$. 2) ) 




16 


LOCATE 25.2:PRINT"BY LOVELY DREAM" 




GOTO 290 




53 


POKE SH9DCA,VAL[*'&H" + LEFT$(A$.2)1 






LOCATE 5.i:PRINTCHR$(3';)+"B6M.0IZ"+C 


5r>0 


'自動 條正 




54 


E POKE E>H9E28，PEEK(&H9[)C9)+SH12 




HR$(;U)+" のフ ァ ィ ルがぁ るデ ィ ス ク を" 


360 


LOCATE 0.4： PRINT 


CHRS(27)+"J" 




POKE &H9E29，PEEK(&H9DCA) 




，S 


El LOCATE 2.5: PRINT" ドラ ィ ブに 入れて、 


570 


LOCATE 3.4: PRINT 


' '自動 條 正します。 '• 


56 


？' BSAVE "BGM.OIZ" t SH9DAF . SHADFA 




何 


かキ— を 押して" 


380 


POKE &H9DC9> SH0 


POKE SH9DCA - SHD2 


57 


LOCATE - 5 : PRINT CHR5 ( 27 ) + " J " 




1 9 


LOCATE 2,6:PRINT "下さい。 " 


390 


POKE &H9E28，&H12 


POKE SH0E20. SHD2 


58 


C LOCATE 3.5 :PRINT "終了し ました。 " 




20 


A = USR(0 ) ： ' キー ボ一 ドノく ッ プアク リア 


400 


BSAVE "BGM.QIZ" .5H9DAF .5HADFA 


5Q 


END 




21 


FOR 1 = TO 1 ： 1 = - ( INKEY$< >*'" ) :NEXT 


i1 ei 


LOCATE 3.5: PRINT 


"終了しました。 " 


6P 


' 元に 戻す 




22 


LOCATE .4: PRINT CHR$(27)+"J" 


420 


END 

，マニュアル 條正 




61 


% LOCATE 0,4: PRINT CHRS ( 27 ) f " J" 




23 


BLOAD "B6M.0IZ" 


4?0 




b: 


LOCATE 3.4 : PRINT "元 f こ 戻す „ " 




24 


BSAVE "BGM . BAK" - SH9C)AF,SH/iDFA:'/< y 


440 


LOCATE 0.4： PRINT 


CHR$(27)+ つ— 


65 


POKE ，& H10rPOKE &H9DCA ，& HDE 




ク 


ァ ッ プ用 


i?f1 


LOCATE 3 i 4 : PRINT 


"マニュアル 修正し ま 


64 


POKE 5H9E28.6H22:P0KE SH9E29,&HDE 




25 


LOCATE 3-4;PRINT "番号 を 港んで くださ 








65 


BSAVE "BGM . QIZ" . &H9DAF , SHADFA 








ん 6 


LOCATE あ 6:PRIN 丁 


" B G M 用 マシン 箱ル 


66 


P! LOCATE 3 - 5 : PRINT "終了し ました。 — 




26 


B LOCATES. 6:PRINT" 1 ■ • • 自動 修正" 




ンを 置く" 






END 





TOOL クール/ 



グラフィック モード 変換 ツール 『SHU』 の フォロー 



前回 収録の 『SHU』 の バー 
ジョン アップ 版 を、 収録し まし 
た。 機能 は 何ら 変わりません の 
で、 操作 方法 は 前回の マ 二 ユア 
ルを 見て ください。 

変更 点 は、 バグの 修正、 変換 
時の スピードアップ （前 作 比 約 em 材には 今; ^号の 表 

2 割増）、 起動時の 必要 メモリが 紙 CG (SCREENS) を 

少なくて もし、 い (前 作 比 192 バイ il 丄 ： ンラク = 子 

供 かかわい い。 さす か 

卜 減） です。 ホゾ レス タイン 



以上。 で 終わって はなん なの 
で、 前回い い 足りなかった 『s 

HU』 の 縮小 モードの 特徴 を 見 
てち らい ましよ ラ。 

參 一般の CG ツールの 使用例 



『SHU』 は、 元 画像の （0， 

0) 、 (0, 1)、 (1 , 0)、 (1, 

1 ) から 新 画像の （0， D) を 
作って いるので、 細かい 特徴 を 



残 して 縮小す る ことが 可能です。 
前回の アンチ エイ リ ァ シン グも 
SCREENS なら 大丈夫 だつ 
たのです。 



『SHU』 の 使用例 





oo^r ま 的な 縮小 ツールで は 
たんに トツ ト を 間引いて いる 
だけな のて •、 段差が できたり、 
線の つなが り が不 自 然に な つ 
たり、 とぎれたり して、 その 
ままで は 使えない.: iti 泉 だつ 
た g [^も ギザ キザ （ジャギー） 
になって しまった 




QO SHU で 行った おき 小 は、 
2 分の [ 鬼 • お 义! しかない ものの、 
計算で 4 ドット を i ト' ッ 卜に 
変 4 奥す るので ジャギーに な ら 
す、 アンチ エイ リ ァ シン グ (中 
間の 色て 色の 段差 を 目立た な 
くす る 二と） をし なくて すむ 




情報 局 



4—5 月 号 

『I 



10 月 号 



Q ィズ 5 秒の 選択』 と 『マスク 狂 時代 BATTLE』 の 修正 情報 



■Q ィズ 5 秒の 選択 

一部の 機種で 動かな か つたこ 
と は、 前々 号の 付録 ディスクの 
ページで 取り上げ たが、 これ を 
修正す る プログラムが 届いた。 

修正 方法 は、 下の プログラム 
を 入力して 実行し、 1 の 自動 修 
正 を 選' ぶ。 

次に、 巳 AS I C から "5S 
EC-Q I Z. FD4" の 行 30 
020 と 行 30041] を 次の よろ になお 
して セーブす る。 
30020 DEFUSFl^S 



HD200 

30040 CLEAR ] 20 

o0,aHDe0a ： goto 

20 

作者に よる ソニー HB— F 1 
XD J での 動作 は 確認 済み。 編 
集 部の HB — F1 XV でも 動作 
はした が、 漢字 モードに 入る と 
暴走して しまった。 漢字 モード 
に 入らず プレイして ほしい。 
國 マスク 狂 時代 BATTLE 

編集部 側で ファイル 名 を 変更 
したために 一部 動作が おかしく 



なって しまった。 ファイル "M 
ASK-S. 已 AS" の 行 3790 
の 行末に ある、 

RUN"MASK-T. 巳 AS" 



fsvn 一睡 罔 

に ，ひ-編 f^l^Si 



> 

By FIQEVE 



O このよ う に に fSil が 出れ は Tol 題な' 
ず どんな もんだい./ 



を、 

RUN" MASK. FDA" 
に 変更して セーブし なおす と 正 
しく 動く。 





「© 






ぎ 「 ' 






隞、 








瞧纖應 


5^ スリ ： 

T 1 -1 





に、 ファイル か 見つかりなかった のた 



M っァ、 レに 

いいたい 放題， 



★ ラスト 6? えつ？ 休 31? マジつ？ と 思い ましたよ、 $1 に。 でも、 「突然 =:w 刊に する」 のって、 出版界の 2g だつ たんです か？ そんなの、 ® 一 

終 号 力お 年 SHylT と 知らせて くれた M ファン は、 心配 を かけない ようにと、 のこと を 思って くれてます ねえ。 そんなと ころが ポク は 好きです。 ところで、 

したよ ねえ i しく 合体した コ I ナ I もあった のに. - 前まで あった コ| ナ I が なくなつ ていたり 小さくな つていた りする の はちよ つと …… 。 ^ぺ I ジは 少な， 
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COMMUNICATION 



プロ クラ "7 
ひとこと 



まだまだ MSX"^ 使い 続ける 



：； れは し m;niO 
まです. I'li. 二 TCI 想. 
fiL-L :<> ま は&な 
■V しェ 9Ji 、- 
® 白ぐ まられ た 宝 55 

③ f ケ 5^0 お <£ii 



この ゲームの ゥリ は、 ゲーム 画面が 自 
機の 動きに 合わせて 動く というと ころ 
なの だけど、 ゲ一厶 自体の 面白さに つ. 
いて は あまり 納得で きる ものに できな 
—かった ので、 この ゲーム 画面が 勤く と 
'ぃラ テクニック をう まく 使って、 誰か 
が もっと 面白い ゲーム を 作って くれる 
とうれ しいな。 MSX • FAN が宋年 
の 8 月 号で 休刊に なって しま ラそラ だが、 とても 残念 だ。 ポクが MSX を 買った 
ころ、 初めて 買った MSX の 雑誌が MSX • FAN! の 創刊号だった。 それから 約 
8 年 一… 。 ボクは まだまだ MSX を 使い 続ける つもりです。 MSX • FAN. い 
ままで ありがとう// 【くめと 神奈川 づ8 歳 • 宝 探し mini】 



'おつ 71 、ま：， ず 



ブりゥ 'う ミ;: ^ゥ 上達 (7^ 秘訣と は- 



1 . リスト は 'Ci^f{< 打ち み 3 / 

2 め/ D ダラな uc%7, ビ うま 措 j、stjs^ 

;3.'fl 丸ない うち は 的り /07 弘は— ま ^ 

f 、、て 鼓 CT みう , F ね- 、 

4. 、さな な f ゝ S コ^ コ ッヒ / 

5. マ シ> ^は か' JJl し マ 扒ら, ^ 



2 年 半の 歲月を 経て、 はたして ボクを 
覚えて いる 人 は 何人い るで しょうか 7 
(約束 やぶった な、 とか 堅い ことい わな 
いで。 92 年 6 月 号 参照） fSHUj は 使 
い 方に よって いろいろ 便利です。 変わ 
つた 使用法で も 考えて みて はいかが で 
しょう。 ところで 最近 ファン ダム 投稿 
者が どんどん 減って きています。 これ 
はかっての プログラマが 社会人に なって ゆく 反面、 小 中学生が 投稿 を 始めない か 
ら です。 小 中学生の 皆さん、 思い切って プログラム を 組んで みて はいかが でしよ 
„ ラ。 上達の 秘訣と は …一 あつ/ も: ^ 香く ところがない./ 昔 はもつ と スペース 
があった のにい// 【M I J I NKO-SOFT 東京 •】？ 歳 •SHU) 



■?6KB お smiKS 



urn て'. 
姆 missi 



最近し ベ/しが 高く つて' 



'なんとか また 採用され ました。 この ゲ 
ムは 自信 作だった ので、 封筒 を 見た 
とき とても 嬉しかったです。 しかし こ 
れが 最後の 作品 かもしれ ません。 最近 
レベルが 高くな つてき ましたし …-- 。 

う〜 かなしい。 【P し U-H 石 川 • は 
歳 *六88〇\/7】 iir これで 最後と いう 

の は、 早 過ぎる し 悲しい ぞ： 編集部 



ARROW 



by P し i;-H 



8 ビ、、 7 卜 機で がんばります 



たくさん 採用され て、 驚きと 嬉しい 気持ちで 胸が いつ 

AN I Aj は 苦労して 作った ので、 とても 嬉しいです C 




ぱいです。 とくに fPiUM 
先日、 MSX-turboR を 
買お ラと 思い ましたが、 
どこに も 売って ない ので 
諦めました。 これから も 
曰 ビッ卜 機で がんばって 
いくので、 よろしくお 願 
いします。 【伊藤 直酺 東 
京' 16 歳 'ERROR// 
D-P/RUMAN I A 
/文字 登り】 



妥協な しで 完成で き T よかった 



採用 うれしく 思います。 これに は 半年 か 
かりました。 ほとんどが グラフィック 作 
成だった ので、 根気が 続かず たいへんで 
しだが、 妥協な しで 完成で きて よかった 
と 思って います。 今 もまた 新しい ゲ一ム 
が 作りたい と 思って いますが、 試験が 近 
いので 少しの あいだで' きません。 そうで 
なくても 大学 • 八ィ卜 • 家事な どで なか 
なか に 触れる ことができません が、 
再び ここに 登壩 できる ように 努力し ます。 ところで、 私 はま だ M ファン を 年間 講 
読に 切り換えて いません = 申し訳ないと 思って いますが 少しお 金が…。 でち、 ま 
もな くす るので 待って てくだ さい。 【B.I.B 新 潟 づ8歲* 黒 天 白地】 




枕 t 濡らした 曰々 c?^ 果 了に- 



よ く 初投稿で 初 操 用 という 方が い 
らっしゃい ますが、 私が ファン ダ 
ムに 投稿 を 始めた の はもう B 年 も 
前の ことになります。 そのころ の 
作品 は それ はも ラ はずかし いもの 
でした が、 それから も 投稿 を 続け 
やっと 念願の 初 採用 を 迎える こ と 
がで ぎました。 それまでの あいだ 
陰に なり 曰 向に なり、 時には 人知 
れず枕 を 11 らす こと も ありました. 
が、. 今 曰まで 'がんばって. これた の も 皆様のお かげです。 これから も 誠心誠意、 曰々 
精進して なお 一層の プログラム 作りに 励ませて いただきます のでよ ろしく お願い 
致します。 【あお ざ かな 福 岡 'SO 歳 • スーパー リアルタイム カード バ 卜ル】 
☆ ファンの 最終 号 前に 苦労が 実って よかった。 次回 作に 励もう ： 編集部 




気合と バウ 'とりと 努力 だ 




ぬお おおお お// 初投稿で 初 
採用 じ や〜./ しかも 4 本 中 
3 本 もなん て…。 金の ない 私 
にと つて はこの 臨時 收入 はと 
てつち なく ラれ しいが、 それ 
より ファン ダムに 載った こと 
の ほうが 7 万 倍く らい ラれし 
し、。 ちなみに 私 MSX 歴は 7 
年。 この プログラム は]〜 4 
年 前' くらいに 作った もの だが、 
バグと りと 解説 作りが めん どく さくて 出さない でお いたの を S か 月 前、 気合と バ 
グ とりと 1 画面に おさめる 努力 をして 送った。 そしたら 載った〃 みんな もこう 
いう プログラムが ある はず だ// めん どく さがらずに 送れば さっとい い ことがあ 
る そ'/ (た aS; ん） P.S. 立教 高校 JAZZ 研究会 ライブき てね// (後, 悔 させ 
ない ぞ /) 【CHOU 東京 • 16 歳 • 受け身/競 人/ K AN) 



理解で チマ もな にち"？ ません 




ふに ふに。 や あ、 また 会った ね。 キ 
ミと ポクと は 素 イデ アル だから。 ， な :. 
せ' 摩天楼の 下"^" ブルース を 歌って い ！ 
るんだ い 7 キミの 頭 は 3 輸 だね。 
ポクに ダム ドの 魔法 を かけた のはキ 
ミ だよ。 魔法、 それ は 可能性 を 見つ 
ける こと、 ラオ ゥで 平民、 それ はボヒ に: 
クの 神様 さ。 神 は 人 を 作った コンビ ぐ: 
ュ 一夕だった ね。 やっぱり MSX さ。 
M ファン を 終わらす なんて 許せない。 月に かわって 重 破 斬、 もとい レーザー 卜ン 
ファーで おしお きょ。 【F.A. いたち 島根 歳 'BEH I ND SPOT/V 
-pick Ver.l.lQ/Bali meets ball] 



三' .'y-n ぼ- KT- もき.' j 

二， や "^ケ 



舞 



永久 保存 Vol.1 



キャラクタ コード 



I キヤ 5^5a- ド表 











月 


丄 


火 


T 






bfc 


卜 




十 


土 




B 




ト 


厂 


円 










-I 


ト 


X 


「百 




千 


中 


1 万 


小 








3 


P 


、 


P 








― 


ラ 




た 


み 


1 


1 




Q 


a 






お 




7 


チ 




古 


お 


1 ■■ 


2 


B 


R 


b 


r 




1 、 


r 


ィ 


III 


ノ 


フ 


め 


# 


3 


C 


S 


c 


s 


命 




J 





テ 


モ 


て 






4 


D 




d 


t 


o 










P 


と 


や 






E 


U 


e 


u. 




お 




ォ 






な 


ゆ 




6 




y 


-P 






か 




力 




3 


に 


よ 




7 


G 


N 




W 




さ 






ヌ 


ラ 


め 


ら 




8 


H 


K 


h 


X 


い 


< 


ィ 




ネ 


U 


ね 






9 




V 




y 




け 


ク 


サ 


ノ 




の 


る 


* 




J 




J 














レ 




れ 


+ 




K 




k 




お 


さ 


ォ 


サ 




□ 


ひ 


ろ 








¥ 




1 


や 


し 


P 


シ 




ヮ 


ふ 


わ 






M 




m 




ゆ 


す 


J. 


ス 


、 


ソ 


へ 


ん 






N 




n 


〜 


よ 


せ 


3 








ほ 




レ 


ク 







o 




つ 




'リ 


V 


マ 




ま 





■ 解説 

キャラクタと は MS X で 扱える 
文字の こと だ。 それらの 文字に は 
通し番号 力 服ら れ ていて、 それが 
キャラクタ コード （一部 は ァスキ 
—コードと も 呼ぶ） なの だ。 

キャラクタ コードのう ち、 — 
31 と 127 の 文字 は少 し 特殊な た め、 
こォ 1 らを コント ロール キャラクタ 
と 呼んで 通常の テキス 卜 文字と は 
[EJjiJ している。 コントロール キヤ 
ラ クタに ついては、 別記の コン ト 
口一 ル コード を 参 して ほしい。 
さて、 コン 卜 ロール キャラクタ 

は その 1 生 質」 二 [tili 面に は ^ され 
ない 文字た"。 そのため 力'、 ft わり 
に 画面に^ j^rr' き る 文 1^ 力 ある。 



そ れ がグラ フィック キャラクタと 

呼ばれる もので、 CHREHl) の 
グラフ ィ ック ヘッダ' という コン 卜 
口— ル コード 力;、 付加され て、 2 文 

卞で 1 文字 を^ わす。 そのため、 
2 バイ ト 文字と も 呼ばれる。 

グラフ ィ ック キャラクタ を 使う 
とき は、 GRAPH キーとの 併用 
で fit 接キ一 ボードから 「月」 など 
と 人力す る 力'、 

CHR$(1) + CHR${&H4 1) 
のように 表記す る。 ただし、 通常 
の キャラクタ は VRAM において 
も コードが 変化す る こ と はない 力':、 
グラフィック キャラクタ は コ一ド 
が 変化して いるの て Ti え が 必要。 



PRINT 
A 

Ok 


CHR*t6^H41> 


O キャラクタ コ 


ード &H 4 1 の: SG^ は 「A」 


PRINT 

87 
Ok 


ASCt "k"> 


O 「w」 の キヤ 


ラ クタ コード は 87 だった 




HEX*tS7> 


O ちなみに、 87 は 16 進数で は &H 5 7 だ 


PRINT 

1 
Ok 





グラフ ィ ック キャラクタ は 4^ だ 



マ V キャラクタ コード 表の 見方 

右の表カ^^ャラクタコ一ド氣 左の 表 は 
グラフ ィ ック キャラクタ 表 だ。 

キャラクタ コ一 ドは 2 桁の 1 6 進 giriT 表さ 

れ ている。 例えば 「A」 の キャラクタ コ一 
ドを 調べたい とき は、 A の 右 を 見て いくと 

「X I」 というの が ある。 これ は 2 桁の laii 
数のう ち 下位の ffi: が I である こと を 示す。 

同様に A の 上 を 見て いくと 「4 xj が ある。 

これ は 1 桁の 1 6ii^ のうち 上位の 桁が 4 て 

ある こと を 示す。 つまり、 A の キャラクタ 
コ一 ドは I Bit 数の 4 1 という m だ。 

I Bit ま妨、 ら I Oil 数に 変換した いとき は、 
ダイレク 卜に 
PRINT &H 4 I 

のようにして 実ォ亍 すると、 1^5ズカ;10^1数 
に 変換して 表示して くれる。 

-A- コード や 文字に 変換す る 関数 

コード を 文字に 変換す る ±t^、 C H R $ 関 
数 を 使う。 「A」 の キャラクタ コードから 文 
字に 変換す るの なら、 
C H R $(&H 4 I ) 
とすれば よい。 

また、 文字から キャラクタ コード を 求め 
る it^、 A SC 関数 を f 吏う とよし、 「A」 の 
キャラクタ コ一 ドを 調べるなら、 
PRINT A S C (" A") 
とすると、 キャラクタ コードが 表示され る。 
ただし、 表示 は I Oil 数な ので 注 意_^ 

チ f グラフィック キャラクタ 表の 見方 
グラフ ィ ック キャラクタ は 2 文字 ぶんの 

難で I 文字 を 表 tim な: im;'。 
表から グラフ ィ 、ンク キャラクタの コ一 ド 
を 調べる に は、 例えば 「月」 なら、 キャラ 
クタ コ一 ド 表のと きとお なじ 紫 頁て コ一 ド 
を 求め、 使用す る ときには、 

C H R $( I )+C H R $(&H 4 I ) 
のようにして 2 にす る。 

-A- 空白に 見える 文字 

キャラクタ コード 表の に は、 空白に 
見える 文字が ある。 表 中の &H 1 の 文字 
が スペース キ一 て' 入力され る 空白で、 他の 
いくつかの 空白に 見える もの は、 それと は 
違う 文字な ので; 5t 意しょう。 

フ アン タムに す life される プロ グラム リ ス 
卜て は、 ときどき この 空白に る 文字が 
f 吏 われて いる ことがある。 その場合には、 
リスト に 記号 を 振って; il 己 を している。 
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エスケープ シーケンス 



陽 エスケープ シーケンス 表 







CHR$(27)+" A" 


カーソル を 1 つ 上に 移動す る。 》CHR$(3[n 


CHR$(27)+" 已" 


力一 ソル を"] つ 下に 移動す る。 》CHR$(31) 


CHR$(e7)+" C" 


カーソル を 1 つ 右に 移動す る。 《CHR$(28) 


CHR$(e7)+" D" 


力一 ソル を 1 つ 左に 移動す る。 《CHR$(23) 


GHR$(27)+" H" 


カーソル を LOCATE 位置 （O.O) へ 移動す る。 《CHR$(1 1 ) 




力一 ソル を LOCATE 位置 (x.y) に 移動す る 


CHR$(27)+" J" 


画面 を 消去して カーソル を LOCATE 位置 （0,0) へ 移動す る。 ^GHR$(1 2) 


CHR$(e7)+" E" 


画面 を 消去して カーソル を LOCATE 位置 （O.O) へ 移動す る。 《CHR$(1 2) 


CHR$(27)+" に' 


カーソルの ある 行を橫 1 行す ベて 消去す る。 注 ： 小文字のに 


CHR$(e7)+" K" 


カーソル 位置から その 行の 終わりまで を 消去す る 


CHR$(E7)+" J" 


カーソル 位 霞から 画面の 終わりまで を;' 肖 去す る 


CHR$(27)+" L" 


力一 ソルの ある 行 以降 を 下に 1 行/ぶん スクロールして その 位置に 1 行揷 入す る 


CHR$(e7)+" M" 


カーソルの ある 行 を 横 1 行 削除して カーソルより 下の 部分 を 上に 1 行 ぶん スクロール する 


CHR$(e7)+"X4" 


カーソルの 形 を 「醒」 にす る 


CHRS(e7)+"x5" 


力一 ソルの 表示 を 消す。 ※し OGATE,, と 同樣の 機能 


CHR$(S7)+"y4" 


力一 ソルの 形 を 「 」 にす る 


CHR$(e7)+"y5" 


カーソル を 表示す る。※ LOCATE,, 1 と 同様の 機能 



■ 解説 

コン ト 口一 ルコ一 ド 27 の エス ケ 
—プ コードに、 特定の 文字 を 組み 
合わせて PR I NT 文' 1' て" 使 ffl す 
る と、 組み合わせた 文卞 によって 
力一 ソルの 移 f J や 行の 押入 . 削除 
などの、 阿 而 表示に 関する 制御 を 



おこなう こ と 力-; "T 'き る。 
この エスケープ コード を 使って 

おこなう 制御と、 そのために 使用 
される 文字の セ ッ 卜の こと をェ ス 
ケープ シーケンスと 呼ぶ。 
エスケープ コードに 続けて おく 



文字に よって 機能が 決まる ので、 
大文字 小文字の 区別 は 重要た"。 
なお 参考に、 同 杉 J^- の 儒 J きをす るコ 
ン トロール コードな ど を 表 巾に※ 
印て" 記載して あるの て"、 それらの 
働き と く ら ベて みると よい。 



^サン ブル 1 上から 下ぺ スフ ロール 

10 FOR 1=0 TO 999 

20 PRINT CHR$(27)+"H"; 

30 PRINT CHR$(27)+"L";1 



こ の サン プル リスト は エスケープ シ一ケ 
ンスを 使って 画面 を 上から 下に スクロール 
させる もの だ。 行 20^30 て 使われて いる ェ 
ス ケープ シーケンスの 働き を 考えて みょう。 

~^1-サンプル2 部分 スクロール 
10 E$=CHR${27) 



) PRINT E$+"Y( "； E$+"L";I 
) PRINT E$+"YO "； E$+"M" 



これ は 画面の 中央 の^だけ をス クロ一 
ル させる サンプル リスト だ'。 ちょっと 陋 
の 下の き盼が れて しまう が、 短い リスト 
なのて ぜひ ま 式して みて ほしい。 




■ コン卜 ロール コー 





対応す るキ一 


機 m 


1 




グラフィック キャラクタ を 使用 するとき に 付加す る ヘッダ コード。 《CTRL+A で 入力 可 


2 




カーソル を 直前の 語の 先頭へ 移動す る。 《CTRL 十 B で 入力 可 


3 




1 NPUT 文な どでの 入力 待ちの 状態 を 終了す る。 《CTRL+C で 入力^ 


5 




カーソルの 位置から 行末まで を 削除す る （カーソルの 位置 は 不変)。 》CTRL + E で 入力 可 


6 




カーソル を 次の 語の 先頭へ 移動す る。 &CTRL 十 F で 入力 可 


7 




ビープ 音 を 鳴らす。 ；kctrl+g で 入力 可 


8 


BS 


カーソルの 直前の 文字 を 削除して 行末まで を 1 字ず つ 詰める。 《CTRL + H で 入力 可 


9 


TAB 


カーソル を 次の 水平 夕ブ 位置まで 移動す る。 《CTRL+ 1 で 入力 可 


10 




ラインフィード コード。 カーソル を 1 行 下に 移動す る。 《CTRL+J で 入力 可 


11 


HOME 


カーソル を LOCATE 位置 (HO) の ホーム ポジションに 移動す る。 《CTRL + 1< で 入力 可 


12 




画面 を 消去し、 カーソル を ホーム ポジションに 移動す る。 》CTRL + L で 入力 可 


13 


RETURN 


キャリッジ リ夕一 ン コード。 カーソル を 左端に 移動す る。 《CTRL + M で 入力 可 


14 




力一 ソル を 行末の 直後の 位置に 移動す る。 ※口 丁闩 L + N で 入力 可 


IB 


1 NS 


挿入モードの オン オフ を 切り換える。 》CTRL 十闩で 入力 可 ■ 


ei 




カーソルの ある 行 をす ベて 消去して 行頭だった 位置に 移動す る。 《CTF1L + U で 入力 可 


27 


ESC 


エスケープ コード。 ダイレク 卜 入力で は 特に 機能 を 持たない。 《CTRL + 「しで 入力^ 


PB 


— ♦ 


カーソル を 右に 1 文字 ぶん 移動す る。 《CTR1_+ 「¥」 で 入力 可 


E9 




力一 ソル を 左に 1 文字 ぶん 移動す る。 《GTRL+ 「]」 で 入力 可 


30 


T 


力一 ソル を 上に 1 文字' 3; ん 移動す る。 ※ロ丁円し十 「八」 で 入力 可 


31 


i 


カーソル を 下に 1 文字' ぶん 移動す る。 ％CTRL 十 「 」 で 入力 可 


127 


DEL 


カーソルの 位置に ある 文字 を 削除して 以降 を 詰める 



■ 解説 

コントロール コードと は キャラ 

クタ コ一ド 〜31 と 127 の 制御 文 
字の こ とて'、 通常の テキス ト 文字 
と は 違い、 それぞれで 待 別な 働き 

を 持って いる。 いくつか は 入力 nj 
に専 ffl のキ一 カリ 化な: さ れ ている。 



^に のコン ト ロール コードに は、 

PR I NT 文で 画面に 録 した と 
きで も 有効な もの や、 エスケープ 
シーケンス のよ うに PR I NT 文 

の 中での み 有効な もの も ある。 
コン 卜 ロール コード を 使う 場合、 



通常 は C H R $ 関 ItfT 衷記す る 。 
たとえば、 CLS キー を 入力した 
のと 同等の 衝 J きをす るコン 卜 口一 
ル コード 12 の 場 よ、 
PRINT CHR$(1 2) 
と して 使用す る わけた"。 



<7FH I NT 文で 使える もの 

コント 口一 ルコ一 ド のうち 以下の もの は 
PR I NT:rr 表示した にも そ 

を 発揮す る。 

• C H R $( I ) 

グラフ ィ ック キャラクタ を 表示す るた めに 
'J2 要な のて、 当然 ィ吏 える 

• C H R $(7) 

PR I N Tisrr ビープ 音 を 鳴らせる のて、 
意外と 楽しい ことに 使えそう。 試しに、 
PRINT "A" + CHR$(7)+"B" 
と 実行して みょう 

• C H R $(8) 

力一 ソル を I 文字,; /前に もどす。 CHR 
$(2 9) と i! 作 は 変わらない 

• C H R $ (9) 

桁 揃え して 表示す る ときな どに 便利 

• C H R $ ( I 0) 

力 一ソル をす く' 下の 行に 移動す る。 剛の 
最下 3 干て' は、 画面 をス クロ一 ル する 

• CHR$(I I) 
LOCATE 文の 省略に 使える 
参 C H R $( I 2) 

画面 を 消去て' きる のて 便利 

• CHR$(l 3) 

力一 ソル を その; i ラの 左端に 移動す る。 

PRINT" ABC"+CHR$(13)+"1"; 

を 実 3 ラ して、 iit してみ よう 

参 C H R $(2 7) 

エスケープ シーケンスの 項 を 参照 

• C H R $(2 8) 〜C H R $(3 I ) 
力一 ソル を 移動す る。 大きな パターン を 表 
示す る ％ ^などに 便利 

参 C H R $( I 2 7) 

力一 ソル を I 文字 ぶん もどして、 そ CDfiM 
にある^ を 消す 



DOSS でで きる 翻な ファイル 操作 




説し ます。 



アイ ルの 属性 



前回まで は、 MSX-DOS2 の 主な 特徴 
'ある 階層 ディ レク 卜リゃ RAM ディスク 
ついて 解説して きました。 しかしながら 
れらの 機能 は、 多少 使いに くいに しろ M 
X- 已 AS I C (Disk BASIC 
e に 2.0 以降） でも とりあえず 使う ことが 
'きる ものです。 MSX の已 AS I C はよ 
できて おり、 ファイル 管理に ついても 十 
な 機能 を 持って います。 
とはいえ、 MSX- でで きる こと 
すべて 已 AS I C でもで きる かとい うと、 
ずし もそう ではありません。 MSX-DO 
2 にし かで きない こと もあります。 今回 
、 そういった 機能のう ちの、 ファイルの 
I 性と リ ダイ レ クシ ョ ンの 機能に ついて 解 
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lAirraB コ マン ドて M み 出し 審 用の 属性 を 与えた ファイル 

'ディレクトリに は， "r" がつ いて 表示され る 



sJS します。 

ファイルの 属性に ついては 前々 回、 ファ 
ィルを 本、 ディ レク 卜リを 図書館の 棚に た 
とえ、 「禁帯 出 （貸し出し 不可） の 本 や 書庫 
にし まわれた 本が あるよう に、 ファイルに 
も 読み出し 専用の もの や 不可視 (見えない） 
のちのが ある」 という こと を 解説し ました。 
実際に は ファイル だけで はなく、 ディ レク 
卜リ にも 属性 を 与える ことが でさます。 た 
だし、 不可視の 属性し か 与える ことができ 
ません。 

ファイル や ディ レク 卜リの 属性 を 変更す 
るに は、 それぞれ ATTR I B と ATD I 
R という コマンド を 使います。 本と フ アイ 
ルの 例で いえば、 禁帯 出の ラベル をつ けた 
り 取ったり、 書庫に しまったり 出したり と 
いう ことになります。 棚と ディ レク 卜リの 



場合 だと、 棚 ごと 書庫に しまったり 出した 
り、 とい 5 感じになります。 書式 は、 
ATTRIB (パラメ 一夕〉 〈ファイル 名〉 

(ATD I R コマンド も 同様） です。 

それで は、 属性 を 与える 目的と はなんで 
しょうか。 まず 読み出し 専用の 属性で は、 
データの 変更 を 禁止す る だけで はなく、 フ 
アイ ルを 削除す る こと も 禁止し ます。 した 
がって、 誤って ファイル を 消す という こと 
を 防ぐ ことが でさます。 また、 あまり 使わ 
ない ファイル や サブ ディ レク 卜リを 不可視 
の 属性に してお けば、 □ I R コマンド を 使 
ラ 際に 不要な ファイル などが 隠れ、 目的の 
ファイルが 見つけ やすくなります。 

なお、 不可視の ファイル や ディ レク 卜り 
を 扱う 場合、 /H オプション をつ ければ 通 
常 どおりに 操作す る ことができます。 



IATTRI 已 コマンドと ATDIR コマンドの パラメータ 



+R 


読み出し 専用の 属性 を 与える (ただし ATTRI B コマンド のみ） 


-R 


読み出し 専用の 属性 を 解除す る (ただし ATTRIB コマンド のみ） 


+H 


不可視の 属性 を 与える 


一 H 


不可視の 属性 を 解除す る。 ただし、 /H オプションがない と 無効になる 



XCOPY と アーカイブ 属性 



ファイルの 属性に は、 上で 挙げた 2 っ以 
外に アーカイブ 属性と いう ものが あります。 
アーカイブ 属性と は、 「ファイルが 変更 (作 
成) された」 という こと を 記録して おく も 
ので、 ファイルが 作成され たり、 変更され 
たりした 場合 自動的に 設定され ます。 この 
属性 は 読み出し 専用の 属性な どと は 違い、 

ATTR I 已 コマンドで 設定したり 解除し 
たりす る こと はでき ません。 この ァー カイ 
ブ 属性 を 扱う 場合、 XCOPY コマンドと 
いう COPY コマンド を 強化した もの を 使 
います。 ただし、 XCOPY コマンド は 外 
部 コマンドで すので 注意して ください。 使 
う 際 は、 現在の ディ レク 卜リに コピーして 



おく か、 コマンド か 存在す る ディレクトリ 
に パス を 通して おく ことが 必要です。 

では、 アーカイブ 属性 は どのように すれ 
ば 有効に 利用で さるので しょ ラか。 

まず'、 ディスクに アーカイブ 属性が 解除 
された ファイル のみが あると します。 する 
と、 この ディスク において 内容が 変更され 
たり 新しく 作成され た ファイルに はァ 一力 
イブ 属性が 設定され、 区別され る ことにな 
ります。 XCOPY コマンドに はァー カイ 
ブ 属性が 設定され た ファイル のみ を コピー 
する 機能が あり、 オプション をつ ける こと 
によって それが 可能になります。 

さて、 その オプションで すが、 /A また 
は 'M で、 アーカイブ 属性が 設定され たフ 
アイ ル のみ コピーが 行われる ことにな り ま 



す。 このうち/ M オプション は、 コピー を 
行った あとで アーカイブ 属性 を 解除し ます。 
したがって、 ファイルの バックアップ をと 
る 際に XCOPY コマンドと/ M ォ プショ 
ンを 使って おけば、 ファイルの アーカイブ 
属性が 解除され ると いう ことになります。 



1 - - - == name 
i i.t^, . らら 3K Tr-5= 



7K in 5 -files 6-.i- 
>XCOPV -4；. TXT H: - 



OXCOPY コ マン ドに A ォ ブショ ンを つける 二と によ 
ァ一 カイ ブ属' I' 生が I き定 されて いる も のの み コ ビ一 する 



今回 は、 ファイル を 読み 
出し 専用 や 不可視に する 
属性と、 標準 入出力 を 切 
り 換える リ ダイレク ショ 

ンの 機能な ど、 MSX— 
DOSS でで きる 便利な 
ファイル 操作に ついて 解 
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第 5 回 



うこと にした のです が、 機種 を選ぷ にあたって、 いちばん 安くて テレヒ に 

い xsk などに あ 1 r かれて いたので すが、 もし それ を 買って いたと しても、 

だと 思います。 ただ、 ^ビット 以上の 本格的な パソコンが 安価で 手に入 Z 



ァ、 ：！ に 

> いたい 放題， 



★ 私が MSX を 買った の は 

つなげられる MSX を 選び 

その 高機能 をた ぶん 使い こ 
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リ ダイレク シ ヨンの 機能 



rt>TVPE ------ -- 丁 

Vol 'パ、 1 . - A: 



4ie 93 -09 -14 li -. 1§| 
94-1© -07 10 ： 34p 



□ OS の ひとくち メ! 



「アーカイブ」 について 

今回 「アーカイブ 属性」 について 解説した が、 
単に 「アーカイブ」 とい ラと、 複数の ファイル 
がま とめられた 圧縮 ファイル を 指す ことが 多い。 

英語の 「a「c;hi\/e」 に は "記録 を 保管して おく 
ところ" 、、書庫" などの 意味が あり、 圧縮 フ アイ 
ルは 本が まとめられた 書庫に たとえられ ている。 
書庫から 本 を 取り出さな いと 読む ことが でさな 
いよ ラに、 圧縮 ファイルの 場合 もまず 解凍 作業 
を 行わない と プログラムが 実行され ない という 
わけ だ。 

もし 属性の ことにつ いていう 場合 は、 「ァ 一力 
イブ 属性」 と、 はっきり 「属性」 をつ けた ほう 
がよ いだろう。 



★MSX-DOS QSA 

Q 8 月 号で 質問に 答えて いただいた 白色 レグ 
ホンです。 ありがとう ございます。 実は あのと 
き、 XCOPY だけで はなく、 XDIR も 使えな かつ 
たのです。 つまり、 外部 コマンドが きちんと デ 
イス クに 入って いるのに、 「コマンドが 違います」 
の メッセージが' 出て きて、 頭が ン ぐ ニックに なつ 
てし まいました。 そこで、 もぅぃちど本^^^シ 
ス テム ディスクから バックアップ を とりなおし 
たと ころ、 いちど は 使える ようになりました。 
し 力、 し、 ディスク をい じっている うちに、 また 
使え なくなって しまいました。 そ 二で、 完璧に 
MSX— DOS の ディスク を バックアップ する コマ 
ン ドを 教えて く ださい。 また、 私 は 展示品の GT 
を 買った のです が'、 COMMAND2. COM 
のバ一 ジョンが 2. 30 なのに m?!?*' つきました。 GT 



で 二の バージョン なの は 正しい のでし ようか。 
教えて ください。 

(北'; tit/ 白色 レグホン） 
A おそらく 白色 レグホン くん は、 外部 コマ ン 

ドの ある ディ レク ト リに パス を 通して いないの 
ではない かと 思う。 もしそうなら、 パスが' 通つ 
ている カ销認 して ほしい。 特に 忘: n^tr^' ちな の は 
ルート ディ レク ト リ （おおもとの ディ レクト リ） 
に 外部 コマンド を 置いた 場合。 ちなみに、 ルー 

ト ディ レク ト リに パス を 通す 方法 だが、 

PATH A ： ¥ 

とすれば よい。 また、 MSX-DOS の ディスク を 
完璧に コ ピーす るに は DISKCOPY コ マン ドを使 
う。 それから、 システム ディスク にある COM 
MAND2. COM の バージョン は 2. 30 でよ 
く、 Ver.2.31 は 『MSXView』 の 中に しか 入つ 
ていない。 



P_ _ ― . „ , . 「D0SC7) 友」 では、 MSX— DOS に関する 質問 を 受けつ けて います。 MSX-DOS について わからない 二と や 知りたい 二と があった 

DO CD の 及」 への 負 [13 人^ 集/ ら、 どしどし ハガキ をお 寄せく ださい。 あて 先 は 干 105 棘者隨[^^开橋4 — 10— 7 TIMMSX' FAN 纏 部 「D0S(7) 友」 係 

まで。 
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百人一首 versionl.OO for MSX2 
Copyright (c) 電子 胃 研究所 1994 I 開発 ： 皆 木 慎 吾 

パソコンの 画面 上で、 いにしえの 「小 倉 百人一首」 をす るた めの ソフトです。 

対応 機種と 対応 S は 以下の通りです。 
対応 機種： MS X 2 以上で、 かつ、 漢字 BAS I C を 搭載して いるもの 
対応 OS ： MSX-BASIC versions. 以上 
(動作 確認 ： FS-A1ST) 



これまで あまり 意識す る ことはなかった 
と 思います が、 MSX-IDOS において コマ 
ンドが 実行され る 場合、 まず キーボード か 
ら 文字が 読み こまれ、 そして、 実行 結果 は 
ディスプレイに 表示され ていました。 すな 
わち、 MSX- DOS の コマンドが 実行され 
る 際 は、 入力、 出力と も デバイス C〇N (キ 
一 ボード、 ディスプレイ） に 設定され てい 
たという ことです。 

これ は 一見、 あたりまえの ことのよ うに 
思えます。 ところが、 MSX- IDOSS では 
標準入力、 および 標準出力 を 任意に 指定す 
る ことができます。 これ はリ ダイレク ショ 
ンの 機能と 呼ばれ、 また、 リ ダイレク ショ 
ンの 機能 を 使う こと を" リ ダイレク 卜する" 
といい ます。 

リ ダイレク 卜する に は "<" (標準入力） 
または ">" (標準出力） の 記号 を 使い、 基 
本 的に は ディスク 上の ファイル を 指定す る 
ことができます。 また、 標準出力 では デバ 
イス ファイル を 指定す る こと も 可能です。 
もっとも、 MSX-D0S2 で ファイル 管理 
を 行う 際に 標準入力 を 指定す る こと は ほと 
ん どありません。 したがって ここで は、 標 
準 入力 を 指定す る 場合に ついての 解説 は 割 
愛します。 

一方、 標準出力 を 指定す る 場合 はかなり 
便利な ことができる ようになります。 たと 
えば、 標準出力 を デバイス ファイル PRN 



に 指定す る ことにより、 ディスプレイに 表 
示されるべき もの を そのまま プリ ン 夕に 打 
ち 出す、 という ことが 可能になります。 も 
し テキス 卜 ファイルの 内容 を プリンタに 出 
力す るので あれば、 

TYPE 〈ファイル 名〉 >PRNO 

とすれば よい わけです。 コマンドの 実行 結 
果を じっくり 検討したい 場合な ど、 プリン 
夕に 打ち出し ておけば 非常に 便利です。 
それで は、 

TYPE 〈ファイル 名〉 >NULO 

とすれば どうなる でしよ ラか。 

この場合 は、 何も 表示され ません。 デバ 
イス NUL は ダミーで すから、 TYPE コ 
マンドの 実行 結果が どこに も 出力され ない 
のと 同じ ことになります。 コマンドの 実行 
結果 を 表示す る 必要がない 場合 や、 表示 さ 
せた くな し 、場合 は 標準出力に デ バイ スフ ァ 
ィル NUL を 指定して おけば よい わけです I 
たとえば、 バッチ ファイル 中に おいて 特に 
重要な メッセージ のみ を 表示し、 その他の 
メ ッ セージ を 省略したい 場合な どに 有効で 
す。 なお、 出力に 関する デバイス ファイル 
の 働き を あらためて 右上の 表に まとめて お 
きました ので、 参考に してく ださい。 

さて、 それで は 指定す る ファイルが デバ 
イス ファイルで なく、 ディスク 上の フ アイ 
ルの 場合 はどうなる でしよう か。 

今 3 号の- ftii ディ スク に! ttiS されて いる ''"5 人 一 
首 version .00 for MSX2 の ドキュメント ファイル を 
デノ 、'イス ファ ィル PRN に 出力 したと ころ 



■ デバイス ファイルの 働き (出力） 
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□ IR *. TXT >SAMPLE. TXTO 

のように すると、 コマンドの 実行 結果 （拡 
張子 TXT の ファイルの ディ レク卜 リを表 
示せよ） は SAMPLE. TXT という テ 
キス 卜 ファイルに 出力され る ことにな り ま 
す。 ちなみに、 すでに ある テキス 卜フ アイ 
ルに 内容 を 追加す るに は、 ">> "と、 出力 
の 記号 を 2 つ 並べた あとに ファイル 名 を 指 
定 します。 

今回 は、 MSX-CDCDS2 特有の 機能のう 
ち 属性と リダイレクション について 解説し 
ました。 これらの 機能 は、 使おうと しなけ 
れぱ 特に 必要の ない もの かも しれません。 
しかし、 使って みると なかなか 便利な もの 
です。 今回の 講座 を 参考に、 ぜひ いろいろ 
と 試して みて ください。 



H>TVPE CARTAMSK.t'OC >PRN 

H>i 
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なりに も ハソ n ン らしい こと は ひととおりで きます。 私 も、 八フは 

、 CG を 描いても 投稿す る 場が なくなる というの はさび しいです ね。 



Mr- ァ、 レに 

いいたい 放題 ノ 



\ るよう！ 

あまり 使- 

と も 力く、 



于 105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM 1\/13ズ'「八1\1編集部""00」係 



* すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所 • 氏 名の 記述 もお 忘れな く。 
* 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと） は 厳禁。 
* なお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 ar 店 イン 夕 



一 メディアに 帰属す る ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 

ですから、 雑誌の 発売日の 約 3 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



整理番号 



す 

ベ 



氏 
名 


フ リ ガナ 


ぺ 

A 


フ リ ガナ 


( ) 歳 

男 • 女 


* 「投稿 あり がとう」 掲載 時 は 本名の みと します。 


住 








フ リガ ナ 





所 



a 



府県 



m 
曰 



99 年 



月 



曰 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 

いいえ 



年 月頃 I 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい . いいえ 



ァ 
ン 
ケ 

卜 



③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあり ます か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて く ださい。 



I まし、 匸 雑誌 名 

[書籍 名 • C D 名 
—参考に した 作品 名 • 記事 名 



年 月 号 



I— ジ I 



いい X 



④ 既存の 音楽 データ を 投稿す る 方の み、 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者 名 を 必ず 明記して くださ I 

C 作曲者 コ [歌手 • 演奏者 



⑤ (CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて 〈ださい。 

匸 ツール 名 

[ロー ドの 方法 
作品 コメント 



I [screen 



[使用 機種 名 ] 
[ファイル 名 ] 



< 
だ 
さ 
い 



例 ： ファン ダムの一 般 部門へ 
の 応幕は m —② 



□_〇 



[E ファン ダム （① 1 画面 部門 ② 一般 部門 ③ D 部門 ® ツール 部門） 
[HFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック ③ 一般の 楽曲） 
3] ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 (① イラスト 部門 ② ぬりえ 部門） 

a 紙芝居 S 動画 教室 

1] その他 （ 



に 
ち 
れ 
な 
< 
記 
入 
し 



作品 名 



投稿 ジャンル 




MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲーム プログラム は 係で 付録 ディスクに 収録で きない、 優秀で は あるが 摩なる 続編 モノ 的で、 本誌で は 

「ファン ダム」、 音楽 は 「FM 音楽 館」 や 「M I D I 三度 笠」 など。 各 コーナーの 規 紹介で ぎない、 など） は 丁 AKERU に 推薦、 などの 可能性 も ある。 ふるって 投稿 

定は 下記 を 参照の こと。 また、 本誌 や 付録 ディスクで 紹介で さない ちの （容量の 関 して ほしい。 



アン ダム 



ファン ダムと は 「アマチュア プロ グラ ム発 
^場」 であり、 同時に 「プログラム、 ソフト 
作り に 興味 を 持つ 人た ちへの 情報 提供の 場」 
でも ある。 

ファン ダムで は、 つねに!^ で 取り上げる 
ことので きる アマチュア による 自作 プ0 グラ 
ムを 募集して いる。 . 

原， j として、 ゲームに かぎらず、 家計簿な 
どの 実用 プ0 グラム、 見て 楽しむ だけの デモ 
品、 その ほ 力、、 わかる 人に しか わからな 
い 通ね らいの プログラム など、 ジャンル は 問 
わない。 いい もので さえ あれば、 ファン ダム 
のなかに 新しい コーナー を 作って でも 掲載し 
ていく ので、 「いい もの」 がで きたら、 とりあ 
えずす 5?^ してみ て ほしい。 
★ 募集 SI? ，と^^ 拭 

現在、 懲里 する うえで (7>11 宜的な 部門と して、 

次の 4 つの asn— I を兩 意して いる。 また、 
以下の し、 ずれ も、 ^^<r>mmm(m^)^)^- 

付したテープまたはディスク(7>|5^^にかぎる。 

(a) I iiiMn 

倉 Iffy 号 ずつ と 続いて いる 由緒 ある sijn で、 
その 名のと おり、 プログラム そのものが I 画 
面 I ) のな 力、 に 収まる プログラム。 この 制 
なかで どんな ことができ るかに チヤ レン 
ジ する: を 見す る。 

^ I 1 iU® と は、 SCREEN ： WIDTH40C?) 
M モ一 ドで24^ラ(物理的な行)以内のこ と。 
空行 (前の; せリ晰 目まで 文字が 来て いるた 



めに できる 空白 だけの 行) や 「Okj など は 言十算 
に 入れない。 ちなみに、 24^ラのプログラム 
は、 じっさいに は スクロールして しまう ので 
プロ グラム^ をき れいに する こ と 
はでき ない。 

【^^さ 式】 プロ グラム リ ス ト の: *1 凝曷 載と プ 
ログ ラム 解説 を 主体と する。 iEriii によって は、 
ィぉ录 ディスク にあえて ijXIl しない 二と も あり 

うる。 

BASIC リストの 形て 可能な プログラム 全 
般（ 1 1® 以内の プログラム を 除く ）。 プ ログ 
ラムの 長さな ど 細かな は 定めな し、 が、 リ 
スト を 多く の 人に 見て もらう こと を t!ja に し 
た プログラミング を 望む。 
【^^き 式】 願 IJ として、 プログラム リストの 
ち 掲載と プログラム M ィぉ录 ディスク 収 
i 良 ただし、 長大な 作品 は 誌面の つごうで リ 
ス ト m を m する こと も ありうる。 
(c)D 部門 

D は Disk の D 。グラフィック フ アイ ^マシン 
語フ アイ ルを 呼び出す など、 BAS にリ ス 卜の 形 
では m 柯 能で、 かつ ィ お t^' ィ スクに 可 
能な 作品 (a 縮フ ァ ィルの 形式 を 含む）。 
【^^さ 式" 色 ページでの 紹介と、 ィ翁录 ディ 
スク45^^^ 2 色 ページで は ファイル 構成な ど 
のかん たんな m をす €m する。 また、 作品の 
内容に よって は、 臨« ^に Sljifcii [で 大きく 
とりあげる こと も ありうる。 



(d) ッ一ゾ urn 

ゲ 一ム! 《;^i<0 実用的な プ C1 グラム。 「ッ 一ル」 
と は、 ここ では 「なに か をす るた めに 使う m 
と しての プログラム 作品」 と 定義す る。 たとえ 
ば、 テキスト エディタ、 グラフィック エディ 
タ、 ミ ュ"^ ジック エディタ はもと より、 家計 
薄 プログラム、 成镇^ 里 プログラム、 など 
など、 実際に 便利に 使える 作品 を 望む。 
【^^さ 式】 「ッ一 ル /」 て 使い方な ど を 紹介 
し、 ィ"^1录ディスクに収ま5^ 

(e) ノ ン セクション 部門 

(aWd):?) い' ずれに も 収まらな いと 思え る 作品 

の^れ m 

【^^き 式】 作品の 内容に 応じて キ . mm 
形 を 考える。 

CDjZ^ 項 を 記入 し た/^：幕兩紙 (何枚で も コ 

ピー 可)。 I つの ディスク （テープ) に 複数の 
作品を入れて)^^する％&は、 作品 I つに 付 
き 応翻紙 I 枚 を; 尉 tr る こと （この 、以 
下の 麵も 作品 ごとに 分ける） 
(Dma の 紹介、 遊 ひ 方 '使し 、方に ついて くわし 
く わか リ やす く 書し ^mm (形式、 枚数 ま 自 由 ） 
(!) フ 'ログ ラムの ^(※？） 
幅。 。の-謝、 解法 （《3) 

※？ プログラムの 解説 は、 使用 変数、 スプ 

ライ ト および ハ' タ一ン 定義 キャラクタ C7M 吏 用 

VRAMtTM 吏 用;! お 3# 号顺の プロ グラ 

^msL マシン 語 m と メモリ マップな ど。 
不+^ な:^ は、 採用 を 予定して からさら に 
くわしし、 腹 を 求める 二と も ある 



》 3 RPG な ど は 齢: cjOJl マ ッ ズ シ ミュレ 一 

シ ヨン ゲーム は データー It 禾キ学 もの は 参考 

JSI^* 公式な ど 

★iK ^にあたっての 諸 

'応^! 5n を 封筒の 表に 赤 月 iSo さらに 「フ 

□ ッ ピ一 ディスク （テ一 プ) 在中」 ヒッ折 被 

禁 J の 文字 も 赤で 

'ディスク （テープ) は 中て' 員し ない 
よ う に ダン ポ 氏な どで 包む 

※後日、 作品に ついて 問い合わせる こと も あ 
るので、 かならず パック アップ をと つてお く 
こと。 
★ 採用 

採用 さ れた 作品 (7>f^ に は、 コメント を 求め、 

揭載 後、 讓 きおよ の 謝礼 (内容 '禾链 

に応じて I 万円〜 5 万円。 掲載 号 カ^され 

た 翌月 始め ごろ に 支払 >■ 、 ) を iiM。 ムック な ど 

て' ^ 易され た は、 5^^のキ€1^^、と5^£^：の 

#^曷謝礼を進呈》 

き第2 回 秋 冬 

1394 年 10 月 号、 12 月 号、 1995 年 2 月 号に 揭載 
された ファン ダム 作品の なかから、 1^ 部 協 
議 において I 髓び、 (難 金 5 万円） 
を 授与す る。 ^は 95 年 2 月 号。 
肇 ファン ダム • 才ブ • ザ' ィャ一 '95 
1394 年 4 — 5 月 号から 1995 年 2 月 号までの 1 
年間に 収録され た 作品の なかから、 ファング 
ム • 才ブ • ザ • ィャ— （ス^ »^20 万円） を授 
与する。 ファン ダム • 才ブ • ザ' ィャ一 '95 は 
1394 年 4 — 5 月 号から 19 お 年 2 月 号までの 作 
品 を 対象に して 行う。 ^は 95 年 4 月 号 



M 音楽 館 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



F M 音源 ■(MSX—MUSIC)?^ 吏 用した フ' ロク' 
ラム i^c^io B AS I (：フ° ログ ラムに 限る。 テ 
ープまたはディ スクて"^3?^のこ と。 

曲 は オリジナル か"^ ましい が、 ゲーム ミュ 
—ジ ック、 さ 曲 も 可 (ただし、 胃 霍输の 
PpIMT. 式 を 制限され たり、 採用で き 

ない ％会 も ある）。 
★ 応^ ft? 頁の ま！^ 

(D£WJ 頁 を i£A した 応募 用 複綱 時応 
恥;^ は、 作品 ごとに 応^ 紙 I 枚 （コピー 



可)。 封筒に 応募す る 部門 名 を 赤て せ 月 雲 己 
離 品に 関する コメント をつ ける 二と （用^ ま 
自由） 
★ 採用 

ま11^.と夫£：^：の謝礼(才リ ジナル 曲と ゲーム ミ 
ュ— ジック ^さ 曲との ±^、 謝礼 額に^ 

の 道い が ある） 

その他の 注意事項 (よ 右下に ある 「す m について 
の 諸;±^」を# ^きの 二と 



M I D I 三度 笠 



MIDI 音;^、 を 鳴らす 演奏 デ一タ であれば 
SteT ノフト をィ吏 用しても、 新 MSX— MUS 
I C の BAS I C プログラム でも 可。 また、 
M 1 D I のた めの ツールな どの プログラム も 

sm ディスク、 収鋒 テープて 寸 a^B のこと。 

0>£# 頁 を i ひした 応翩 iifc mmm^ 
稿の # は 、作品 ごとに 応募用紙 I 枚 （コピー 
可） と 作品に 使用した 音色のう ちわけ 表 を 添 
付の 二と （用紙 は 自由） 



(Df^ 品に 関する コメント （用紙 は 自由） 
★ 採用 

採用 者に ま!: t の 謝ネし (才 リ ジナル 曲と ゲーム ミ 

ュ— ジック ，1 さ 曲、 また ツールの 礼 
額に 若 =F<7> 違い あり） 

その他の; 主意 にある 「す^につ いて 
の! も 意」 を 参照の 二と 



A V フォーラム 



エスプリ のきいた オリ ジナル プロ グラ ム。 
FM 音;^ 吏 用の もの も 可。 

塾長が 出 m> の 「お 題」 を 参照され たし。 

• 自由 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 

御 万 - 郵便番号 • 氏名 - 年齢 - 霸舌 
番号 • タイトル 

② プロ グラ ム を 作成 したと き に ## に し た 本 



や ijtis などの 名前 や #^、 出版社 名 

③ 29；? X 29? ラ 以内 の 短 し 、作品 は ハガキ でも 
可。 その 龄 29：^ 吉 めで 话号を 赤て 售く カ^ 
て HI む。 長い もの はテ一 プ、 ディスクて 
★ 採用 

基本的に は 採用 作品 I 作に つき、 500 円 分 <7) 
図 を 贈呈。 また、 これから 採用 作品に、 
が I 〜 3 点の ポィ ン ト を 付けて いく ポィ 
ント制 を 実施 中。 ポイント は さ 最終 
号 ま での 高 獲 f## に は赏品 を 進呈 



応 M 品才 リ ジナル の プロ グラムで も 市販 
の グラフィック ツールで も 本体に 付属して い 
る C G ツール を 使った もので も かまわない。 

拿ィ ラス ト a5n 

I 枚 ものの 静止画 作品 
拳ぬ り え 部門 

"(お 录 ディ スクに 入って いる 孝 JPt3C G に 着色し 

た 作品 (^月の I 日し め 切り） 



★ 応^ 頁の? 1^ 

J^^用紙に'J：i#頁をieAo mimmim<D 
は、 作品 ごとに 応募用紙 を 添付 (コピー 
可)。 封筒に 使用した ツール 名 を 赤て "3 月 量 己 
女両 部門に 3lSf 皆の ランクと 貪 品が 用意され 
ている。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審査員に よ 
り さ みごと ネ life となると ランク 
別に 規定の 赏金 '赏 品 を 進呈。 



紙芝居 S 動画 教室 I 



|£&^^動画 (アニメーション） なら なんで 

も 可。 自作の プログラム でも 市販の ッ一ル 本 

体に 付属 している ツール を 使っても K 。 

闻紙を 使 吊し、 'jz^^ 頁 を ifiA^ mm 

同時 応^ if^ は、 作品 ごとに 応募用紙 I 枚 

を i, 别 る こと （コピー 可） 



ニ鲁 いて 同 



cdtf 品に は 必ず ス トーり 
封す る こと 
★ 採用 



その他の; £t は 下に ある 「キ 5^ についての 謠全 
意」 を # 照 のこと 



スーパ一 付録 ディ スク 



ディ スクに 42i 录 可能であれば 何でも tJSa 
• 「MSXView」 てィ 乍った 作品 
， そのほか 

上記の ほ カイお 录 ディスク を 交 ネ％7) 場と し 
て に 利 ^ して ほしい。 »^ に は I 売 者 

の 役に たつ もので あれば、 何でも 大 tisa 

の 紙 を f 吏 用 して！！^^^^を言^^ 



複数同時/^;^^§^は、 作品ごとに[^:>^阐紙 

(コ ピ一 可） を;' 尉寸コ ゲームの (潔 法 （RPG 
な ど は マ "J プゃ デ 一 タ 覧 ) な どの 資 
料 も 忘れずに。 
★ 採用 

採用 者に は掲 m を 進呈。 

その他の; ±_ 意 ¥11 は 下に ある 「す にっし、 ての 

lt;iE」 を 割 3 のこと。 



作品 を 送る 際に は 以下の 規定 を 守る こと， （rfE:^ の コーナ— 名 を 封筒に 赤 

で 明記す る。 さ らに 「フ 口 ッ ヒ'一 ディ スク （テ一 フ) 在中」 「ニッ 折 厳禁 ■! の 2 つ 

の 表示 も 赤て ョ月記 2_ ディスク、 テ一 プカ考 l^iii^ 中で 破損し ないように ダン 

ポール 紙な どて" (焉舊 してお く 〔1^ 数の コーナーに tsm するとき は、 フロッ 

ピー ディスク も それぞれ 別の ディ スクに iiJ^ 录 する （皿の コーナー あて 
作品 を I 枚の ディスクに まとめない）。 なお 作品 は iliP しません。 
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S_7 月 期 整理 分 （10 月 棚 者 対象 者 分より） 



^ 下に 紹介して いるの は、 本!^ に 送られて きた 投稿 応募者の 方の 一覧です。 今回 は 10 月 号の ために 6- 
フ 月に 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他 © (他に 2 作品の 応募 あり）」 とし、 実際の 掲載 
者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 



ファン ダム 



參 北海道 

超簡易 テキスト 出力 プ a グラム 「SST[)P」 miflMf 

FIRE KING/ 西 村 正 

メッセ— ジァ ド ベンチャー ゲーム 「鼬 11」 麵 /浜 叙 

• 青森県 

RAT/ 山 崎貴史 
• 宮城県 

へんな ぼう けん/菊 地 健 志 
秦 茨城県 

こつ カラオケ 他 CD/ 増 田 貴 之 
攀 栃木県 

Viderep! Jr. 〜 2 秒 間の 魔術師〜/ 亦^ 一 

•■w 羊 馬 It; 

WIND HHTING/ 寺田努 
PAT で JINDORI/ 岡 部 光生 
• 埼玉県 

天国 を 目指せ.// 澤田広 正 
秦 東京都 

贅沢 paint 他 ©/ 伊藤 直 輝 
ィ グ 三の シ ッ ポ 他① /木 内靖 
光の 騎士 ネル 6' ァ I 他③ /江 面 雄 二 
マスク 狂 時代 BATTLE/ 高 橋 逸人 
秦 神奈川県 

姓名 判 斷ソフ 卜 「姓名 は 生命な り 」 /森 谷 友 己 
統一 協会/赤 崎 和 広 
Alittie fighter 〜閣の 中の 修行 編 /« 哲三 
的 あて 足し算/内 藤 涼 子 
SIDEVIEW ATTACKERS/ 米 丘 学 
CREATION AND RUIN/ 井口 輝彦 
秦 富山県 

IPBM -惑星 間 弾道弾-/ 舘学 
鲁 石川県 

わくわく 3 他② /東 田浩幸 
• 静岡県 

ひたすら PUNCH// 鈴 木 進 吾 
秦 愛知県 

いろいろ あるけ どす ベて 2 人 用/村 上穩高 
くそり一 とふ あいた 一 II ターボ/平 木 光明 
鲁 三重県 

音感 養成 プログラム Ver.2.0/ 小 林 由 幸 
秦 大阪府 

European Success 他③ /松 本 真 一 
DEVUJA テキスト 版/福 吉昌行 
TANK&TANK2 3D 編〜/ 藕 聿正臣 
武 一 BU — / 水口 達 広 
• 兵庫県 

K-DORO 他 CD/ 本部 剛 
15 パズル 他の/長 谷川 誡 

• 良 ir:: 
戦い/東大 輔 
• 鳥取県 

包丁 修行 他 CD/ 里 田和敏 
• 広島県 

ねこ BASKE/ 河 野良 太 
• 山口県 

魔方陣 Ver.l.O 他② / 嶋田満 
• 高知県 

ザ • ナイター ズ /山 本哲 



• 福岡県 

竹 飛ん 棒/松 尾 修太郎 
(整理 日 6 月 24 日） 



AV フォーラム 



參 北海道 

オーロラ/山 下 耳;?、 
秦 宮城県 

ェ ンノ才 卜/佐 藤 寿 実 
人生の 荒波 他① /並 河岳史 
秦 群馬県 

雲の 旅 他 ②/ 高 橋哲平 
秦 東京都 

旗え でいた 他① /四 辻 孝 文 

えら/楠 本 孝 雄 

試験 電波/築地 現郎 

ボール/伊藤 直 輝 

おしや ベリ COM/ 藤 井 博 貴 

攀 神奈川県 

駆け 拔 けろ/ 他 ® /赤 崎 和 広 
楽しそう な 彼/内 藤 涼 子 
いかれた TV/ 吉田 健一 
鲁 愛知県 

ライター 他 ②/ 武田信 行 
ブラ ミツ ド 他② /村 上 穂 高 
拿 京都府 

もみじ 狩り /台場 由 行 
秦 大阪府 

落ちて ゆく〜 他④ / 久野晋 司 
原子 モデル/森 津正臣 

• tt: 良 in: 

きれい な 直線た ち 他 0)/ 伊藤 壮 

參 大分県 

サボ 一夕/野 島智司 

(整理 曰 7 月 5 曰） 



FM 音楽 館 



• 北海道 

ガレ オン 他 ③/ 平野 正 和 
RETURN 他④ /千 葉修司 
秦 栃木県 

GND 他 (!)/ 増さ ij 裕ニ 
参 群馬県 

死刑囚の 瞑想 他 ③/ 柄 沢 和 明 
暴 千葉県 

PSR-500 を 買つ ちまった 奴へ…/ 中原 斟専 
ィ一ス ll「COMPAfjlLE0FLANEj 他② /千 田剛 
秦 東京都 

MY DEAR FUNNY JOKER 他④ /稲泉 恵 太 
ド ラ ゴンス レイヤ 一英 tf 云 説 「ENDING2」/ 青山 明史 

素敵 死ね 死ね 団'、 みぞおち" MIX 他 a:/ 福 間 光 

扉の 向こう 軋む 気配/中 川 重 之 
ドラゴン スピリット 「エリア 3」 他⑤ /中 園義和 
We Will Rock You/ 藤 井 博 貴 
• 神奈川県 

ィース n 「神殿の 地下 水路」 他① /中 神正敏 
拿 富山県 

グラディウス 2 「樹勿 惑星の テ- マ」 他 (D/ 城 孝 志 
秦石 県 

お ^:1^ゴ リ王 他⑤ /村 本 守 



翁 福井県 

無題 他 ②/ 谷 ロ洋ー 
• 愛知県 

Suspicious 他② /成 瀬和彦 
• 三重県 

Solitaly Person./ 植田敏 行 
秦 京都府 

アラブ 人の テーマ/阿部 真 也 
参 島根県 

デジ タル 'ライフ 他 (i)/ 山上 圭介 
參 山口県 

OVER NIGHT 他⑨ /河 野 光明 
拳 高知県 

妖怪 村 其の 武 他 (D/ 岡林大 
(整理 曰 7 月 I 曰） 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



☆ < ラス 卜 部門 
秦 北海道 

戦士の 休息 …… 他 dv 渡 辺 正 明 
夢幻/山 本忠隆 
秦 青森県 

真夏の 夜の 夢 他 ©/ 佐々 木 達 也 
參 岩手県 

学生の 願い/阿部 徳日呼 
參 山形県 

卒業 他 (D/ 宇 野 美由紀 

秦 茨城県 

GOLDEN WATCH/ チ葉邦 治 
秦 栃木県 
4 号 戦車/高 野 篤 
秦培玉 県 

月 男と… 他 ③/ 堀 田 貴 広 
ELF/ 加藤剛 
• 千葉県 

才レは 見て いる/ 他① /佐 藤 幸 一 
願い/加 瀬 辰 夫 
ホンダ NSX/ 小 宮山伸 幸 
參 東京都 

読書す る I 日 他の/龍 溯 いづみ 
夏' 木陰の 微笑/戸恒 京 子 
勇者' 魔王 は どこです か ？ /高 橋 正 人 
Lady knight 他④ /東 山宏之 
秦 神奈川県 

男の 生き方 他 (D/ 高 橋 真 
ティルと 力一 ナ （ELFARNA よ り ）/ 北 英明 
ノビ タキ 他 ②/ 可 香 谷 健 
NATURAL MIND/ 築地 驟郎 
秦 岐阜県 

水妖の 生誕/窪 田直樹 
會 静岡県 

長い 静寂の 丧 /望月 智行 
秦 愛知県 

天体観測/白 神 由 美 子 
SCREEm2 // 沢隆雄 
秦 京都府 
混沌/酒 井知玄 
ニヴル ヘイ ム / 树 谷良彦 
秦 大阪府 

北海道/白波 瀬 幸 治 



暴 兵庫県 

星と 少女/青木 幸 則 
秦 広島県 

全日 本 • 女子/西 手恭ー 
秦 香川県 

LOVE THE EARTH 他① /石 原 邦 子 
暴 福岡県 

慈愛 他 (D/ 深 堀 創 一郎 
秦 大分県 

枯れない 花/和 田義隆 
會 鹿児島県 

森の 中の 少女 達〜 森の 崩壊 (！ ？)〜 他 (D/ 濱田知 子 

DOLL 他① /下 吉一 代 
她" え 部門 
• 青森県 

心 -技， 体/佐々 木 達 也 
秦 長野県 

ANF 〜あにめ ていつ く ふ あいた 一〜 /森 純 子 
(整理 日 6 月 2 4 日） 



MO 三度 笠 



• 東京都 

黄昏の 追憶 他 CD/ 脇恒平 

Be careful 他 ②/ 四 辻 孝 文 
(整理 曰 7 月 5 曰） 



紙芝居 S 動画 教室 



秦 三重県 

中津 さんと 僕 臭 田 真 也 
秦 大阪府 

餓狼 伝説 SPECIAL サービス 岩 下徳彦 

良 ir^ 

新たな 強敵 伊藤 壮 

(整理 日 7 月 I 日） 



以上 252 作 p [ 
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ただでさえ こだわ りのある MSX ユーザーの 皆 さ 
ん。 前回、 参加いた だいた 年賀状 コンテ ス卜 では、 
す こふる 八ィ レベルな 作品が 目立って いました ね。 
そこで 今年の ふくこからの 挑戦状 は 「作品 をた だ 
出力す る だけでなく、 もう ひとひねり 必殺 技の ァ 
ィ ディア 作品で かかって らっしゃい」 です。 ちな 
みに、 前回の 最 優秀 作品 は 普通 紙で なく メ夕 リツ 
ク 紙に 出力。 さらに 切り抜いて 立体的に 貼り 込ん 
であると いう ユニークな 作品。 こんな 意気込み 作品 
で ぜひ 挑んで らっしゃ いな。 受けて 立ちましょう そ./ 



個人 だけでなく、 お 友達 同士、 会社の 同僚、 家族、 
兄弟、 みんなで 作った 作品に は 団体 賞の ごほうび 
です。 共同 作品、 共通 テーマでの 作品、 連作な ど 
スタイル はお まかせ。 たとえば、 一枚の 亥の 年賀 
状 を 大勢で 作る も 良し、 亥 百選と いろ テーマで み 
んな それ それで 作る も 良し、 みんなの 作品 を 連ね 
ていく と 一枚の 大きな 年賀状になる もの を 作る も 
良し。 特に、 同人 活動 を やって いるみ なさん たち 
に は、 ぜひ、 この 団体 賞 応募に 挑戦して もらいた 
いわ。 さあ、 がんばって V 



秦廊 募き まりの 事 

♦JJE 募 品 は 熱 i£ 写 カラ 一^^ r ンク リポンが 使われて いる こと。 だお' し 単色 インク リ 
ボンの 場合 は、 の 具な どで 着色した カラ一 作品と なって いる こと。 

♦ 熱 写プ 1」 ン夕、 パーソナル ヮ一 フロ、 熱 iS^S^ ビデオ プ IJ ン夕、 熱 転:！: はガ きプ 

リンク、 テープ ヮ一 フロ、 ドッド プリンタ など を 使用す る こと。 まだ 熱 IS 写 イン 

ク リポン を 切り B60 しだち のでち 可。 
♦ オリジナ^ LH 乍 品で、 他の 著作権 を 優 害しない 内容。 だ だし、 US 募 作品の 著作権 は 

フジコ ビアンの ものになる ので あしから す。 
令 住所、 氏名、 年令、 職業、 gss 番号、 使兩 しだ 機權、 製作 手順の 説明 を 明記の こと。 
♦ 2 名 以上の 団体 JH5Si に は、 代表者 名と グループ 名 を 明記の こと。 
♦ 平成 7 年 1 月 20 曰 必着。 

♦ 発表 は JS 募 者 全属に 発送す る 「ふ < こ ちゃん 通信」 春 号に て。 



參 入賞 賞金と 賞品 

命特 »： 1 作品 K 金 10 万円と カシオの ビデオ プリンタ Print joy VG-100 

♦A 寅 3 作品 g 金 3 万円と カシオの ビデ オフり ンタ Print joy VG- 100 

❖ 佳 作 20 作品 赏金 1 万円 

♦ 団体 W 1 グループ …- 自社製品 1 年分 （インク U ボン 等） 
♦MSX-FANH 1 作品 寅 金 5 万円 
♦ フジコ ビアン 寅 1 作品 《： 金 5 万円 

• 年賀状の 送り先 

干 103 東京都 中央 区 日本 橋 浜 町 3- 45- 5 フジコ ビアン 株式会社 
「フジコ ビアン カラ一 年賀状 デザイン コンテ ス 卜」 係 



さあ さ、 これが 前回の 最優 一 

秀作 品。 なになにい、 まだ： 

まだ 甘い？ これ 以上の 腕： 

を 見せて やる つて？ 一 




さすが 大きく 出た M ブァ 

ン 読者の みなさん。 こうな 

つたら お 手並み 拜見 とい こ 

うかしら。 



オリジナル は、 明るい フュージョンの 「RED SUN」 や、 中国 風の 「八ン 力 ガイ」 など 10 作品。 ゲーム ミュージック は 『ソ ーサ 
リ アン』 から。 「丁 he Beautiful Mountainj は アメリカ 民謡 「アルプス 一万 尺」 を アレンジした 作品 



オリジナル 



Hfukashi. fmz 



不可視の 舞 



®Syd=YuG 宮崎 '23 歳 

八 チヤ 卜リ アンの 「剣の 舞」 と 近頃の P- 
MODEL が 合体した ような、 ちょっと 変 
わうた 作風。 Syd=YuG さん は宮崎 在住 
の 女性で、 作品 コメン 卜 も 強力です。 評者 
として は、 この あと さらにせ わしない 部分 
と 間の びした 部分の 曰 展開が ほ し し 、。 



オリジナル 



H ANCIENT. FMZ 



The Ancient 

*OUT OF MEMORY 山 ロ*21 歳 

「タンタ カタ 一 ター」 という ベース 'パタ 
ーン にほん わかと した ユーモア があって、 
アラビア ン • スケールで 不気味に なりが ち 
な 雰囲気 を 和らげて いる。 あいかわらず、 
音色の 対比 や 部分的 に 出て くる 速い パッセ 
ージの 入れ 方が 上手 だな あ。 



オリジナル HARTMEDIA. FMZ 

Art Media 

® 山 下圭介 島根 '16 歲 

曲の 展開が 完全に 八 ウス • ミュージック 
になって いるの が 新しい。 すなわち、 フレ 
ーズ （シーケンス • パターン） が あら かじ 
めいろい ろ 用意され ていて、 それの オン/ 
オフに よって 曲が 進行して いくの だ。 途中 
の、 リズム だけにな ると ころも グッド。 



オリジナル Harchitec.fmz 

Architect 

® ノーザン ダンサー 平野 北海道 ■ 21 歳 

エレ ク卜 リック ピアノの シーケンス • パ 
ターンが、 抽象的な 思考 を 重ねる 建築家 風 
せ。 本人 は 「失敗 作 か」 といって いる けれ 
ど、 評者 は ベースの むつち りした 音色と、 
ノリの 良い リズムが 気に いっている。 音の 
ない す さまが グループ を 生む の だ。 



オリジナル 



R STORMY. FMZ 



On A Stormy Night 

®OUT OF MEMORY 山 口 • 2】 歳 

火曜 サスペンス 劇場の ょラな メロ ディ だ 
が、 倍 速くら いの テンポに なった 上に、 16 
分 音符で シーケンス • パターンが からみつ 
いてく るので、 いかにも 嵐の 夜の よろ な 曲 
になって いる。 サビの 前に ベース を 抜いた 
のが とても 効果的 だ。 



オリジナル BSIHHANKAGAI. FMZ 

八ンカ ガイ 

® 山 下圭介 島根 • IB 歲 

中国の メ 口 ディ は 腰が 軽い。 能 天気 だな 
あとまで 思える くらい。 で、 こラ した メロ 
ディに は、 これ また 腰の 軽い ディスコ- ビ 
一 卜が よく 八 マり ます。 ぜんぜん 余談 だけ 
ど、 フランス でも イギリス でも ベルギーで 
も、 中華料理の 店が おいしかった な あ。 



Notes' notes (作者の コメ ン ト ） 

♦ 不可視の 舞 ♦ 我 親友に して 死神、 森 令八03|"1|セ601：令 曲 を 作って いるのに 

司に 捧ぐ。 世界に 四散す る 碑文た る 作 いちど も 投稿して いない 人、 残り 少な 

為 無き 言語 は 彼方の 敏鲁を 映す。 我々 い チャンス を 狙って 投稿 だ./ では、 

は 死 を 内 a する。 そして 生 もまた。 マガジン」 で 会おう./ 



オリジナル （3 ISITTRUE. FMZ 

Is it true? 

® ノーザン ダンサー 平野 北海道 • 21 歳 

大阪 弁で いえば 「ほん まか 7」。 メジャー 
のま ま 展開して いく メロ ディ や バッキング 
は、 フュージョンからの 流れ もあった 初期 
の YMO を 思わせます。 音色と か 曲の 展開 
の バランスが 良かった ので 採用し たんだけ 
ど、 もう ちょっと パンチが ほしい かな。 



オリジナル 



FlREDSUN. FMZ 



RED SUN 

® まふ' 栃木 '17 歳 

明るい フュージョンで、 ドラムと ベース 
が 非常に 細かい。 コード 展開 はきれ いで、 
途中で 3 連になる ところ もうまい。 ドラム 
が このく らいになる の はふつ うだけ ど、 ベ 

ースの フレーズ にも ラ ちょっと 力が ほしい C 

アン ソニー • ジャクソン を 聴いて みれば 7> 



オリジナル ョ FUZAKETA. FMZ 

フ ザケタ ウタ 

®ZNT 東京 • IS 歲 

1 アイデアで 攻めた シンプルな 曲、 好き 
です。 いいかげん なよう だけど、 こうい ラ 
のに こそ 作者の センスが 発揮され ると ぃラ 
もの。 日本の 音頭と か は、 この リズムで テ 
ンポが 半分く らいです。 スウィング してる 
ん だけど、 いかんせん 現代に は 遅す ぎる。 



♦ Is it t「ue74M ファンが 終わる 
…… まさしく この 曲の 夕ィ 卜ル どおり 
の 気分です。 突然です が、 私 もこの コ 
ーナ 一から 引退し ます。 



♦The Ancients 採用 ありがとう 
ございます。 かなり 前の 作品な ので 忘 
れ ていました。 しめ 切り はいつ こ' ろな 
のでし ょラ か。 リフ から 作った 曲です。 



n 



m 頁黼 



し 



の ページ は 要 S です。 



お 平 • よ つち やん 



いまだに 外国 ボケで ある。 気分が ゆった 
り、 のんびり していて、 ときどき モー レ 
ッ に忙 しい 東京の ペース に 巻き込まれる 
と、 まった ぐ 対応で きずに ぼんやりして 
いる。 「コク と キレに 乏し 
い」 （ビ一 ルじ やない の 
に） とさん ざんで ある。 



V 


付 録 
ディスク 


「スーパー 付錄 ディスクの 使い方 J m 



r ラッシュ。 その まっただなかに 送られて きた M 

、くれてやっても いい」 と 心で つぶやきながら …… M 

」 数 か 旦 四 …… そして、 ，1 取 後の maa_TV を 見て いる A フ。 



X,FAN。 「やはり だめだった か」 …； 私 は —か i 利！. 

X マガジンが 消えた 2 年 1 お もうだめ かと 思った。 M 

}ま でも 特殊.；：： 6* 誌 は、 単なる 休刊で はなく、 I 年後 E 



-万 2 千円 を 送って いた。 「今の 今 まてかん はって くれ 

ス . FAN が 隔月刊に なった —$ 煎 <si こそ だめ 

ゅ刊を 宣言した。 …… この 数年の 苦境の なかで、 あ \ 




★ 私 は 理系の 大学 

たお 礼です。 これ 

かと 思った。 定期 



e。 ★fFK/l 音楽 館」 への 投稿 募集 中./ 応募 要項の 詳細 は 65 ページ 

Do 



オリジナル 0MEIKA に FMZ 

冥界 中間 管理職 

"ィ カスお やじ" MIX 

©PLUS 東京 • 13 歳 

曲 も 良い けど、 付属の ス卜ー リーが 泣か 
せる。 早朝の デスクワーク〜 詰め込む 昼食 
〜ベースが 変わった ところで 飲みに 出かけ 
〜地獄 宴会の あと ~ 泥酔 保護、 いや、 ほん 
とに サラリーマン は 偉い。 最近で は、 35 歳 
で 体力 的な 限界が 来る とされて います。 



ゲーム ミュージック [3SABAKU.FMZ 

日本 ファル コム "V— サリ アン 呪われた オアシス』 より 



砂 漠 



® バカ ゲーマー CHI 京都 • 22 歲 

ピアノの 雰囲気が 良かった ので 採用し ま 
した。 昔の フランス 恋愛 映画の 安っぽい 主 
題 歌 を 思わせる。 映画と か CM とかに 付随 
する 音楽 は、 ある 種の 効果が 生まれれ ぱ良 
いので、 ひんぱんに クリシェ （よく ある 型） 
が 使われ、 そこに 味わいが ある。 



—般曲 Harps, fmz 

ァメ リカ 民謡 「アルプス 一万 尺」 より 
The Beautiful Mountain 

® 大吉 高 知 • 17 歳 

アレンジが よい。 まず、 元の メロ ディ を 
いくつかに 分け、 頭の 2 小節 はふつ うの メ 
口 ディ、 その あと 2 小節 は 別の 音色で メロ 
ディ に 応える オリ ジナ ルなフ レー ズを 加え、 
何回 か 繰り返した あとに サビを 出す。 こう 

して 短い 曲が 拡がり を 持つ ようにな るの だ C 



丫 コマンド ゃ PSG 音源 を 駆使した 「不可視の 舞」 
の リス 卜 を 掲載 



軽い 感じの メロ ディと リズム を 5 まく 組み合わせた 「八ン 力 ガイ」 以上 2 作品 



FUKASHI .ORG 



不可視の 舞 



1 S 1 b Le Dance 
1990/2/13 



100 CALL MUSIC ( 1-0.1.1,1.1,1,1) 

105 M = 21 :T$ = "n50" 

11(5 DIM A$(M) .B$(M) .C$(n) .DS{M) 

1 20 DIM E$(M) ，F$(m ，G$(M) 

1 30 SOUND 7.49: SOUND 6.5 



240 A$( 1 )="Y16. 17Y32.253W16 Y16.25Y32.25 
aw 16 Y16.30Y32.25SW16 Y 1 6 . 34 Y32 . 25aW1 6 A 
G + A 

250 A$(2)=''Y16.51Y32,25aW16 Y16.55Y32.25 
S)W16 Y16.60Y32.25aui6 Y 1 6 . 69Y32 . 25EDU 1 6 A 
G + A 

260 A$(3)=A$( 1 ) 
270 A$(4)=AS(2) 

280 AS(5)="Y16.205Y32.24aW16 Y16.208Y32. 
2^aW16 Y16.212Y32.24-aW16 Y 1 6 . 2 1 7Y32 . 24aW 
16ED+E 

290 A$(6)=''Y16.217Y32.24aW16 Y16,222Y32. 
24aW16 Y16.227Y32.240W16 Y 1 6 . 230 Y32 . 24aW 
16 ED+E 

300 A$(7)=AS(5) 
310 A$C8)=A$(6) 



AJ (20 
A$(21 



= ''<L8A>CE4C<B>C4- 
= '*<L4AG + 2E 

:"<AB2>E- 8&E - 



aw 16 Y17,30Y33 



540 B$(23="Y17 
fi3W16 Y17.60Y33 



17Y33.23S)W16 Y17.25Y33.2 
23aW16 Y17.34-Y33,23aU16 



51Y33.23SW16 Y17.55Y33.2 
23S)U16 Y17.69Y33.23aW16 



560 B$(4)=B$(2 
570 B$(5)="Y17.205r33>22aW16 Y17.208Y33. 
22aW16 Y17,212Y33.22aW16 Y 1 7 . 2 1 7 Y33 . 22aW 
16ED+E 

58E1 B$(6)="Y17.217y33.22aW16 Y17.222Y33, 
22aW16 Y17.227Y33.223U16 Y 1 7 . 230 Y33 . 22aW 



(7) =B$(5) 

(8) =B$(6) 



CS (C 
NEXT 
C$(M 



D$(D 
NEXT 
D$(M 



= "EAEAEAEA'' 
=1 TO 20 
=C${0) 



930 NEXT 
940 E$(M 



80 F$(0)="B4R8B16B16C2 

90 FOR F=1 TO 20 

000 F$(F)="B2B2 

010 NEXT F 

020 FJ (21 )="HC16. 

030 ' 

040 ' ノイス ■* (PSG 1) 
050 ' 

060 G$(0)="R2M3500C2 
070 FOR G=1 TO 20 
080 G$(G)="M100CCCC CCCC 
090 NEXT G 
100 GI(M)=''M3000C4 
2000 ' 

2020 PIAY#2，T$，T$，T$，T$，T$，T$,T$，T$ 
2030 PLAY#2,—fl38" . "038" . "323" ."024-" . "5)5" 
."S15" 

2040 PLAY#2 ' "CH し Y48 ， 1 " . "G3L4Q8V9Y4 
9.2" . "03 し 8Q8V12— ,-03 し 8Q8V10" 04" し 1Q8V8" ， 
"•□4 し 1Q8V8"* ，― VI 5**， — S0 し 8 



2070 P し AY#2，A$(0) 
) . E$(01 I F$(0) .GS ( 
2060 ' 

2100 FOR 1=1 TO M 
21 10 P し AY#2，A$(I) 



2120 NEXT 
2130 GOTO 



HANKAGAI .[ 



八ンカ ガイ 



10 CA し LMUSIC( 1 .0.1.1.1-1.1 
l':DEFINTI:SOUND6.0:SOUND7. 



240Y6.5Y7. 5^32.32" 



:DEFSTRA-H, 
， 5Y4.. 128Y5. 



40 A1="T105V1 505Q3R8L8GGB- 



50 A2=— R8GFG8 - • >C . DC . CC1 6< B- >C4Q 1 FF + " 
60 A3 = ''L8G4..FD4D24F24D24C16<B-16>C4.<B- 



.G8F4-L16FDC<B- >CDF DFGFGB -G B- 



60 A5="R8L8GGB- 
90 A6 = "R8GFGB- . 



CP. F04C4'' 
.CC16<B->C4QlFF+<" 



10 B1=_T1ia5V1305Q3R8 し 8DDFD.C.《 

20 62 = " >R8DCDG - A . B-G - GG16FG4>Q 
30 b;5-™R8 し 8DDFD ■ にく AG - B- . >C< B -. 
40 B4 = " >R8DC0G . A . B-G .GG16FG4 >Q 

50 ' C PART 

60 CI ="T1 05ai2V14O2Q2G8G8>Fl 6G 
6>F16G16<G16>F16G8<E-16E-16>E- 
6>E-16<F8F16>E-16F16<F16F16>F16 



G16>F16G8 く E-16E- 16> 
6>E-16F16<V15F8F+a 



"T1 05a3V 
"DISDZGF 



T105SUV12O5L16C<GB- 



FGDFGB-FGB- >C<GB 
250 F2=— GFDC く B 
>CDC<B - GFGB ゾ 



270 G1=''T105V15R2 
280 G2="T105V1 

B! 8M8B ！ 16B! 1 6M 
290 G3 = ''B!8M8B! 
! 16B! 16M16B!8B! 



350 PLAY#2，Y1 ， 
360 FORI=0TO5 
370 P し AY#2,A1 ， 
380 P し AY#2，A2,B2，C2, 



0O7Q8D1 EfD2FC" 



議 8G2.&G8A8B - 2>C<A"* 
F PART 



>CD<B- >CDFCD 
>CD<B -〉 CDFCDF" 
CDC く B-GFGB-GFDCDFGFDC<B- 



PART - 
nSMS" 



5B! 6M8B !8M16B!8B!l 6M8B ！ 議 
6B! SB! 1 6M8B i SMS" 
8M16B!8B! 16 瞻！ 8M8 B! BMSB 
6M6M8M6" 

500 ' H PART 

310 H1=''T105R2.SM4e}00CaC8" 
520 H2 = ''T105Sn80C8SM4000C8SM80C8SM4B0 0Cl 
6SM80C8C16SM40 0C8SMa0CaSM400 0C8 



Sh80C8S 

6SM4000C16SM80C8C1 6SM'^00 



删 CSS 圆 C16C 
0C8SMe0C8SM4000C8" 

330 H;5 = — SM80C8SM4000C8S 固 C8SfHB00C16SM8 
0C8C1 6SM4B00C8Sn80C8SM4000C8 SM80C8Sh400 



♦On A Stormy Nights 1 ループ 目 は 

少し 不満。 @S3 を 効果的; こ 使い ましたが 
音量が 低い かも。 感想 は 干 755-02 山 口 
県 宇 部 巿東岐 波 区 丸 尾^ 43-5 河 野 光明。 



♦ RED SUN4 「いぎ あたりば つた 
り」 という 言葉が ぴったり だと 思い ま 
す。 本人の 性格が 表われて しまったよ 
ラで、 いやはやお 恥ずかしい …… 。 



♦Art Media 令 この 曲 はけつ こラま 

じめ に 作った ので、 ひそかに 期待 をし 
ていました。 最近 は M I □ i の ほうに 
興味 を 持ち、 作曲 をして います。 



♦ 八ンカ ガイ ♦ 以前、 中国 風の 曲 を 作 

つて 失敗して いたので、 今回 は 中華な 
音階 （アルペジオ 7) をつ けるな ど、 
かなり 意識して 作りました。 



いつ ァ しに 

> いたい 放題， 



/あ、 何とい う si 思いの 画 部な のか。 大学 入試の ころ、 しぶと/ 

気分 だ。 つぎに この ことに 触れる の は、 最終 号に します。 派手で な/ 

ばれる くらいに …… 。 (大阪府 \ 鈴 見 咲 君 高.？ 歳) 



- 生き残つ ている (当時の 感想) 貴誌 を 見て 「せっかく だから Msxt 

■ て もい いから、 今まで 消え去 つた どの コ ンピ ュ I タ 誌よりも 美しく 最終 号 を 作 つ てビ 



などと 軽く 思って いたが- 今、 何ともい えない 

J い。 今後の コンビ ュ— タ 誌に、 親身の 手本と 呼 



69 



390 NEXTI 

400 P し AY#2,A3，-- 

420 PI_AY#2,A3," 



P し AY#2，A4, へ C2， 
FORI=0TO3 
PLAY#2，A5,B3，C1 . 
PLAYfr2.A6.B4.C2. 



47« NEXTI 

480 PLAY#2,— 

490 PLAY#2 に 

500 GOTO360 



i-jpiL^kJia-i-i-T.Mi 



今回の ポ イン 卜 



★ 構成に 工夫 を 

■ 教材 rEDO CIT 丫」 （大分 'MAPPY) 



今回 教材に とりあげた 「EDO C I T 
丫」、 なかなか おもしろい 曲なん だけど、 い 
ろい ろな パーツが ある わりに は 全体 的な 印 
象が 平坦で パンチに 欠ける。 そこで、 構成 
を ひきしめる とともに、 PSG 音源に よる 
ス ネア • ドラム をつ け 加えて 曲の メリ 八リ 
を 強調す る ことにした。 

まず、 元の 曲の 構成が どうな つてい るか 
を 書き出して みると 下の 図の ようになる。 
"ブリッジ"、 "サ ビ"、 "巳" とか は、 まあ こ 
う 解釈で きる、 という ことで、 特に どこが 
盛り上がる 部分な のか ははつ きりして いな 
し、。 そこで、 A と A' の 長さ を 半分に して 曲 
の 展開 を 早くした （行 107 [！〜 10 昍と行 1140 
〜1)50 を REM 文に して 演奏し ないように 
している）。 これで 聴き 直して みると、 曲に 
明確な ドラマが 感じられて □!<。 さらに、 



イン 卜 口から メロ ディに 入る ところ を 強調 

する ために、 行 imo も コード を 取り除いて 

ベース をき かせる シンプルな ものにした。 
さて、 曲の 抑揚 を 強調す るのに は リズ 厶 
が もっとも 効果的で ある。 元の 太鼓 は 和風 
でい いんだけ ど、 これに 途中から PSG 音 
源に よる ス ネア • ドラム も 加え、 リズム を 
強く する ことにした。 行 131 の SOUND 文 
で PSG 音源 を ノイズに 設定し、 音が 減衰 
していく エンベロープに する。 行 500 から は 
PSG 音源 用の 演奏 データで、 これ を FM 
音源の デ 一夕の ろしろ に 並べて 演奏させる。 
行 510~52[] はま だお となし い パターン、 行 



53[1 は フィル • イン。 行 540 は テンポが 倍に 
なった 速い パターン、 行 550 は エンディング 
用に ノィ ズのボ リュームが しだいに 大きく 
なって いく 効果音の データで ある。 



教材の ファイル 


オリジナル EDOC 


TY, 


ORG 


変更 ファイル EDOC 


TY. 


FM 



■PSG 音源の 追加 部分 

？ 1 S0UND7.49:S0UND6.9 



？ 1 FA--SBM500 し 8C2C2C2CCCCC2C2C2CCC に 
？ 20 FB = ''L24C2. .CCCC1C2. . CCCC2 . .CCC" 
530 FC = "L24R1R1R1 R2R8CCCS0M1 000CCCS0M1 50 
0CCC" 



SCCCCCC 
550 FE = '' 
10C\/ncV12CV13CVUCV15C'' 



IPLAY 文中の 変更 点 (青い アミ カケの 部分） 

=== PLAY ===== 



1 PLAY#2 , —06V1 "T に 05V『 ， 
12" 广 05V8L12" 
020 ' 

030 PLAY#2，-",BA，CA，*^Y — 

04H • 

050 P し AY#2, AA，BB，CB，DB,EB 
060 PLAY#2，AB，BC，CA，D8,EB 
PLAYt2.AC.BD.CA.DB.EB 
PLAY#2，AD，BE，CA，DB，EB 

PLAY#2,AE,BF，CA,DB，EB, 
PLAY#2，AF,BG,CA，DB，EB， 

PLAY#2，AG,BB，CB,DB，EB， 
P し AY#2，AB，BC ；， CA，DB，EB 
P し AY#2， AC -BD.CA.DB.EB 
P し AY#2,/i 



■ 「EDO CIT 丫」 オリジナル リス 卜 

EDOCITY .ORG 

1 "SAVE マ DO - CITY. MU ジ 



=C TITLE : EDO CITY Op .44 
=C MAPPY(C)1988 1994/07/03 
=C ORIDINA し MUSIC for MSX 



CLEAR 8000 

— MUSIC(0，0，2,2，1 ,2.2) 
.VOICE (36. 32. 348. 04, 5)1 8. 
DEFSTR A-Y 



= ''R1R1 .Q6<EEE>4Q8E2.ReV12Q4EaE8E8'' 



4l 



， BE ，—£)24"Cl2A1&A1S^03/\1&A， — 



PLAY#2， 
PLAY#2， 



P し AY#2， 
PLAY#2， 



240 PLA 丫 #2， 



. DB p ES . "S0M4800'' +FD 



,DB.EBt"S0M30000C1" 



■ ■"EDO CIT 丫」 の 構成 














イン 卜 口 




A 




ブリッジ 




A' 




サビ 




巳 




エンディング 




(行 番号） 


1030 




1050 


1)00 


113D 


11BD 


に 10 


1240 








\ 

1D80 


1 

1110 


\ 

116D 


1190 


\ 

謂 





=== PLAY 
PLAY*2 p — 06V1 
し 12" 



850 P し /m2 



PLA 丫 #2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY*2 

P し AY#2 
P し AY#2 

PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 



PLAY#2 



PtAY#2 



"OBVS". "03713". "05V9 



240 PLAY#2,AK，B し 



:M 音楽 館 -MIDI 三度 笠 合同 企画 曰本フ アル コム ゲーム ミュージック コンテ ス卜 



FM 音楽 館、 および M I D.I 三度 笠に は 毎回 多くの 
ゲーム ミュージックの 投稿が 寄せられ ている。 そのな 
かで も 特に 人気が 高い のが、 r ィース J シリーズ など 
の、 曰本フ アル コムの 作品 だ。 そこで、 このたび 曰 本 
フ アル コムの 協力に より、 「曰 本フ アル コム ゲ一 ムミュ 
一 ジック コンテ ス卜」 を 開催す る ことにな つた。 MS 
X • FAN の ラス 卜に 向けて、 音楽 系の プログラマに 
も ぜひがん ぱ つても らいたい と 思う。 どラ かどし どし 
投稿して ほしい。 
腦 応募 内容 

曰本フ アル コムの 作品の ゲ一厶 ミュージックで、 F 
M 音源 （MSX-MUS I C) または M I D I 音源に よ 

Notes' notes 

♦ フザケ タウ タ令 タイ 卜ル どおりの 曲 

です。 本当 はとても バロック 風の 3 声 
の 曲な のです が、 ね。 では 皆 動 賞 目指 
して もっとがん ばります のでよ しなに： 



るデ 一夕。 MIDI 音源 は、 新 MSX- MUS I C、 M 
I □ I サ ウルス、 11 • NOTE Jr.. //-SI 〇S、 
}M • N〇TE で 作成した もの。 SMF (スタンダード 
MIDI ファイル） での 投稿 も 可。 
■ 応募 規定 

① 64 ページの 投稿 応募用紙 を 使用 （部門 名 は 「その他」 
の 「曰 本フ アル コム ゲーム ミュージック コンテ ス 卜」）。 
複数 同時 応募の 場合、 作品 ごとに 応募用紙 をつ ける 
© 各 作品に 対する コメン 卜 をつ ける （用紙 は 自由） 
©MIDI 音源 使用の 場合、 使用 ソフ 卜、 使用 音源お 
よび 音色のう ちわけ 表 を 添付 （用紙 は 自由） 

65 ページ 下の 「投稿に ついての 諸 注意」 も 参 



照の こと 

■ 選考お よび 発表 

しめきり は 1995 年 1 月 17 曰 （必着)。 編集部で 予備 選 
考後、 曰本フ アル コムお よび 編集部で 最終 選考 を 行い、 
フ アル コム 賞 （賞金 1 万円お よび フ アル コム グッズ） 
1 作品、 M ファン 賞 （賞金 1 万円お よび M ファング ッ 
ズ） i 作品、 優秀 賞 （賞金 5000 円） 10 作品 を 決定す る。 
発表 は 95 年 4 月 号 （3 月 曰 曰 発売） で 行ラ。 
國 あて 先 

干 105 東京都 港 区 新橋 4 一 10— 7 

徳間 書店 イン 夕 一 メディア MSX'FA.N 編集部 

I" 曰本フ アル コム ゲ一厶 ミュージック コンテ ス卜」 係 



♦ 冥界 中間 管理職" イカす オヤ ジ" M I 
X4 採用 通知の 字数 制限がない と 思つ 
たら、 「5D 字 程度」 との 電話。 うらやまし 
ぃぞ ファン ダム。 求む 感想 (前号 参照)。 



♦ 砂漠 ♦ 今回 （初） 投稿した 作品 を あ 
ら ためて 聴く と、 Q) 音の 歯切れ © 音量 
の バランス ③ 音の こもり、 以上が 悪い。 
こ の 作品 は lexD が マ シ ゆえに 採用 7 



♦ に ne BeautiTuI Mountain ♦ 

ボッ かと 思って いたら 郵便 事故 （7) の 
ようで一 安心。 アレンジ は 気分転換に 
や るんだ けど とても 勉強になります。 



Mr- ァ、： i に ： 

いいたい 放題/.; 



★ M ファン を 続けて ほしいと いう 声 も あがって いるでしょう が、 自分と して は 潮時 かなと も 思います。 そして、 あと 5 冊 は 出す どいつて いるの てす から、 我々 の 使命 は、 残りの 冊数て いかに M ファンに、 い 

や MSX にす ばらしい 大団円 を 残して やれる かとい うこと ではないで しょうか。 そこでお 願いです。 むろん、 最後に 向けて いろいろ 企画され ている ことと は 思います が、 そのな かに S1# が 直； に MSX を 語れ 

る 場 を 設けて ほしいの です" エッセィ や 論文な どの 文章、 ほかに も いろいろな 表現 方法が あると 思います。 とにかく、 ^にで はなく ひとつの コ| ナ I としてお 願いいた します。 (熊 $\ 是田毅 男. S 歳) 
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今回 も 優秀な 作品が 多かった ので、 選考す るのに ひと 苦労。 「只 M I □ I 」 対応の ソフ 卜に ついての 
質問が いくつか 寄せられ たが、 次の号に 載せる プログラム 内容に 関して はお 答えで きない からね。 



「只 MIDIj 対応の SMF、 RCP ファイル 演奏 プログラム 


ファイル 名 


MIDI Sound Performer Ver.l.OO 
と 関連 ツール 


MSP . COM (MSP の 実行 ファイル） 

ROM . EMD (RCP ファイル 用の 拡張 モジュール） 

MSPCOM . COM (MSP 用の ファイル 圧縮 プログラム） 

※ドキ ュメン 卜 を 含める と 全部で 14 ファイル 


CEi2/2+ by 山 本義 一 



みなさんお 待たせし ました。 

MSX2 の 再生 専用 M I □ I ィ 
ン ター フェース 「只 M I □ I J 
(前号 参照） に 対応した SMF 
(スタンダード M I □ I フ アイ 

MIDI Sound 

ル） フレイヤーが この 「MS 

Performer 

PjoSMF フォー マツ 卜 0、 1 
の 両方に 対応して いる ことと、 
モジュール によって RGP ファ 
ィルも 演奏で きる というと ころ 
がェ ライ./ RCP ファイルと 
いろの は、 PC- 98 の 音楽 ソフ卜 
では 主流の 『RCM-PC-g8』 
で 作られた 演奏 データの フ アイ 
ル。 今まで RCP ファイル を 聴 
くに は、 マイクロ キャビンの プ 



ログ ラマの 山 田さん が 作って く 
れた 『あ 一み』 しかなかった の 
だ。 

使い方 は 簡単。 『1\/15ド』と3 
MF を 同じ ディスクに 入れて 起 
動 すれば よい。 RCP ファイル 



を 演奏 するとき は 「RCM. E 
MD」 の ファイル を 「MSP. 
EMD」 に リネームして 使う。 



それぞれの ドキ ュメン 卜に 使い 
方が さちん と 書かれて いるので、 
まず はよ く 読んで ね。 



「 



起動 方法 



D0S1 上で A>MSP0 



4 V. 




テ 1 スクに 入って いる SMF が メニュー 表示 さォ 
る： これ は レベル アツ ブ' テクの サン フル データ 



操作 方法 



[停止 中] 

ESC(EX I T)=DOS に 戻る 
F2(PI_AY-zPAUSE) = 

選択 中の 曲から 演奏 を 始める 
F4 旧 ACKWARD SKIP): 



i 択 



I P)= 



F5(F0RWARD 

次 曲 を 選択 
[演奏 中 J 

ESC= 演奏 を 中止して DOS に 戻る 
F 1 (STOP) = 演奏 を 中止 
F2= 演奏 を 一時停止 



F4= キー を 押してから 約 1 秒 以内に はな 
すと 演奏 中の 曲の 頭から、 または 前 
曲の 演奏 をす る 

F5= キ一 を 押してから 約 i 秒 以内に はな 
すと 次 曲 を 演奏。 約 1 秒 押し 続ける 
と 2 倍 速 再生、 さらに 約 4 秒 以上 押 
し 続ける と 4 倍 速 再生になる 

[ー特 停止 中] 

ESC=DOS に 戻る 

F 1 = 演奏 を 中止 

F 2= 演奏 を 再開 

F4= 演奏 中の 曲、 または 前 曲の 頭に 移る 

一時停止 は 解除され ない 
F5 = 次 曲の 頭に 移る。 — S 

れ なし \ 



MINE の オリジナル 2 曲。 BASIC プログラム 


ファイル 名 


① 炎の パイナップル 
© 火星人の ダンス 


① 炎の パイナップル 
© 火星人の ダンス 


NONOPA 1 . M 1 □ 
EM 1 D-B 


専用 


by MINE 







ここんと こ M I NE は 快調に 
作品 を 投稿。 どの 作品 も 個性的 
で おもしろい （ほめて いるの だ 
ぞ） ので、 担当 は 遷考に 苦しん 
だり する ものの、 結構 楽しんで 
いたりす る。 

今回 は 多くの 作品の 中から リ 
ズ厶感 と スピード 感を テーマに 
して、 しぼりに しぼった 2 曲 を 



紹介。 偶然 だが 炎の シリーズと 
なって しまった。 『炎の パイ ナツ 
プル _! の M I NE の 解説が おも 
しろい。 「前回 採用され た 僕はラ 
れ しくて "M ファンに 載った" 
記念で 旅行に 行った。 旅行先で 
災難に 会った。 なんと、 頭の 上 
から 炎の パイナップルが 落ちて 
きたの だ …… （続く）」。 



起動 方法 は ®、 © とも 



日 ASiC 上で RUN" ファイル 名" 





「炎の パイナップル」 の 音色の ろ ちわけ 




「火星人の ダンス』 の 音色の ラ ちわけ 




C 


P(GS 音源） 




T 


C 


P(GS 音源） 


A 


e 


(Organ 3) 




A 


8 


79(Ocarina),lP5(CCO#2 Ca 「- 


B 


3 


3D(Distortion.Gt) 








Stop),127;cCO?t3 Explosion) 


C 


4 


30、 125(CCO# 12 フ Water Bells) 




已 


3 


12(Marimba) 


□ 


5 


3D 




C 


4 


12 




6 


34 (Picked Bs.)、37(Slap Bass 2)、 




D 


5 


-^^ 






33(Finge red 巳 s.) 






6 


33(Fingered 已 s.) 






lB(Organ 1 ) 




F 




3Q(Distortion Gt)、7S 


G 


8 


16 




G 


8 


30. 79 


H 


9 


IB 




H 


9 


113(Asogo) 




10 


(STANDARD set) 






10 


D (STANDARD set) 






ノ-ト ナンパ- 36 Kick Drum 1 








ノ一ト ナンパ一 36 Kick Drum 1 






38 Snare Drum 1 








3B Snare Drum 1 






47 Mid Tom 2 








Shsker 






49 Crash Cymdal 1 








49 Crash Cymbal 1 






42 Closed Hi- hat 








e? High Q 



丁 ： 卜 ラック、 C ： チャンネル、 P ： プログラム ナンパ一 



IVUDI アイテムの 
種類と 入手 方法 



ソフトウェア.' 「バ' N0TEj2 万 3800 円 （タ一 ポ R 用）、 リ • NOTE Jr...! I 万 9800 円 (MSX2, 「^110! サ ウルス j が 'jZ 要)、 '—パ • SIOSj 2 万 9800 円 （夕一 ホ 
R 用）。 どれ も （棟) コ デュー 'コンピュータより （ィ鹏 はすべ て f 敗り)。〒 151 あ 京都 渋 谷 区 1^ 太ケ谷 3—39— I 日 東 ビル 301 303-3479-4116。 しミ 
デ イコン』 3800 円 （TAKERU)。 ※『バ • PACK,] と 『MIDI サ ウルス』 は 入手 困 




72 BBarl 本 勝負 
作品 募集 



'小節の オリジナル 曲 を 募集./ 



- あふれる 作品 を 待って います。 たとえば CM のように、 短し、 時間の 中て 今 11 諸にう つたえる ものと 同じように、 何ら か 



の テーマ を もって 8 小節 （土 I 、2 は 0K) の オリジナル にお 激して みて; tQ„ ネ5^^の際は作品のテ一 マもしくはィメ一 ジも書ぃ' 
の 音色のう ちわけ も 忘れない でね。 応 M 項 は 65 ベ一 ジの MIDI 三度 笠のと おり。 もちろん キラ ッと 光った 作品 は即 採用./ 



'くださし、。. もちろん 使 ffl 音源；^^ 



ii-b'ii の デモ テ 一 プは tr- ！ ： 比べ、 
は る かに レベルが 上がつ たため、 
ただうまい 演奏と いう だけで は ほ 
とん ど 採用され るの は 難しい。 デ 
モテ一 フ 。の 善し 1; し はうまい 演奏 + 
いかに 曲に イン パク ト を 与える 力' 

で 50% は 決ま る と 思っても らいた 
い。 そこて" ま 要と なって く るの は 
アレンジ （編曲） である。 
會曲を 活かす アレンジ 

曲 を アレンジ する う えて" 大切な 
こと は、 曲に ポリ シ一 を もたせる 
こ とで ある。 単に 音色 を 変える こ 
とでお も しろ さの み を 追求したり、 
やた ら に 音色 を！: ねて 厚み を 出 そ 
うとしても、 ただうる さいた' けで、 
曲 を 活かす こ と もで きず 聴く ほう 
も 疲れて く る。 

曲に は 必ず その llll の もっている 
背景、 雰囲気 イメージが あり、 
それ を 大切に する こ とで 聞き手に 
も それ 力;' 伝わり、 曲 を 活かす こ と 
になる のた"。 

たとえば、 それ は 海岸、 山、 草 
原な ど '漠然と した ものから、 南国、 
中近東、 中国 風の 具 f 神 勺な もの ま 
で 何でもよ い 力 i'、 それ を イメージ 
して アレンジ する こ と 力た すな わ 
ちその 曲の ポリ シ 一となる。 

^Tdii の シンセサイザーに は あ り 
と あらゆる 音が あるた め、 音 を 作 
ると いう ィ 1^ をす る 人 はごく まれ 
になって しまった。 音色 を と 
きも、 他の 音色との かねあい ゃァ 
ン サンプル をき!? "绅 見して、 その 音色 
のみの よさ、 おもしろさた' けて' 選 
ぶこと によって、 1? 一 /J にあった ィ 
メ一ジ と はまった く 違った、 バラ 
ンスの 悪い 曲に なって しま うこと 
が ある。 

シンセサイザーの 音色 は、 使わ 
れ るので はなく、 使うよう に 心が 
ける こ と 力 \ よい アレンジ につな 
がる。 

拿 イントロ (前奏) がかん じん 

曲の 多く に は イン トロ という 部 
分が あり、 インパクト を 与える に 
はもって こいの 部分で ある。 も ち 



ろん 曲 中 も大: f> ^だが、 まず は イン 
卜 口で 聞き手 を 引き付けなければ 
ならない。 

ポップス 系の サウンド において、 
ィ ン ト 口で 使われが ちな メイ ン楽 
器 （メ ィ ンの フレーズ を 弾く 楽器） 
は 例に 示した ように、 ギター、 ピ 
ァノ、 サックス、 シン セ音 など 力す 
多い。 

これ を あたり ま ぇの^！^器とする 
ならば、 あたり ま えで はない 楽器 
を もってくる ことて"、 イントロに 
インパクト を もたせる こと 力す て" き 

る。 

そ こて" 通常 はパッ クで 鳴って い 
る 楽器、 たとえば 'ベースに めいつ 
ぱい コーラス、 リパ' 一ブを かけて 
メ ィ ンの フレーズ を' iip- かせ、 ドラ 
ムスな どの リ ズム楽；^；^は静かに し 
てみ ると、 これ 力 結 Iff I 持 ちの よ 
い サウンドになる。 また、 P. に 
M. (サンプリング） 音の 肉声 コ一 
ラス 音 を 使って、 アカペラ （無 伴 
奏） 風に コード （和き） で メイン 
フレーズ を 鳴らせる の もお も しろ 
い。 

ほ 力 1 に も いろいろ 使い方に よつ 
て は イントロの メイン 楽器に なり 
う る 音色が あ る ので 究 して ほし 
い。 ただし、 さきほど もい つたよ 
うに、 イントロの メイ ンフレ 一ズ 
だけで は な く 、 他の 楽器 との アン 
サン フ" ル、 曲卞 と のつな が り な ど 
も 考えなければ いけない。 

今回の ザお ディ スクに 2 禾應の 
イントロ を 入れて おいた のて"、 上 匕 
車 交して 聴いて ほしい。 
• イン パク 卜 を 与える 音色 

イン パク トをリ -える 音色と いつ 
て も、 他に 鳴って いる 1 や 色との バ 
ランス も あるので ひとこ とで はい 
いに く いが、 あえて 音色に 関して 
のみい えば、 t! 好 灰の 音色 を その ま 
ま 使うよ り、 音 作りの 知識が ある 
の な ら 多少 手 を 加えて みる こと を 
すすめる。 

たとえば、 ハープシコードの 音 
色に エフェクターの コ一 ラス を か 



Si ゆお: ま Ttii'ii 



き 





(ピアノ） 



(ギ、 タ-) 



(サックス） 



その 「'ォ、-^たゥ>3ン 'ォ /しかつ 
し スト リュウ" ァニサ 二 アノし 'フノ レート I 



- iii'm in" li ' 'iiif It'll 




(ベ、 -ス) 



その/ ftt 



(コ -ラス） 

R_ 力' ぇ|- 器 ソ 、- フ。 

じ。 子 力- ト （又 K) 二 7 ス） '等 



け、 リ リース （サス ティ ン） を 伸 
ばし、 ビブラート を かける と 独, 特 

の 音色に 変わる。 でも この-力、 法 は、 
アコ一 ス ティ ック ギター や アコ— 

ステ ィ ック ピアノな どの P.C.M. 
の 音色に は 使いず らい。 

また、 パ、 ックて "コード を 鳴らす 
色 も、 普通 はス ト リ ン グス、 シ 
ンセス ト リ ン ダス、 オルガン など 
がよ く 使われる が、 そこ を P .C . 
M. の コーラス や シン セ ボイ ス 系な 
どの 音色 を 使う ことによって、 多 
少 i£ つ た 雰囲気 を 作 り だす こ と が 
できる。 

とにかく、 どういう 音色 を 使う 
にしても、 他の 音色との バランス 
を 考えて 使う こ とが、 ィ ン パク ト 
を リ―- え る 音色の 大 き な 乘 ft に な る 。 
翁 イン パク 卜 を 与える リズム 

I ま 色 以外に イン パク ト を': える 
ものの ひとつ は、 リ ズム。 その 曲 
の もつ イメージ ゃ雰 |)}} 気 を 考えて 



レケ" ェ にしたり、 ァフリ 力の リ ズ 
ムを 取り入れたり、 巾 近 ifi 風に す 
るの もお も しろい。 それ プラス、 
メ インに 使われて いる f や 色に 合つ 
たリ ズム にす る こ と。 

も し、 ァフリ カをィ メ一ジ して 
メ ィ ンの 楽器 を 力 リ ンパ 、にす るの 
な ら、 リ ズム も ァフリ 力の タイ コ 
に 似た もの を 使う とよい。 

ム: U: のよ う に、 ィ ン パク 卜の あ 
る 曲 はすべ てィ メー ジゃ雰 11 気が 
になって アレンジされ ている 
こと を、 覚えて おいて ほしい。 



サン ブル データ 



これら は SMF なので'、 ハム ヒト作 「う 
まびつ か 赔匠辦 「PS ふ 山 
作 「MSPj などで 聴く。 もしくは 「ミ 
デ イコン.！ で コンパ一 ト してから 
SIOSj や 『IV1IDI サ ウルス. j で 聴く。 



ファイル 名 



NTR01 . M I D 
NTR02. M I □ 



, -p 現在で は GM • GS 音源な ど、 マルチ 音源が あたりまえ。 そこで さらに レベルアップ を 目指し、 パ 

レ \ ノレ ソ し 丁ノ ソコン を 使った デモテープ = 人に 聴かせられる レベルの もの を 作る ノウ 八ゥを ぜひ 覚えて ほしい。 



早 坂泰成 .1961 年生れ。 5 歳より 始めた オル 
ガン を きっかけに ミュージシャンと なり、 現 
H コンピュータ * ミュージック を 中心に 活躍。 
国内 外の 楽器 フェア 等、 多数の ィ ベン 卜をキ 
—ボード 奏者、 プロデューサ一 として こなす。 



曲の イン パク 卜 は アレンジで 決めろ〃 



by 早 坂泰成 



■ 1 ★ 大きな 反響/. 「只 MIDIJ ★ 「今まで MSX2 + だった ので、 MIDI は 関係ない と 思って いたが、 只 MIDI を 作って SMF を 聴いて とて，. きました、 ^ 私 も 本 3^ に MID — を やろうと 思います。 そこで 

J^lrJII^ 意見 番 i です。 つ〃 -NOTE ^」 に は rM — DI サ ウルス J が 必要と 書いて あります が、 いったい 何に 使う のです か」 (山 賢. 塩 部 進) 立 ^ラ に 掲載した S 曰 匠 者さん のフリ —ソフトウェア fpsj と MSX2 用の M 

— D1 インタ I フエ —ス 「只 M — D1.」 の 作り方 は みんなに 喜ばれて よかった。 質問の 答えです が、 つ MIDI サ ウルス」 ：fi の MIDI インタ I フエ— スが 必要 だからです。 「只 M — DI」 は 再生 専用です。 



鎮ま ，\^^^^f^^^^^^^vt きせ 



もう、 これつ きりに 
なる かもしれ ないから 

お便り 大 募集 



右上の 写真 は、 園児 獲得の 目玉と し 
て コンビ ュ一 夕 授業 を 取り入れた 幼稚 
園が 増えて いると いう 内容の 新聞記事 
に 使われて いた ものである。 幼児期の 
コンビ ュ 一夕 授業なん て、 早期 教育に 
追い立てられ すぎと 思う が、 将来、 コ 
ンピュ 一夕に 苦手 意識 を 持たない ょラ 
'一才る ため、 親しみ をち たせる ために 



幼し ま 期から 体験させる とい ラの はいい 
こと だ。 また、 こラ した 未来に 役立つ 

使われ 方 をして いる MSX の 姿 を 見る 
とうれ しさ を 感じて しまう。 

今回の この 新聞記事 は、 小川 智也ク 
ンが 編集部に 新聞の 切り抜 さ を 送って 
きて くれた こと で 知 り 得た 情報で ある。 
まだまだ、 MSX は 社会の どこかで そ 
の 便利 さ を 発揮して いるか もしれ ない。 
そんな MSX の 姿 を、 みんなの 近所 や 
テレビ、 新聞の なかから 発見したら 
「新' あした は 晴れ だ./」 あてに どし ど 
し 送って きて ほしい。 

4 月 号の あした は 晴れ だ / のテー 



マ は 「MSX のなんでも 自 1曼 大会」。 わ 
たし は 持って いる MSX をこう 使って 
います (使って いました）、 という 自慢 
ばな し を 書いて きて ほしい （特別 自慢 
でぎ るよ ラな はなしでなくて ちいい 
よ）。 また、 持って いる MSX と キミが 
いっしょに 写って る 写真 や、 MSX を 
使いに くる 友達 や ゲーム を いっしょに 
作って いる 仲間と 撮った 記念写真 など 
も大 歡迎、 楽しみに 待って いる。 採用 



者に は 500 円 分の 図書券 を 贈呈 (記念 写 
真 付きの 場合 は 1M0 円 分の 図書券。 今 
回の 新聞記事の ような 情報 を 提供、 掲 
載され た 場合 は 500 円 分の 図書券)。 あ 
て 先 は 下記 を 参照。 igS5 年 1 月 24 曰 ま 
でに 編集部に 届く ように 送って きて ね。 

また、 こラ した テ一 マで みんなからの 
意見 や 自慢ば なし、 情報、 写真な どが 
聞きたい 見たい という、 テーマ 案 も 募 
集して いる。 



驪 



〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 10— 7 
TIM MSX 'FAN 「新 • 晴れ だ./」 係 
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P79: internationalization 

P79:SOFT SHOP TAKERU 
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PB1:GT フォ一 ラム 

P8B:GMSV 

P83: おはなし こんにちわつ 

P84: 魔 導 物語 4 コマ 発表 




丄ま り 1 れ/ rnw 



94 年 4 — 5 月 号から 休載して 
いた 読者からの 意見 箱 f あした 
は 晴れ だ./」 に、 「新」 を 付けて 
再開す るぞ。 みんなの いいたい 
こと を、 それに 対して 編集部 か 
らいいた いこと を 伝える 広場と 
して、 みんなからの お便り を も 
とに やって いこう。 

今回 はなん の 予告 もな く 再開 
したので、 テーマ もな にもない 
が、 今お のず とみんな が 考えて 
いる 共通の テーマ は M ファンの 
最終 号の ことだろう。 「M ファン 
にいいたい 放題./」 宛に 「やめ 
ないで」、 「なんとか 続けて よ」 
と 書いて 送って くる 気持ち はよ 
くわ かるが、 終わり ゆく M ファ 
ンに とって、 それらの 八 ガキは 



掲載で きないで いる。 
參 （M ファンに） パソコンの 無限 
ともい える 可能性 を 見 ま した。 
そんな "世界" を 教えて くれた 
M ファン だから こそ、 こんなに 
あたたか いのです ね。 最後まで、 
あとわず かです ががん ばって く 
ださい。 

(北海道/長 谷川 雅俊 • 17 歳） 
參 かんたんに さまざまな プ ログ 
ラム を 体験で きる MS X は 他の 
機種に まさる。 こういう 考えの 
もと、 私 は MSX を 使い 続ける。 

(愛知/ 吉 田朝昭 • 19 歳） 
參 M ファンが 終わった からと い 
つて MSX が 終わる とい ラ わけ 
ではありません …… 。 

(大阪 /宅 野 和 人 • 17 歳） 



あちこちの M ファンに いいた 
い 放題./ に 書かれて いる 感謝 
の 言葉 を 読む と 胸に 込み上げて 
くる ものが ある。 この コーナー 
タイ 卜ル に、 ふたたび 「あした 
は 晴れ だ./」 を 使う かどう か 迷 
つた。 新作 ソフ卜 は 出ない、 M 
ファン もなくなる ような MSX 
にと つて、 皮肉に しか 読めない 



からだ。 でも、 そんな ことに 関 
係な く、 みんな は MS X を 捨て 
たり しないと いう こと を 知って 
いる。 M ファンに 投稿 や エール 
を 送り 続けて くれた、 アマ チュ 
ァ プログラマ、 GG 作家、 同人 
サークル など、 力強く たのもし 
い MSX ユーザー がいる 限り、 
きっと 明 曰 は 晴れになる。 （ち） 



EC ァ しに 

i いたい 放題， 



★ <K 紙の 「ラスト 6」 という 文字が 目に 入った とき、 がっくりと 

ベ— ジも かなり ある。 でも、 今の ほうが 内容が 充実して いてい； 

中途半端な 作品 をた くさん 収録す るより、 多少 容量が 多い もの 一 




- うなだれた。 できれば、 通 卷^ 号まで 続けて ほしかった ：… 。 僕の 持って いる M ファンて いちはん. f 

； なす はらしい M ファンが. なぜ 休刊し なければ ならない のか。 復刊す るの をい つまで も 待つ t 

、も- 作品 を 厳選して 収録して ほしいと 思います。 (岐 1**\津 野良，：：： ま 

J 年 6 月 MfsKS 問栃 *s 版より 



園児 獲得 



コンビ ュ ー. タ 1 

弋 幼稚 脚 m の が 激しくな り、 「^；^に対ポ 




©「コ ンピュ —タ 授業 幼稚園で も 続々」 

という 見出しが 付いた 新聞記事に 使われ 

ていた 53r- 写って いる パソコン はまぎ 

れ もく タ— ボ R だ" 提&, つ/小川 智也 



クリムゾン m 




ゲームの ウル 技 を 紹介す る コーナ一。 市販、 同人、 ファン ダムな ど 

どれでも 01<。 採用 者に は ブランク ディスク を 3 枚 進呈す る そ。 



レ 

ゼ 



店頭で はも ラ M S X の ゲーム 
を 見かける こと は 少なくな つて 
しまったが、 全国 規模で 広がつ 



ている TAKERU では、 まだ 
まだ 元気 いっぱいだ。 今回 は、 
TAKERU で 発売中の 『水滸 



伝 J から、 開発 者のお 遊びと も 
思える ウル 技 を 紹介。 さらに、 前 
回 紹介した 『もに もに シアター』 



で、 もっと ウル 技が ある ぞ とい 
ラ 八ガキ がいつ ぱい さたので、 
その 技の すべて を 紹介し ょラ。 



ちにちに シアター 



ラ イーサ 




\ (イネ チ 




教えて ください 

Q 『原 宿 アフター ダーク』 で获 
森錢の 取り調べ 許可が 下 

りてから いっこうに ilM が あり 
ません。 人 を 呼んで 問い 詰 
めても まったく 口 を 割れない 状 
態です。 あらゆると 二ろ て f 耳 1 き 
こみ をしても 手がかり はあり ま 
せん。 どなた か 回答 をお 願いし 
ます。 （福井県/^^儀|) 



Q 『怨霊 戦記 バ' 何度 やっても 
タイムリ ミットす ぎて しま 
い、 ク リアで きません。 エンデ 
ィ ング までのかん たんな フロー 
チャートで 教えて く ださい。 
(奈良県/梨） 

Q 『ブライ 下巻 完結 & の 左 
京& ナイン テールの 章で 水 

獣将 の 入 り 方 か' わか り ませ 
ん。 14 個の 石 は 見つけた のです 
が、 石の 順番が 決まって いるの 



でしよう か？ わかる 人、 どう 
か 教えて ください。 

(ネ ^ 県/ ヴァ リス) 

Q 『戦国 ソ一 サリ アン』 のシナ 
リ ォ参 「豊臣 秀吉の 章」 で 
と う ろうの 鍵 を 開けてから 進み 
ません。 レバ一 は 動かない し、 
人に 聞いて も かわった 反応 は あ 
りません。 持って いる アイテム 

は、 銀の ISx りゅうの Us ろう 

や <7)iit 'す まさ (ま 一) 



冬タ 



ん I 



に Q 



ン 
S 



は 



を 
佐 
壁 

も 



団 

の 

1 



水 翳 伝 



★ 馬 万里が 大 ボケ 

まず は 高 球 を 殺して ク リアし 
ます。 そして、 徽宗 皇帝が 出て 
きて プレイヤー を 褒めた たえて 
くれます。 このと さ、 画面 下に 

「H I T ANY KE 丫」 と 出 
たら、 F 3 キー を 押してみ まし 
ょラ。 馬 万里が あらわれ、 「あの 
~、 違ラん です けど〜」 と大ボ 
ケを かまして くれます。 

(山形県/佐 藤 守） 



Ofii^ 皇帝から のお 言葉 をいた だく とい- 
緊迫した JfS で、 大ポケ を かま Tfl 万 IE 



★ 全 ウル 技 紹介 

前回 紹介して いた 「ぺ んぺん 
クロック」 の ウル 技 は、 ちょつ 
と 技の 出し 方が 違って います。 



そこで、 今回 ほかの 技 も 含めて 
全部 を 紹介し ましよ ラ。 
(神奈川県/も にもに 団の 団長) 
☆ 技 によって は、 なかなか 出し 
にくい もの も あるが、 ゆっくり 
入力 すれば 成功し やすい ぞ。 



ペンギン アッパー カツ 卜: 右" * 下 =!> 右下 + スペース 
ペンギン どすこい ： 左に ためて 右 + スペース 
ペンギン 竜巻 (上方 向） ： 上 右上 右 + スペース 
ペンギン 竜巻 (下方 向） ： 下 右下 右 + スペース 

ペンギン キック ： 下 + スペース 右下 + スペース ■ ^右下 + スペース 

おしり ふり ふり ： 右 左 下 + スペース 
ばた ばた ジャンプ ： 右上" 》 左上"; "上十 スペース 

後方 回転 ： 右 4 右下 => 下 + スペース 




ゲームで つまった 人 は Q 係へ。 その 
Q に 答えられる 人 は A 係へ。 



ザース 







マン 八ン ターと いう 怪物 
が 倒せない。 

福島県/にやぎ 



貝 i 



ク? 4 lOlIf EMlXtf^'Aa^^ 
Jfe 県-: 永 氏の 難 3i- に え ほす。 
ザ ニス マれ、, r わ 力、 い マ' すね。 ち 1、 

飼に 艮 t ゲし A 'なお。 r\^-^ 
<I0 オリ A^— i ィ中 f% し 7 いない コ 

ゴ- ス)" タウンの m の条 の： r'/n" ぼ' ノ A«£ ィ？^ に 
し飞 ない 杖 能 7：' ク' ij^ - ぉヒ. い。 ス' フ-ド か' 

■ ？ビ" E^ASOV ヒ なぶ, 凌ヒ 15' 仏 ィゅ 胡に し マ 'ばと， 
'ひ ワ-ト-か 'Q;,H> 上よ お。 

お ヰ 4 く な'! ア a 々'ゴ -スト タウン 力ち ij^rf あ： 

-も >VI 《み, 锟17 マ、 ia>inrd3;Jt 鬼' 久， 

く 海 ) あ ェ' び, ：： 1 1 さ タキ （リ 人ク I こ-^ い 

の Te ェ キク @ド'-：!カラ|^/；)=^?ひ[^；]べ('〃カキク 



^tei^i^^yiZl! コ： "^7: ケ: ぶ 、リ " 
^^^3 ？ if JJ^^ —ruti— ク- 
力) A ァ納 / 坏 MS スュ、 や 錄 

ぜ 

Q リム 君 は 何度か 話 をして いると 「つれて 
つて」 と 頼んで くる ぞ- 仲間に しょう 



fSk 月の 裏側に いく 方法が わ 

からない。 

© 神奈川県/己 貴幽幻 

平 他8 

つ- f- サ' j (0^5_ め 声 

まな ゆ ター； t:.R エーザー T あるか^ 
し 2- きゲ' 一 iX/〕？'-/ つ' は #>K$W'. 

のま a' しへ め 行^え 《？: i マ 
しん tt'Jc う . 

の 考^ ヒ 月へ 《ラぐ 

さ". 'ゾ した iTitt' 

タ 8 へ^ん -'Kt- 'mntM' \- 
fms. 4 ち (- - きすろ ひ:^ へ. 

O これ はかなり 古い テ一 フ) ゲーム だが、 

A の ハガキ はけつ こうきて いたのが §1 き 







クリムゾン 領域への 入口 
がわから ない。 

栃木県/春秋 ブランド 




ネ プチ ュ— 白 ク、 4^ に': 贷 お., 

二の ケ一ム は SCREEN 7 のきれ いな グラ 
フィックと， 曲がよ いの 力 3 對纹だ 




M フ f 
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MSX を 好きな の は ユーザー だけで ない こと を 教えて くれた マイク 
口 キャビン。 第 1 回 は マイクロ キャビン 訪問の 前編 をお 伝えす る。 



メーカーからの 新作 ゃィ ベン 
卜 等の 情報 を 楽しみに 待つ よう 
な あの 頃 はもう こない。 そして 
M ファン は 来年の 已月 号が 最終 
号と なって しまった。 読者に と 
つてち 我々 にと つても まさに 「ち 
くしょ 一」 つてい う 感じ だ、 こ 
り や あ。 このまま あたりさわり 
のない やり方で 最終 号 を 迎える 
より、 なにも やり 残しがない よ 
うに やって いきたい。 その 考え 
が メーカーへの 訪問に 結びつい 
た。 

メ一 カーへの 訪問 目的 は 「提 
供」 と 「協力」、 「これから」 の 
3 つで ある。 「提供」 は メーカー 
秘蔵の ゲーム ソフ卜 や、 未 公開 
GG など、 付録 ディスクに 今 だ 
から 収録で さるもの をなん でち 
提供して し ゾ こだ く のが 目的 だ。 




ェク シンク' にち 訪門 
荒 川さん に 会って きた 



我々 取材班 は 帰路に つ く 途中の 名 
古屋 駅で、 急きょ 寄り道 を 決め、 
そのまま ェク シン グ へと 向かった。 
ェ クシ ングと いえば、 忘れち やい 
けない MS X ユーザーの ソフ トシ 
ョップ 「TAKERU」 の 会社た。 
突然の 訪問に とまどい もせず、 お 
な じみの 葡 II お 姉 さまが 快 く 迎え 
て く れた。 元々 「IVI S X の 名作 ソ 
フトを TAKERU で」 と 企画し 
たの は マイ クロ キヤ ビンの 田 中部 
fto MSX と マイクロ キャビン、 
そして TAKERU、 この 大きな 



「協力」 は M ファン 編集部と メー 
カーが 協力して なに か 新しい ち 
の を 作りたい という 目的。 「これ 
から」 は MSX の 未来に ついて 
協力して 考える という こと だ。 
これら を 掲げ、 第 1 回の 今回 は、 
寒い MSX の 時代 を 盛り上げて 
くれた 唯一の ソフ卜 八 ウス、 マ 
二 行って きた。 



新作 ソフ 卜な どの 取材で ない 
我々 の 相手をし てく れ たの は 開 
発の 三 曾 田さん。 「え 一、 こラぃ 
うの はどうしょう 7」 と 三曽田 
さんから 積極的に 今回の 訪問に 
応じて くれた。 その 話し合いで 
生まれた のが 下に 紹介して いる 
4 つの 提供と 協力。 まさに 「あ 
りが とうご ざいます」 づく しで 



ある。 三曽 田さん 以下 マイクロ 
キャビンの スタッフ は、 MSX 
が大好 さな 人が 多い。 有名な 中 
津 さんや 末 永さん も M S X から 
この 道に 入った 人物。 だから 今 
回の よう な 訪問 に も 温か く 応じ 
て くれたの だろう。 4 つの ブラ 
ンは、 これからの 付録 ディスク 
に 収録す る 予定。 お楽しみに。 



ザ • タワー (7) • ォブ 'キャビンと ルーシャ 合体 r? 



自由に プ リメ 娘の 声が 聞け るか も!？ 



レバ z> 





& 供 



供 グ 



幻の ソフ卜 『グリフォン』 に 会える かも! 7 



Q 「ザ. タヮ一 （？） 才ブ' キャビン； 内の ミニ t^sl ケ一ム に、 ルーシャ 才 
を 登場させる フランカ 生まれる r ルーシャ 才 がどう 動く の 力 今から 楽しみ 



アドベンチャーの 元祖 を 体験で きる かも! 7 





戦 f 
。ふ で 
11 出 



m ― 




つながり を！^ ごして はいけ ない。 

こ C7>i^ 画のお 力 H ナ' で 他 g も 含め 
た 名作 ソ フ ト が でき るよう に 
なり、 ユーザーから も:^ 響 を 呼 
ぶ' までにな つた。 Bfft とともにお 
店に 置かれな 〈 なった 名作 ゲーム 
がいつ でも 買える ショップ。 そん 
な 夢の よ う な 存在 か' こ こ に は ある 
のた'。 



超 グッズ プレゼント 



： い M: 

k 、つ: 
• た ァ' 
：ぃ ^^： 
： 放に: 
： 題 
： / 

さ し 



今回 取材した 際にいた 
だいて きた 品々 を 読者 
のみん なへ プレゼント。 
中には 不良品で 返品 さ 
れた ソフト も あるが'、 
それ は それ、 「ジャンク 
物」 としての ご 王!^ を 
いただきたい。 品名 は 
下 を 参照の 二と。 希望 
者 は ハガキ に 希望 品名、 
郵便番号、 涵、 氏名、 
年齢、 m 番号 を 明記 
して、 M ファン 編集部 

「ダッシュて"^./」 係 
まで。 



よ 

ゥ 



2， 
一 な あ 

謹き き 

部 、冊 
の 正で 
み 直 終 
な と わ 
さてつ 
ん もて 
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ん しう 
ば く と 

T き' は、 

く ま 大 
だ す 変 

さ 。残 
いし 念 
。 か で 
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蛋終現 
，わ 状 
4 り が 
g を 現 

1 しす 
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た 、 
だ 仕 

た が 
お な 
か, い 
げの 
で か 
^ な 
悟 と 
ち b 
で 思 
さ い 

し す 
た ゲ 

残 ；。 

1 私 
年 の 
も 友 
な 人 
い に 
で は 

す M 
が S 
、 X 

私 の 
も ュ 

1$ ザ 

な は 
が い 
ら ま 
応 せ 
援 ん 
し し 



靈樓 








ェク シン グ からいた だし 、す: グ ッ ズの は 



【ゲーム ソフト】 は 一りい ふお つくす 雪の ホ ワッツ マイケル、 マ一 ダーク ラフ、— 大 き、 ス- 
クト、 キャビン パニック、 フレイ （MSX2K®、 フレイ （ターボ R 版)、 ブライ 下 卷完ま 編 を 各 I 名 様 （ ― 
袋 A、 B、 C を 各 5 名 様に。 ェ クシ ング袋 A、 B、 C を 各 5 名 様に。 また、 ま纖 にもれ た 方の 中から I OOS 様に サ一ク 11 ス テツ 力 
だけ 明記して ください。 蹄 刀り は I 月 10 日 消印 慰;!]。 95^ 4 月 号に て 当 ig# ^を行 います。 



プ コレクション、 幻 S 讀 [i 市、 ガゼル の 塔、 倉庫 省 
【お楽しみ 袋】 グッズ まとめた お楽しみ 氣 何が 入って いるの か は 秘密。 マイクロ キャビン 7(； 
をプ レゼ ン ト。 ★ 希望す る プレゼント は ハガキ I 枚に つき I つ /3 




頃 位 


住 所 




キャラ 名 








コ リ ンズ 


は にわ 






東-?. 


T.Y.S 








千 葉 


えつぐ 


7 度 目え つぐ 


39 


3 


岡 山 


向井 at 彰 


流 波 壮太郎 


88 


5 


大阪 


四方 雅仁 






5 


抻奈川 


相 馬辰規 


ティ ティー 


52 




京都 


のび太 くん 


ジャ イアン 


66 


5 


大阪 


徒手 空牵 


ウイ ラム 


1 10 


9 


広 島 


NV 組な あち 


C 1 番前 田智徳 


5 




大阪 


日 生 田 


魔王 


32 


9 


大阪 


湊川裕 一 


ホス ル トメ イジ 


44 




福！^ 


大血母 神 


露 核 戦士 


58 




岐 


T 一 SOFT 


ガンツ 


80 


9 


三 斑 


堂元敏 


でんき マン G 


90 






どんび よん 


人食い 花粉症 






愛知 


BEE! 


ぬくぬく 


123 




靑森 


紫 緑 龍 化 


でん でん 






北海道 


どんと 


クレイ ザ 一 5 号 






兵 臟 


夢見 草 








東 51 


たばし び 


力 イン 


28 




岐阜 


ナタ デココ 


テ' コンガ 一 Z 


34 




新; g 


早津裕 


来 5 を 待たざる 






宮 


NV 組 マ一 坊 


イタ キャラ 






北海道 


あ つ ぼ〜 P. 藤 


しいたけお 


61 




静岡 


S 永 真奈央 


浜 北 人 


69 




愛知 


三 平 く ん RX 


LISA 


76 




大阪 




» の 穴 


82 




東 


中 围義和 


薬師 はに まる 怒 




17 


i 奇玉 


今 森 


ウー タ 


101 


17 


神奈川 




ォー マイ デコ. / 


106 




兵 1$ 




セイント 




17 


千 菜 


N V 組 


魂' S 叫び 


126 



ナ メ 



順位 


住 所 




キャラ 名 




33 


埼玉 


今 泉 i 享子 


クーパー 捜査 官 


3 




神奈川 


S - TEAM 


力 マ RfU 


8 


33 


大阪 


NNT 






33 


山 梨 


ディ ッ ク 


練 馬 セーラ 一ズ 




33 


青 森 


AXIZ 


草 1166 式 R 




33 




t« 山尚史 


なし 




33 


大阪 


^師諸 葛孔明 


THE 虎 舞 竜 


25 


33 


京都 


NVMPPM 


コ サック グンサ 


30 


33 


神奈川 


ベアた つち や 


皆 ii5 しの タツ 


35 


33 


静岡 


竹 世 


葉月 綠葉 




33 


東京 


吉岡淳 


SO デッカー 




33 


愛知 


佐々 木栄治 


え一 ちゃん 




33 


東京 


黄泉 火 翻 死 等 


大铁山 十 穴 






资森 


鬼 灯 紅^ 


ジュビ 夕一 


55 


33 


干葉 


2 80/ 


m 


60 


33 


千 葉 


川 iSS 


ポ リ リ ン 




33 


埼玉 


笛 木理 恵 


怪人 フエ キ ツキ 




33 


兵 庫 


阪神 優勝 


池 田 里 香 


71 


33 


長 野 


マル キュ一 


みずね こ 娘 




33 


秋 田 


小 原 財閥 




78 


33 


福 岡 


永 野 元帥 


空母 瑞錢 


83 


33 


愛知 


井上 博 登 


RAN 


85 


33 


石 川 


藤 掛せ由 


しらみ 


31 




大阪 


六 代 高校 竜王 


リュート • ケィ 


95 


33 




大仁田 


キヤ プチ ユード 


99 


33 


東京 


中 野 文 則 


野1^ 


104 




福 島 


柬京 都庁 


ジュ リ アナ 


108 


33 


東京 


山 崎 花 衣 文 円 




1 [ 1 




神奈川 


どっかの 猫 


跌火 S 


1 ！ 6 


33 


栃木 


おねん 


みつあみ おねん 






茨城 


盛 中智裕 




122 


33 


宮城 


加 藤 4 


如月 京 香 


128 



卜 進 



順位 


住 所 




キャラ 名 


Na 


65 


青 森 


ふろ れん 


パタ ちゃん 15 




65 


神奈川 






4 




大阪 


沖 本 啓 一 


カン クロ ッケ一 


6 




岐旱 


前 原 一征 


ゥ； c ンズ ディ 




65 


千 葉 


ノ、' ビヨン 山 田 


ゲル ハル ト 




65 


千 葉 


すら 


でっかい 手 






京都 


西 野 高 正 


CAT - R3 


13. 


65 


茨城 




電通 28 号 F X 


16 


65 


大阪 


マサ ヒロ 


ニセ 勇者 


18 


65 


岡 山 


川 崎政範 


ラ ッケル 


20 




山形 


半田 和 巳 


ゲ13 リ ンパ 




65 


京都 


ブイ ハチ 


DAN 


23 


65 


富 山 


NV 組の 人 


まる 1 号 


26 


65 


栃木 


枝 








栃木 


花鳥風月 


堅固 老 


29 


65 


千 葉 


長; 尺太郎 


a 名 希望 




65 


福 岡 


酒 見良軌 


CAV. 


33 


65 


大 K 


山元 信 二 


EF-Mk2 


36 




青 森 


Pipi 


トム 猫 




65 


岐阜 


加 藤 健児 


けんちゃん 


40 


65 


東京 


nv 組 吉野慎 


PACHINK 


41 


65 


大阪 


ちん ねんさん 


ウィン ■ リア 






神奈川 


本 田 朝 幸 


ュ キア 






山 口 


岩城圭 一郎 




48 




千 葉 


la の 軍師 田 丸 


； ^ 惑の 智: TfMK 


50 


65 


長 野 


長 谷川 直紀 


デブ ポリ タン 2 






石 川 


魔 剣 阿修雜 


ARS 


53 




熊 本 


大川 太郎 


フ アイ ディール 


55 


65 


東京 


Z - so 教団 


YS4 出せ/ 








森の 家畜 


オイ ハギ 


59 




神奈川 


ごてつ 


甲 殺 戦士 


62 




愛知 


影法師 


ミ 力 エル 


64 



出 者 



順位 


住 所 






No, 


65 


北海道 


KOBO し D 


サ一 ドム一 ン 


65 


55 


1 奇玉 


久 慈しり ゆう 


なつの しん 


63 


65 


神奈川 


アメリカン 


レ ブル 


70 


55 


大阪 


fflS 使い 


ホも 




65 


埼玉 


飯 塚恒也 


KAYO 




55 




ケ ンジュ 


グレイ ゴース ト 


75 


55 




い一 やん 


忍者 • 影 




65 


北-海道 


三 浦哲也 


てつや 


79 


65 


mm 


Mit 


ム ササビ 


81 


65 


岩 手 


天神 龍 斗 


平成の 格 王 


84 


55 


S 山 


国: 尺晃 


平城京 は 条坊制 


86 


65 


神奈川 


疋田 猛 


ド ドゲノ フ 




65 


t 奇玉 


あか かぷ 


おぎん 


89 


65 


和歌 山 


前 田 真 友 子 


孔明 ムーン 


92 


65 


大阪 


未央 ひとみ 


炎 狼 あきら 


93 




iSj 玉 


中川定 


猫 耳ね こちゃん 


96 




神奈川 


森 谷祐介 


金 成 B 


98 


65 


鶴 


大東淳 志 


捲 丸 


100 




東京 


死神 


シ エリ一 


102 


65 


京都 


ひでき だお 


ピロ シキ 


103 


65 


愛知 


山 下 厚志 


とほ ほふた たび 


105 


65 


神奈川 


ゆうさく 


炎 使いの 孤児 


107 


65 


大阪 


炎 狼 あきら 


未央 ひとみ 


109 


55 


兵 庫 


く ろ あつ〃 


く ろ ！! 




65 


兵 庫 


植田哲 平 




1 13 


65 


栃木 


聖流牙 龍王 


リ ック ，ゥ I ル 


1 [5 


65 


お 良 


たけの しん 


流星 丸 


1 18 


65 


培 玉 


中 里武文 


Z8GGgl5 


120 


65 




文 王 


完全 復活 太公望 




65 


群 馬 


多 名前 


^花 




65 


大阪 


久保田 S 




125 




東京 


押 峰濟哉 


用碩 





にり: 

た 7、 



戦 型 卜 一 ナメン 卜 ゲーム 



歓声が あがる たびに 鼓動が 高まり、 敵が 向か つてく るた びに 闘 
争 心が 燃え上がる。 悲しい かな、 戦いに 喜び を 感じて いた。 



★ 優勝者の 八ガキ 

す ーナー 'リノ 八 

戰士 <0' マ イブ 小 300 

'SX ？ S -二 も () 

ti 5: し 

アイ テ厶 ゾ, :'- ' 'も 

'請 iTOO ら 

力 H 走 ネ さ に 1 

力 け: if 15 



O' 、 ラ ンスの 良 L '能力 値が 功 を 奏した か., 
敵 を 選ばない 戦 !■ 、ぶ リ は 見事 だつ た 



応募 総数 339 通。 無効 票 6 通。 
これまで のなかで I □ 取得者の 
参加が ダン 卜ッに 多く、 それ だ 
けに 漬し 合いが 目立った わりに、 
未 取得者 や 新規 参加者が 減って 
しまいました。 その 結果が べス 
卜 8 の ラ ち、 6 人が I □ 取得者 
という ことにな りました。 I □ 
を 取得して さ ぼり 気味だった 眠 
れる 獅子が、 続々 と 起きて きた 
ょラに 受け取れ ますね。 

前号で 告知した 「修行 シス テ 
厶」 は、 7 ： 3 で 賛成 多数の た 
め、 導入 をしたい と 思います。 
しかし、 臭 体 的な システムの ァ 
イデア 構築に 時間 を 取られ、 プ 



ログ ラムが 間に合わず、 次回に 
持ち越し になって しまいました。 
本当に 申し訳ありません。 

「素早 さ を 重視し すぎて いま 
せんか 7 (東京/山 下 進)」 

それ は 多少あります が、 しす 
ぎて はいません。 前号の 優勝者 
の 印象が 強いので しょろ が、 2 
位 以下 を 見る と、 それほど 素早 
くありません。 勝負 は 対戦 相手 
によって まったく 変わります か 
ら、 なんともい えません ね。 

秦フ 八 様 

I □ 取得者 を ことごとく 蹴 散 
らして きた コ リ ンズの はにわ は、 
決勝で も 魅せて くれた。 



バランスの はにわ に対するの 
は、 攻撃力 重視の ロイフ アル。 
互角の 速さで、 序盤 は 攻撃力に 
優れた ロイフ アルが やや 有利 に 
展開した が、 はにわの 防御 力の 
前に 決定 打がなかった。 勝負 を 
ミ 天め たの は 「御 守」 による クリ 
ティカル ヒッ 卜だった …… 。 

はにわの 残り 体力 は 1 なのに。 



た MSX . FAN" まさか、 ？3 号 を 数え、 S 号 まての 予 S かっこうと は 「テ イス クステ I シ S 

な シャレ が 許される なのか？ とにかく、 予定 を 繰り上げて 休刊と い- if 態に ならない ことん 



備 



■ UJ LU u」 I— 广 c 

- ァァァ ア ァ 



iJy X X X X X X X 

^ 楣 楣插楣 楣楣循 

鎧 證鎖鎧 錯鎧鎧 

J 7 7 Cli フ CU X 7 

」1. 武 nss^IBtfs 武武 

^ 1 8 D 8 

E 戦 戦 戦 戦 戦 戦 戦 

拿 ⑩⑩ ⑩⑮ 



、レに ： 

い 放題/」 



.*っ|> に 来るべき とき か 来た か Msx。 そもそも、 テ イス. I 

ン」 *s く 気 か/ …… そいつ はす ごい、 二- i くまで JJFT か 一 

祈りたい。 觀 スタッフ 一同に 咸謝を こめて。 ごくろう 様で， 
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大； zs; 規定 



「ガ マック./」 と は 読者 力、 ら 送つ 
て もらう キャラ 設定 を もとに、 
編集部で 作つ た プロ グラムで 戦 
わせ、 どちら かの 体力が ゼロに 
なる まで 対戦して 勝敗 を 決める 
ゲームの ことで ある。 

• 大工 fjlA 

決勝 卜 一 ナメン 卜 出場者 128 名 
を 決める の は 対戦。 例 ： 40(] 人の 
参加者が いたら、 ランダムに 対 
戦 させ 201] 人に し、 次の 対戦で 
100 人に する。 まず 100 人が 決定。 
負けた 100 人で また ランダム 対 
戦 をす るノ というよ うに 八ンパ 
はシー ド しながら 最後の 1 人 ま 
で 対戦 を 繰り返し、 出場者 を 決 
定 する。 

園 ライセンス I □ の 発行 

g 位までの 入賞者に 発行す る も 
の。 取得した I □ は 以後、 永久 



僕 はも ラ、 追い かけはしない。 キミの 走る 影の あと を。 
でも、 心の中で きっと 戻って くると 信じて る。 ささや 



悲しくて、 ちょっと 涙が こぼ 
れ そろ。 ろ るラ る。 前号で 宣言 
した にもかかわらず、 復活が で 
きなかった。 しかも 両 サイド を 
占領す る ことち できず、 非常に 
厳しい 状況。 かなり 競争率 も 高 
くな つてし まった。 次号 は？ 
う〜 む、 なんともい えない。 

ところで、 「お 題が 毎年 似て 
る」 との 指摘 ありけ り。 う"、 
かに。 いわれたら 即 実行。 次々 
号のお 題 は、 ひねって みたよ。 



次号のお 題 （1 月 7 曰 発売） 
「節分」 または 「バレン 夕 イン」 

次々 号のお 題 (3 月 8 曰 発売） 
「想い出の あの人……」 




RE の イラスト コーナ一 は、 女 
の コ の 活躍ば か りが 目立ち ま す。 
男性 鮮、 がんばろ うよ/ 
次号で でき る 作品 は、 締め 
切りまでに 届いた ものまで が 対 
象と なる。 11 月 は 21 日 fi» 部必、 
着。 » め 切り をす ぎて 届いた 作 
品 は、 次々 号 JSffl 対象と する。 
イラスト はお 題の 関係 Ji、 ポッ 
になる もの は ある。 ペンネーム 
は 英文 じ や な レ 、簡潔 な ものの み 
有効と する。 〒'ttM '氏名' 
年齢. 幹 （職業） .ttSij を 必ず 
書いて 下の 宛て先まで。 
〒105 S^asSSff1«4-10-7 
T I M MSX - FANSWSB 
「イラスト コーナー」 係 

V y 



※ィ ラス トコ一 ナ一 はボ イン ト制 になって います。 最後に 書いて ある 
します。 ポイントが たまったら、 希望の 賞品 を 自己 申告して ください。 賞品 は 以下のと おりです。 
万円。 なお、 ポイント は 賞品と 交換した 時点で ク リアされ ます。 現在の ポイント ランキング ベスト 

4 位： SI 喜 終 (6 P), 5 位： 田 中将 司、 遠 名 疎 夏 (4 P) となって います。 みなさん、 負けずに 



i 寻 ポイントです。 これ は 親責 さ tu 
図書券 干 円、 5 P ： 図書券 
位 かたね ゆう （9 P), 2 位 
ン応 « してきて くださいね。 



その 合計 ポィ ン ト によって « 品をブ レゼ ン ト 
3 千円、 7 P: 図書券 6 千円， 3?:|11書券1 
とり ボ一ル （8P), 3 位 ：7m たま （7P)、 
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数、 攻撃 回避 率に 影響す る。 
• 運： クリティカル ヒッ卜 攻撃 

確率、 攻撃 回避 率に 影響す る。 
• 攻撃 命中率 ： 全員、 素手の 状 

態で 50%。 
装備 品 • 装備す る ことによって 
戦士の 能力 値 を 変化させる こ と 
がで きる。 効果 は 別表 参照。 
矚 参加 方法 

① 基本 金 5(]DG (単位 はガ マツ 
ク） を 使って、 戦士 を 雇い、 余 
つたお 金で 武器、 鎧、 楣、 アイ 
テ厶を 装備させる ことができる。 
武器、 鎧、 楣は それぞれ 1 種類 
だけ、 アイテム は 同じ もの を複 
数 は 装備で さない。 装備の 効果 
は 大会 終了まで 変わらない。 戦 
士 だけで 装備がなくても 大会に 
参加で さる。 八 ガキに 戦士の タ 
イブ、 武器、 鎧、 楣、 アイテム 
を この 順で、 番号と 名前 両方 を 
書いて 応募して ほしい。 あと 使 
つた 合計 金額と オーナー 名 （6 
文字 内)、 戦士の 名前 (フ 文字 以 
内） も 忘れずに 書く こと。 
© 参加者 は 1 人に つき 1 キャラ 
しか 応募して はいけ ない。 
© I □ が ある 人 は 必ず 書く こと。 
書いて ない 場合で、 基本 金 50DG 
を 上回る 場合 は 無効と する。 
參 以上の ような こと を ふまえ、 
「ガ マック./」 係まで 送る こと。 
締め切り は 11 月 21 曰 必着。 




う • 19* ■ 女 

«S の 精が 降リ 
て く る 時期 だね 



― ― u 

S 島/魔 幻 遠 S 
• 17 歳' 女 
！! S セーターが あ 
つた かそう 



に 使用す る ことができ、 取得 以 

後 I □ 所有者 は 基本 金 500G に 
ボーナス ポ イン 卜 を 加算した 金 
額で 戦士 を 雇える ようになる。 
複数 取得した 場合 はすべ ての I 
□ を 八ガキ に 明記し、 それぞれ 
の ボーナス ポ イン 卜 を 加算して 
使用す る。 ボーナス ポ イン 卜 は 
1 位 'SDG, 2 位 '4[16、 3 位- 
3DG. 5 位 • a]G、 g 位 • 1DG、 
17 位 以下 はなし。 従来の I □ 取 
得 者 は それまでの ボーナス ボイ 
ン卜を 10 倍にして 使用で きる。 
I □ は A12 の あとに 順位、 番号 
をつ ければ よい。 例 ： 3 位の 向 
井 くん A1203B8、 g 位の 小 西く 
ん A120g05 という 具合。 
國 戦士の 設定 

戦士 • 5 種類の 能力 値 を もつ。 
• 体力 ： 戦士の ヒ ッ卜ポ イン 卜。 
• 攻撃力 ： 与える ダメージの 値。 
- 防御 力 ： 攻撃 を 軽減す る 値。 



番号 


名称 


効 果 


値段 




長剣 


攻 +8 %- 1 命 +15% 


90G 




短剣 


攻 +4 素 一 1 命 +30% 


60G 




斧 


攻 +11 素— 4 命- 10% 


B5G 




槍 


攻 +7 素— 4 命 +10% 


75G 




炎 （魔法） 


攻 +5 体 一 3 ^ + 20% 


75G 




雷 (魔法） 


攻 +4 体 一 3 命 +25% 


65G 




水 (魔法） 


攻 +3 体— 2 ^+30% 


55G 



武器 を 装備 し ない 場合、 素手 (変化な し ） で攻琴 
します。 



ま 全員, 累 手の 状態で 50% 



番号 


名称 


効 果 


値段 




ュ ン ゲル 


体 +5 素 +5 


1 15G 


2 


虎の 薬 


攻 +5 防 + 1 命 +5% 


95G 




素早 さの 石 


素 +5 命 +10% 


80G 


4 


亀の 薬 


防 +6 S- 2 ^^-10% 


65G 


5 


幸運の 御 守 


運 +10 


25G 



复数 所有して はならない- 



鎧: 



稿 



番— 


名称 


効 果 


値段 




鉄の 楣 


防 + 4 紫- 1 攻- 1 


70G 


2 


木の 椐 


？ 素- 1 攻— 1 


50G 




皮の 權 


防 + 1 素 一 1 攻- 1 


30G 




参 武器 



參 戦士 タイプ • アイテム 




嘗 

fee: 



SI 一 

$s ゝ 



ズ 1C ま， ど 

,：3 ぐし？ *- 




今回 は 編集部に 送られて さた ソフ 卜と 同人 誌 を 紹介。 ソフ 卜の 
ほラ は、 軽く 遊べる 体験 版が 付録 ディスクに 収録して ある ぞ。 



今回 は 久し ふりに、 編集部に 
送られて きた ソフ 卜と 同人 誌 を 
それぞれ 紹介しょう。 
ドクター コーポ 一 ： 今回 はソフ 
卜と 同人 誌 を 同時に 出す から 仕 
事 をき つちり 分ける ぞ。 チカ、 
おまえ は 同人 誌 担当 じ や/ 
チカ ： はいはい。 それじゃ ドク 
夕 一は ソフ 卜の ほう をお 願いし 
ますよ。 

コーポ 一 ： うむ、 ヮ シはプ ログ 



ラム はで さるん じ やが、 グラフ 
イツ クが描 けんの からのう。 あ 
とで グラフィック を 描いて くれ。 
チカ ： けつ。 それじゃ、 けっき 
よく 私 も ソフ卜 を やら なきやな 
ら ないじ やないで すか〜。 
コーポ 一： ばかもの./ ふたり 
で 協力し あって こそ 同人 活動と 
い 5 ものな のじ ゃぞ。 
チカ ： は あ、 なんか 最初の セリ 
フと 思いつきり 矛盾して ますね。 



4 人まで 同時に 遊べる クイズ ゲーム 



北海道の サークル 「NUT 研 
究所」 より ^！レミェール』 とい 
う ゲーム を 紹介しょう。 

この ゲーム は ターボ R 専用の 
クイズ ゲーム。 最大 4 人まで 同 
時に 遊べる システムが 特徴 だ。 

登場 キャラクタ は 全部で 4 人 
いる。 「大会 本 戦」 という 1 人プ 
レイ モードで は、 4 人の 中から 










智 恵く らぺ 


予習 モー F 


シス チム 


パト ル乇 b ド 





は MIDI にも 対応して いる, -. 音源 は GS 
音源と LA 音源 カイ 吏 用 可能な の だ 



m. 17 二回 1 ra 心 者瞻！ 」 



日本で、 挈言が iSHtfS めら れ るのば 
溝 何き X お 



ひとり を 選択し、 4 択 クイズで 

ほかの 3 人に 勝てば エンデ ィ ン 
グ。 「バ 卜ル モード」 という 2 人 

プレイモード は 早 押し クイズ、 
「知恵 くらべ J とい ラ 多人数 モー 

ド は 最大 4 人で 4 択ク ィ ズを戦 
し乂 総合 点 を 競う もの だ。 

今回 サークル 側から 体験 版 を 
いただい たので 付録 ディスクに 
収録した。 気に入ったら 通販で 
ソフ卜 を 売っても らおう。 通販 
は 500 円 分の 郵便 小為替 （無 記 
名） と、 自分の 住所、 氏名 を 記 
入した あて 名 シール を 用意し、 
=P090 北海道 北 見 市 高 栄西町 
ID 丁目 曰 一 4 飯 田 様 方 NUT 
研究所 「ル 5 エールが 欲しい よ」 
係まで。 




5， 
121 

2 0s '- 



いちご 味 


3=r— ヒ— 味 


ホフ イト チヨ; a.. 


4 オレンジ 味 




二の ゲーム 最大の! t 刳 ItC ある 4 人 同時 プレ 
ィ ■ おかげで 編蘖 部内 もや 上? IT が 手つ かず …一 



Ol 人 ブレイ。 キャラクタ ごとに 違った：！ 
ディ ング 用意が されて いる ぞ 



パソ ケッ卜 情報 



★1 1 月 6 日 （日） 厉木パ ソケッ ト 1 2」— 栃木 商工 会歸 /「新 Hz く ソケッ 
ト 18j— ブ ラザー 文化 センタ一 *11 月 13 日 （日） 「礼 《ソケット 36」 一 > 
月 寒 グリーン ドーム *11 月 20 日 （日） 「名 古屋パ ソケット 37」— 理容 会館 
/「富 山パ ソケット 12」— 富山巿 公会堂 別館 *11 月 23 日 （祝） 「パ ソケッ 
ト 43」— 東京 文 具 会館/ 「小 倉パ ソケッ ト 11」— 西日本 総合 展示場 ズ 
「広 《ソ ケッ ト 24」— 広 島 市 東 区民 文化 センター 女1 1 月 27 日 （日） 「^f^|? 
宮パ ソケッ ト 18j— JfifB 宮 産業 展示 館 /「MJI| パ ソケッ ト 4」— 姻1| '道 北 
経済 センター/ 「大 阪パ ソケッ ト 35」— 大瞧 立体 育 会館 *12 月 4 日 
(日） 「岐 ル、 ソケッ ト 12」— 岐阜 商工 会 醜 /「金 沢パ ソケット 20j— MRO 
ホール/ 「博 多パ ソケッ ト 29」— > 博 多 スター レーン *12 月 11 日 （日） 「清 



V 


付 録 
ディスク 


+ P85 の 

「ス— パ— f1 錄 ティ 


スクの 使い方 J $W. 




女の子ら しさが あふれる MSX 同 



MSX の 同人 活動 をして いる 
人 は、 ユーザー 層から 見ても 男 
の 子が 主体 だが、 今回 紹介す る 
この 本 は、 福岡県に 住む 女の子 
2 人が 作った MSX 同人 誌で あ 
る。 数 少ない MS X ユーザーの 
女の子た ち も 負けずに 活動 をし 
ている ぞ。 

「MSX の 適当 手帳」 という こ 
の 本 は、 作者た ちから 見た MS 
X ゲームな どに ついて 書かれた 
本 だ。 ゲーム 関連の マン ガ やさ 
し 絵が 多く、 作者 ふたりの 思い 
出の ソフ 卜な どが 多く 取り上げ 
られ ている。 手書きに よる 小さ 
な 文字 は、 いかにも 女の子ら し 



し、。 また、 矢印で ひっぱって 人 
の 意見 に ッ ッコミ を 入れて いる 
など、 読み手お かまいな しの 楽 
しい 本に 仕上がつ ている。 所々 
に 博 多弁が まざって いて、 地元 
独特の ノ リ' も 感じられる 一冊な 
ので ある。 

読んで みたい 人 は、 1 冊 2D0 円 
分の 郵便 小為替 （無記名） と 送 
料と なる 190 円 分の 切手、 自分の 
郵便番号、 住所、 氏名 を 記入し 
た あて 名 シール を 同封して、 
〒819 福岡県 福 岡 市 西 区 橋 本 
3-20-30 極 口 様 方 「画 王国 
M • FAN 見た けん 本ば おくつ 
ちゃり 一」 係まで。 







■ 1 y ノ J の^ a 

に 適当 手 fe 


--ー .'■：; 


： 響 






二の 本 は ま だ剣刊 準備 号で コ ビー 本 創刊号 は オフ セ ッ ト で 作 リ た し 、の だ そ う だ 


11 月 6 曰〜 1 月 8 曰 



水パ ソケッ ト 5」— 清水 マリ ン ビル/ 「土 ま 《ソケ ッ ト 2 J— 土浦？！^^^^プ 
ラザ *12 月 18 日 （日） 「パ ソケッ ト 44j— 文 J^^WI^ 館/ ""仙 台パソ 
ケット 31 J— 仙 合 産 示 館/ 「長 岡パ ソケット 4」— ハ イブ 長 岡 女12 月 
23 日 （祝） 「盛 岡パ ソケッ ト 1 5」— 岩手県 産業^ *1 2 月 25 日 （日） 「大阪 
ノぐノ ケット 36」— OMM ホール *1 月 3 日 （祝） 「博 多パ ソケット 311」— 博 
多 スター レーン ★ 1 月 8 日 （日） 「寺 都宮パ ソケッ ト 1 9j— 宮 産業 展 
示 館/ 「大分 パ ソケッ ト 8」— 大分県 中小企業 会館/ 「小 倉パ ソケッ ト 12」 



※時間 は どの^も 11 ： 00—15 ： 00 まで。 なお、 お問い合わせ は ユウ 二 
ゥ内 Z 《ソ ケッ ト 事務局 （£f03- 5821— 1B11) まで。 



M ファ、 ：i に 

いいたい 放題 ノ 



★ M ファン を 読んで みると、 アット ホ —ムな 雑誌で ある ことに 気がつく。 側に 

ない。 M ファンの さらにお もしろ いところ は. - 成長す る 雑誌 だとい うこと。 初期 レ 

から、 か M ファンで 知った の は、 雑誌が ひとつの 社会 を 作りうる とい- iK" ^ 



. 重点 を 置いた な だ。 パソコン 誌で は 唯一で はない かと 思う。 他に も の 投稿 作品 を 置す る 雑誌 は あるが、 載せた だけの 観が 否め 

- くらべて、 最近の M ファン は ilM といって よい 完成 度 だ。 ただ、 送り手 (投 81) と 受け手の 意見の やりとりが な 点が 課題だった。 それ 

； SX に 価値 を 見出した 者た ちが M ファン を 通じ、 作品、 情報、 意見 を 出し合う。 趣味と して、 サブ カル チヤ I として こんなに 楽しい もの は, 
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最終 号のお 知 らせ をして から 

こっち、 海外の 八一 ド S ソフ卜 

に関する 質問が 増えた ように 思 
う。 皆さんの 関心が 海外に 向い 
ている という ことか。 今回の 国 
際 化で は その 皆さんの ご 要望に 

応えるべく、 MSX CLU 巳 



MSX • FAN か' 来年 てィ 木刊と いう ニュース 
が たくさんの MSX ユーザー を 悩ませて いる 
と 思います。 オランダから も MSX CLUB 
GOUDA と FCS 力く MSX 力、 ら 撤退 したと し、 う 
BAD NEWS が 入って います （どちらも 昨年 
IJf 。うして 翅を 深めた グループ だけに 
です)。 でも 皆さんそう ガッ カリ しないで く 
ださい。 ミ敏ト から はとても よい ニュース も 
入って きている のです。 

オランダ てズ ま GOUDA や FCS が MSX^、 ら撤 
退した といっても、 FLYING BYTES や SUN 
RISE を mi に 数々 の サークルが 活動 を 続け 
ています。 霧 ソフト も 続々 と 出て おり、 
なかで も XELASOFT の '"MODEDITORj は 
ま さ に 待望の 商品と いえる でし よ う 
fPLAYERj は 力って TAKERU で 発売)。 

;^|^^|<7>ハ_ ドに関してもょぃニュ_スが 
あります。 新製品の 「开 カ璧っ たこと 
で、 日本に も ハ一ド カイ 對合 できる ことにな 
つたので す。 これらの ハード は MSX CLUB 



G H Q から 海外 ノ V — ドの通 信販 

売に 関する 情報が あるので 下の 
コーナーで 紹介しょう。 

ここ 2 か 月の あいだに 国際化 
あての 訪問者が 2 人 来た。 オラ 
ンダ のべ ルナ ルド ■ ラメ ルス 氏 



と ブラジルの リカルド • 鈴 木 氏。 
両氏と も 日本語が 堪能で、 ラメ 
ルス 氏から は オランダの MSX 
サークル や 雑誌の 話 を、 鈴 木 氏 
から は ブラジルの MSX の 歴史 
から 八ード S ソフ 卜の 話 を 聞か 
せて いただいた （リカルド 氏に 



海外 八ニド 通信販売 情報 -GHQ- 



GHtrC- を 受け付けて、 まとめて 完 注す 

る 二と にしました C とりあえず 左下 リスト 

の 商品 2 点 を 通 f 謹 売の まォ 象と し ます。 ほ 
力、 にも CD-ROM ドライブ （GRAF に S9 
と col 且み 合わせで フ ォ ト CDf 走 用 可 有 fe) や 
ハ一 ド ディスク 245MB+SCSI インタ一 フエ 
イス、 I 〜 4 拡張 ス 口 ッ ト 等の す ぐれた ノ 、 
—ドが あるので すが、 大変 高価な ものな の 
て^の 通 fill^ の ：! お よ ければ; ±；$： に 
踏み切ろうと 思います。 あちらに は? at が 
ある わけで はなく、 -; を 受けてから M 
するとい う 体制 をと つてい るの さんの 
手元に 商品が 届 くまで 早くても 2 か 月、 遅 
ければ # ほ どか かる こと は あらかじめ ご 
了承く ださい。 

いきなり お金 を 払われても 困る ので、 必 
ず 先に 問い合わせて ください。 ；纹 数が あ 
ま りに 多し、 it^ は 各 30 セット を^ 発 
注 分と し、 オーバ一 した 分 は 次回の 発注に 
まわします （次回 菊 致 像と なった 方に は 



きちんと:^ にて お知らせい たします )7 第 
I 回; 纹：^ 受け付け 締《 ^刀 り は 1 394^ I 2 
月 18 日 消印の ものまで とします。 その後 は 
2 か 月 ごとに 18 日 消印の ものまで ま とめて 
発注して いこうと 思います.： 

GHQ はお 麦 も TAKERU による ソフ 卜の 全 
国 販売 を 続けて いきます が、 それ iit^l" にも 
通 ffPA 売 をお 巟と した サ一 ビス も 行います。 



は 八 一 ド とソフ 卜の 実物 を 見せ 
て もらった)。 いろいろ 楽しく 会 
話す るな か、 あらためて オラン 
ダゃ ブラ ジルの レベルの 高さ に 
驚かされ たが、 なによりも MS 
X がみん なに 愛されて いる こと 
を うれしく 思った。 



殿 ネを持 たれた 方ゃノ 、一 ドの lilS に 関 し て 
質問の ある 方 は、 返信用封筒 同封の 手紙で、 
ills リス 卜 下の 宛て先までお 問い合わせく 
ださい。 ご-; お待ちし ています。 

MSX CLUB GHQ 
※ィ it 各 は 国内での も 含みます。 両方 注 
文 をいた だ く は 1 000 円 弓 1 き させて いた 
だきます。 



GRAFICS 9000 

(英文 マ 二 ユア M 寸き） 


二れ は V 9 9 9 エミ ユレ一 シ ヨン カートリッジ てす。 5 に KB 
の VRAM 力; 扱えます。 もちろん V 3 9 9 BAS にもついて いま 
す。 32768 色 を 扱える グラフィック ソフ ト 等が 2 本 付属す る予 
定 です。 価格： 3 万 3000 円 


MOONSOUND 

(英文 マ 二 ユア M 寸き） 


これ は 別名 OPU と 呼ばれる もので、 4 オペレータ 一の FM^ 
源が 1 8 チ ャ ン ネルの ほかに ウェーブ 音源が 6 チヤ ン ネル も し 
く は PCM 1 チャンネルが 同時に 使用可能です （最大 同 
数 24 チャンネル. Z)。 また、 MSX- AUDIO 対応 ソフトに 対応し 
ます- ソフト は 1 本 付属す る 予定です。 fM: 2 万 8000 円 



問い合わせ ： 〒34 1 培 玉 県 三郷市 田 7- 



CLUB GHQ 「U2」 係 



ここ 最近、 海外 八 ードの 購入 方法な どに ついての 質問が 増えた。 
とい ラ わけで 今回の 国際化 は、 海外 八一 ド 情報 をお 届けし ょラ- 



： い M 

： に、 つ 
'た ァ 




TAKERU の 売上に 基づいた MSX ソフ 卜の ラ 
ン キング。 今 何に 人気が あるの か 要 チェック〃 



残 部 く 
つ で な 
て ある 
ほ つ 。 



TAKERU 売れ どころ BEST10 





MSX フリー ソフ卜 ウェア 100 選 


ファ — ソフ卜 
MSX 2 600 円 


前回 1 位 


E 


MULTI-PLEX 


画 A 

ターボ R 13 叩 円 


Z 

前回 3 位 


3 


スーパー ピンク ソックス 3 (パ. ぷ， ジ版） 


ウェンディ マガジン 
MSXP 7004 円 


初 登場 


4 


スーパー パッケージ 


Romi 

MSXS 800 円 


パ 
前回 7 位 


5 


グラフ サ ウルス Ver.S.O 


ピッツ 一 

MSXe 4800 円 


\ 
前回 4 位 


B 


PROLOGUE すち やら か ディスク 3 


X ビ m 
Om 


\ 
前回 2 位 


7 


田中屋 通信 


o T R 
msxe' 600 円 


初 登場 


8 


ほほ 梅 麿の CG コレクション 2 


徳間 書店 
インター メディア 
MSX 2 40M 円 


初 登場 


9 


BASIC FILER 


ROCK SOFT 
MSX 2 500 円 


前回 S 位 


10 


R'SYSTEM 決定版 ~R3~ 


SYNTAX 
MSX2 1200 円 


初 登場 



フリー ソフ卜 100 選が 首位 キープ 
MULT 卜 PLEX も 大人気〃 



今回 もまた、 『MSX フリー ソ 
フ卜 ウェア 100 選』 が 1 位に 輝い 
た。 知らない 人の ためにい うと、 
この ソフ卜 は パソコン通信 など 
で 出回って いる フリーウェア を 
ディスク 3 枚に 凝縮した ソフ卜 
だ。 実際 パソ 通で ダウンロード 
する より、 こちらで 買った ほう 
が 安く あがる とし ) うのが 魅力 で 
人気が ある。 

そして 前回 紹介した 『MUL 
T I - PLEX』 も 好調。 紹介 さ 




れ てはじめて 買った 人 も 多く、 
2 位に 浮上して いる。 ターボ R 
ユーザー は 買って 損 はしない ぞ。 
初 登場い きなり 3 位の 『スー 
パー ピンク ソックス 3』 は、 18 
禁ソフ 卜の ため、 TAKERU 
に は 登録され ていない。 特別 限 
定 パッケージ 版と して 売って い 
るので、 18 歳 以上の 人で 欲しい 
人 は TAKERU 設置 店 や 丁 A 
KERU 事務局 （052-824-2493) 
に 問い合わせて みょう。 

nmmB&p ― 



艮 強い 人気の- PROLOGUE すち やら か ディ 
スク 3 ふ 「4」 は 今月 10 曰に 発売 



S この は、 8 月 I 日〜 3 月 30 日まで を 集計した ものです。 
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い 放題， 



ヽ ない。 しかし、 それ ももう すぐ 終わる。 僕らに とって、 小さな ひとつの 社会であった M ファンが 

だけ 大きな 喜びだった か。 出版社に は 情熱と 野望と 責任 を 持って ほしい。 出版社から 見れば i の 

そのため 二 も、 M;^: ま リスク を 甘んじて 受ける 覚悟 を 持って ほしいと 思う。 M ファン だけ は 生 



は 考えた- 1 とが あるの だろう か、 僕らが 作品に どれ だけの 情熱 を 注いで いたか。 M ファンに 載る ことか とれ 

p、 にと つて は 生活の I 部で あり、 人生に 少なからぬ ISB を 与える こと も ある。 雑誌 は 文化の 畑 だと 思う。 

；;; つた。 カラ —ぺ —ジを 減らしても、 ディスク を 別 f 几り にしても いいから ；… 。 Gwsz ささき たつ や. K 歳) 



super し inks に feMSX は 健在/ 



前回に ここ で お 矢 口 ら せした よう 

に THE LINKS 力ぐ ク 口 一ズ し た。 
その後 は ど う な つ たの だろ うとい 
うの か'、 の あると ころ。 そこ 
て" 生まれ変わった 「supe「Unks」 
に アクセスして みた。 以前からの 
会員 は 自動的に こ つちへ 移動 し た 
という こと なので、 再び 活動が 始 
まること と 期待す る。 

MSX 専用 ネッ ■h ではな く なった 
代わりに、 今度 はいろ いろな 



の ユーザーが 参加で き るよう にな 

つた。 だから 画ィ^ 信で はなくな 
つてし まった。 しかし、 さすが' は 
元し11^^5^ MSX 関係の 会議室 は 
豊富だった。 大き く 2 つの 場所に 
分かれて おり、 ^MSX 相談 室」 と 
「MSX'|ffg センター」 が ある。 

「MSX 相談 室」 をの ぞいて みる 
と、 4 つの 場所が 設けられ てい 
た。 （M 種 イベント や サービスの 
：！^！！などを読むための r シグ オペ 



からのお 知らせ」 （2) みんな 力、' 書き 
込み をす る メイン^で ある 「M 
S X 相談 室」 ③ジ ャ ンル ご と に プ 
ログ ラム （フリーソフトウェア） 
を 蓄えて おく 「プログラム プール， 



④ 「チヤ ッ ト」 となって いた。 
「IV1SX 情報 センタ一」 の ほう は 

下に 載せた とおりた '0 このように 

MSX の コーナ一 が 充実して いるの 
で うれしい。 



M S X 


情報 センター 




* 1. 


示牧 


S 1 g オペからの お知らせ ： 


* 2. 


談話室 


自己紹介、 雑談 ： 


* 3. 


旧型 マシン 室 


8 ビッ ト 機の 話題 （ボケ コンを 含む） 


* 4. 


開発 室 


ハ一 ト'' ソフ ト 情報 ： 


* 5. 


囡誊室 


フ リー ウェア 登録 情報、 感想 ： 


* 6. 


データ 保管 室 


フリーウェア' シェアウェア 登録 所 ： 




喫茶店 


チャット Room ： 




今まで はパソ 通の 楽し さや 便利 さ を 伝える ために 1 つの 話題に しぼ 
つて 紹介した が、 今回 はパソ 通の メリ ッ卜 について 改めて 考えた。 



今 だから こそ バソ 通の メリ ッ卜は 大きい 





LU 

付 録 
ディスク 


「ス— パ— 付錄 ディスクの S い 方 J m 



M ファンの 読者で パソ通 をし 
ている 人 はま だ 少ない のが 現状。 
その 理由に ついては、 お金の こ 
と、 「RS- 232(3 インター フ 
ェ イス」 という 八 ードが 入手で 
き なくなつ たこと が 大半の 理由 



では、 パソ 通で 得られる もの 
を 大まかに 3 項目の ことがらに 
分けてみ たので、 あらためて 考 
えて ほしい。 ここで は 何ら かの 
ネッ卜 ワークに 参加して いる も 
のとして、 話 をす すめる。 
參 リアルタイムで 情報 を 送った 
り 受ける ことが でさる。 

チヤ ッ卜 （同時 間に 複数の 人 
と 文字で 話 をす る） から、 ニュ 
ース 速報まで、 時差の ない 情報 
を 送受信で きる。 また、 国内 外 
の 場所 さえ 問わない （もちろん 
国外 は 電話 代が 多く 必要)。 

これ は 情報誌と いえ ども M フ 
アンの ような 紙の メディア では 
絶対に 不可能な こと。 新しい も 
の を 伝える ために ギリ ギリまで 
どんなにね ばっても、 最低限で 
も 原稿 を 作る、 印刷す る、 全国 
に 配る といつ た 作業時間が 必要 
なので、 どラ しても 夕ィ厶 ラグ 
が 生じて しまう。 ところが ネッ 
卜 ワーク 上で は、 「今、 ものすご 
く大 さな 地震が あつたけ ど、 〇 

〇 の さん、 大丈夫 7」 とい 

う 書 さ 込みに 対して 「僕 は大丈 
夫 だけど、 ホン 卜に 驚いた」 と 
ぃラ 書き込みが 次に 続くな ど、 



だ。 でも、 ふ' つち あけた 話 をす 

ると、 別に MSX でパソ 通しよ 
うと 思わなければ よいの だ。 ヮ 
一 プロで も 他の パソコン でもよ 
いから、 他の 機種 を 利用して パ 
ソ通を すれば、 MSX が 好 さな 



仲間 もた くさん いるし、 趣味に 
合った 会議室 （固い 表現 だが、 
ようするに サークルの ような も 
の） に 参加して、 情報 交換した 
りと、 目の前の 世界が 急に 開け 
てく るの は 疑いの ない こと。 知 



パソ通 だから 得られる もの 



ナ マの 声 を 目の当たりに する こ 
とも ある GO 月 初旬に 起きた 北 
海道の 大地震）。 

また、 郵便 等と 違い、 ほ とん 
ど 時間 を かけずに 文書 ゃバ イナ 
リ データの 送受信が できる。 こ 
れ はネッ 卜 ワークに 参加して い 
なくても、 双方 合わせて 「せ 一 
の」 で 送受信す る こと も 可能 だ。 
しかし、 ネッ卜 ワークに 参加し 
ていれば、 そこの 営業時間 内で 
あれば 夜中で あろうと 何で あろ 
うと かまわない。 相手 も 自分 も 
I D とい 5 個人用の ポス卜 を も 
つてい るので、 やりとりしたい 
デ 一夕 を 好きな ときに 送ったり、 
受け取った りで さるの だ。 

M ファン も、 原稿 や プロ グラ 
ムの 受け取 り に し 、つも 利用す る 
が、 とくに 遠方の メーカー とや 
りと り をす るな ど、 時間 的に 非 
常に 助かって いる。 

知りたい こ と をす ぐ その 場で 
知る ことができ、 データ （テキ 
ス卜ゃ バイナリ） を 非常に 短 時 
間で 送受信で きる というの は、 
パソ 通での 最大の メリ ッ卜 だ。 
參 フリー ソフ卜 ウェアの 宝庫 7 

読者の 中には フリー ソ フ卜ゥ 



エアの みに 魅力 を 感じて いる 人 
が 少なくない。 なぜなら 「今度 
は 〇0 を 入れて ください」 など 
の 手紙が よく 寄せられる からだ。 
しかし、 フリー ソフ卜 ウェア は 
ネッ卜 ワークの 中で みんなの 意 
見 を 取り入れて 改良され ていつ 
たもの が 多く、 その 中で 育って 
きた もの だ。 つまり ネッ 卜ヮー 
クに 参加して いる 人た ちの 財産 
といっても 間違いない。 

本当に 興味が あるの なら、 ネ 
ッ卜 ワークに 参加し、 フリー ソ 
フ卜 ウェア を 使った 感想 や 意見 
を どんどん 発表すべき だし、 自 
分で 作った ものが あるの なら、 
それ を 発表して 人の 意見 を 聞い 
てみ たって いいで はない か。 

使う 側 も 作る 側 もそう して 参 
加して いく ことで 豊富な フ リ 一 
ソフ卜 ウェア を 何 倍に も 楽しむ 
ことができ るの だ。 
參 自分の 趣味に 合った 会議室で 
共通の 話題 を 交換で さる。 

本当の 意味での パソ 通の 楽し 
さが ここ。 大手 ネッ 卜に は あら 
ゆる テーマ を もつ 会議室が 豊富 
にある し、 草の根 ネッ卜 はテー 
マ ごとに 存在して いる。 共通の 



つてのと おり、 M ファン は あと 
4 回で おしまい になって しま ラ 
が、 ネッ卜 ワークの 世界で は、 
同じ 話題 を 持つ 人た ちがいる 限 
り、 そ 5 かんたんに はなくな つ 
てし まラ こと はない の だ。 



趣味 を もつ 人た ちと 情報 交換で 
きる の は、 とても 楽しい もの だ。 

しかし、 パソ 通の 書ぎ 込みで 
の やりとり は 顔が 見えない 分、 
正確に 話 を 伝える ことが 難しい。 
読み手が どう 解釈す るか は 読み 
手し だいと いう わけ。 常識的な 
こと を 含め、 あらゆる 人の 目に 
ふれる もの だとい うこと を 意識 
して 書き込み をしょう。 

ためしに MS X のよう なパソ 
コ ン 系の 会議室 をの ぞいて みる 
と、 たいてい は パソ通 初心者 も 
入り やすい QSA や 雑談の 部屋 
から、 音楽 や 絵、 かなり テク 二 
カルな 話 をす る 部屋まで、 さら 
に 細かく 分かれて いる。 

このよ ラに 選択肢が 多く、 参 
加す る ことで 知りたい 情報 を 人 
に 聞 く ことが でさた り 、 教えた 
り （ギブ • アンド • テイクの 精 
神）、 または だまって 読んで いた 
り （ROM とよ ばれる。 リード- 
オンリー ■ メンバーの 略） と、 
まさに パソ 通の 醍醐味 はこ こに 
ありと いえる。 

まだまだ 多くの こと を 得る こ 
とがで きる パソ 通。 今 こそ、 そ 
の 世界 を 体験して ほしい。 



El/ ァ、 i に 

> いたい 放題， 



$. 目が 真っ赤で、 <i ヱ仪は 眠れそう にありません。 いっか はた ぶん 訪れる であろうと 思って はい ましたが、 実際 目の前につ きつけられ ると、 やはり 身 をけ ずられ る 思い 一 

行われた ゲ I ム n ミケで MSX の 本 を 出しました。 貢って くださる の は (おそらく) みんな MSX ュ I ザ —で、 みんな 少しずつ、 あるいは 長い 時間 私たちと 話して くださ： 

かりで、 M ファンに も 作品 を 出して いらっしゃる 方 もい ました。 M ファンの 話で 盛り あがって、 お近づきの しるしに と、 S 便で 自作の ゲ I, ；-を 送って きて くださった 方 も. 
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フ I J ― 、ノっ 卜ゥ： r ァ/^ は 多くの 人に 使っても らう こと を 目的に 無料で 樹 共され ている ソフ ト のこと を フリ一 ソフトウェア とよんで いる。 最近 は 「パソ 
通 = フリ一 ソフトウェア」 という 図式が 鶴して フリ一 ソフトウェア 目当てに 通信 を はじめる 人 も 多い。 そのせ いか、 使 いっぱ 
な し で ぶ, を ィ^% に 返さ ない 人が 増えて き た。 に と つ て 使用者の!^ お ま 大き な 活力な の だ。 j^i, ぐらい 書こう 



特別の 特別が これ。 前号で 紹 
介した 『あち やの 昆虫 館』 に 対 
して 「もっと データ を 見たい」 
とい ラ 要望が 多かった ので、 も 



卿; 

C! 綱 儀 


1 ^國き 

^隱ゃ fV4S^ 


； er-sionl. 

ft か を 1 
■ とたと ■ 
■ めしめ ■ 
國ゎ はの ■ 
疆 しす; 




【けれし ■ 
■ に はろ ■ 
■ け よ き ■ 
■ る そ を ■ 
1 ぶみ ■ 


■ ろせ は 
1 きせれ 

1 to わ i 


B" のつ も】 
■ さきれ， 

の レ、 誦 
國けか つ ■ 
1^ ける， 







フリー ソフ卜 ウェア • ライブラリ 

百人一首 



ーソ 
、 作 
収録 
んな 
を M 
実際 
の 内 
なの 



已 



AS" 

あと は 画面の メッセージ にした 
がって、 プレイす る だけ。 カル 
タを あやまって 選' 3; と 「お 手 付 
さ」 で、 正解が 表示され る。 

また、 10 問 プレイす ると 結果 
と して 正解 率と 答えた ときの 平 
均 時間が 表示され る。 

以前に M ファンの AV フォー 
ラムで 称号 を 5 つ 集めた といろ 
Sin さん。 親しみ を 感じて しま 
う フリー ソフ卜 ウェア だ。 



の 昆虫 館 データ 



今回の フリー 


ソフ卜 ウェア 




き 百人一首 




MONSH 1 RO. 


□ □C 


CARTAMSX. 


BAS 


NATSUAKA. 


CH0 


CARTAMSX. 


DOC 


NATSUAKA. 


CH 1 


CARTA . 


□ AT 


NATSUAKA. 


□ □C 


By Sin こと 皆 木 慎 吾 


□ OKAMAK 1 . 


CH0 


參ぁ ちゃの 昆虫 館 データ 


□ QKAMAK 1 . 


CH 1 


TSUCH 1 1 N. 


CH0 


□ OKAMAK 1 . 


□ □C 


TSUCH 1 1 N. 


CH 1 


SHOH JOHT. 


CH0 


TSUCH 1 1 N. 


□ OC 


SHOH JOHT. 


CH 1 


TSUMAGUR. 


CH0 


SHOH JOHT. 


□ □C 


丁 SUMAGU 闩. 


CH 1 


ACHA-KAN. 


巳 AS 


TSUMAGUR. 


□ OG 


CH 1 NYARC. 


巳 1 N 


MONSH 1 R0. 


CH0 


By あち や 


MONSH 1 R0. 


CH 1 


※ニフ ティ サーブより 転載 




さめゴ ーチ一 では、 ゲーム 以外に 関する ことなら どんな ささい 

な ことで も 答えます。 MSX に関する 質問、 相談 を 受付 中/ 



Q 「MSX-D3tap3Ck tur 
boR 版」 を 注文した ところ、 な 
いとい われました。 もラ 入手す 

る こと はでさない のでし ょラか C 

(静岡県; ft* 市/菊 通. 13 歳） 

A 入手 は 困難。 

アスキーに 問い合わせた とこ 
ろ、 すでに 在庫 切れとの こと。 
残念ながら 入手 は 困難 だ。 
Q 10 月 号の GT フォーラムに 
デジタル ディスプレイと アナ 口 
グデ イス ブレイと ぃラ のが あり 
ましたが、 いったい どう 違う の 
です か。 データ を 送る 方式が 違 
つてい るので すか。 デジタル デ 
イス プレイ や MSX を 改造して 
つなぐ こと はで きないので すか I 
(ms 都 八 王子 市 ■'. mm. • 1 7 歲） 

ドキ ュメン 卜の 読み方 



A データ を 送る 方式が まった 
く 違う という わけで はない が、 
も しつ なげる こ とがで さたと し 
て も 色が 正しく 表示され ない。 

カラー ディスプレイ は R 
(赤）、 G (緑）、 巳 （青） の 3 色 
を 組み合わせる ことにより 色 を 
表示して おり、 これに ついては 
デジタル ディスプレイ、 アナ 口 
グ ディスプレイ とも 同じ だ。 さ 
て、 これらの ディスプレイの 違 
いだが、 まず、 デジタル デ イス 
プレイで は 色の 信号 を 出力す る 
際、 （=1、 G、 已 それぞれ ON と 
◦ FF の 設定し かで さない。 し 
たがって、 R、 G、 已の 3 色と、 
R + G (黄)、 R + B (マゼ ン 
タ）、 G + B (シアン）、 R + G + 



巳 （白）、 そして 色 を 出さない 場 
合の 黒、 と 合計 8 色し か 表示で 
きない というわけだ。 もし MS 
X を デジタル ディスプレイ につ 
なげる ことができた としても、 
色が 正しく 表示され ない。 これ 
に 対し、 アナログ ディスプレイ 
では R、 G、 已の 明るさ を 細か 
く 変化 させられ るので、 たくさ 
んの色 を 表示で さる。 
Q 最近 は パソコン ショップで 
も の ディスク を あまり 見 
かけ なくなりました。 2DD デ 
イス ク より 2HD ディスクの ほ 
ろが 容量が 多い し、 なんとか M 
SX で 2HD ディスク を 使える 
ょラ にしたい のです が、 2HD 
ドライブ をつな げられ るよ ろな 



インタ一 フェイス は 売って いな 
いのでし ょラ か。 

(gttm 仙 台 市/ 宮川隆 章- 19 歳) 

A 売って いない。 

残念ながら、 2HD ドライブ 
をつな げられ るよう な インター 
フェイス は 市販され ていない。 



お便り、 つっこみ 待って ます 



「G 丁 フォーラム」 では、 MSX に 
関する 二と なら どんな さ さ いな 
ことで もお 答えし ます。 質問、 
相談な ど は 以下の あて 先までお 
便り ください。 

〒】[35 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TIM MSX，FAN 編集部 
「GT フォーラム」 係 



フリ一 ソフ トウ エアに は 本体と は 別に 「DOC」 という 拡 好の ファイル カ吖寸 属して いる： これ は ドキュメント とよば; 使い方 
など 力 省かれて いるの だ。 ； H^^BASIOO ある 搬 重なら 以下の ように TYPE コマンド を 使えば 表示す る ことができる。 まず、 MSX 
-DOS_b!j 、ら① B A S I C ② C ALL KANJI ③ CALL SYST E M(4)M D E 805)7 Y P E フ アイ J レ名 
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はと \ 
思 が て 
わ 、疑 



たと ま 
のて せ 
でもん 
す大で 

！: n 

あ S 定 
ん な 期 

にす。？ 

に に 'に 
な な 増 



さァち 
れ ン ' 
てに や 
い い は 
るつ り 
II か 決 

5C' 自 ま 
は 分つ 
たのて 
ぶ 作 し 

世た つ 
界 ゲ た 



の を は 

M 出動 
S そか 
X う な 

f はの 

A (J で 
N さし 
だ つ よ 
けて う 
だ い か 
と ま 。 
, 夢 t 個 

の わ 的 
で が に 
' ま は 
み ま ' 
な か 付 
さち 錄 
ん しの 
お れ デ 
仕 な ィ 



' n^taprivf? にへ いへ 



ァさ— マ 干— 



とても 夕 イムリーな フリ 
フ卜 ウェア を 見つけた ので 

者の Sin さんに お願いして 
させて もらった。 今回 はみ 
がよく 知っている 百人一首 
SX で 遊ぼうと いう わけ。 
に はお 正月に 合わせて、 今 
に 特訓す るのに、 ピ ッ夕リ 
で 紹介したかった の だ。 
起動 方法 はかん たん。 
已 AS I C 上で 
RUN" CARTAMSX 



あ もや 



ラー 度 作者の あち やさんに お 願 
いして、 前と は 別の データと、 
それ をす ぐに 見る ことができる 
ように 『あち やの 昆虫 館』 本体 



を 収録 させて もらった の だ。 ド 
キ ュメン 卜な ど は 前号 収録した 
完全 版の ほろ を 参照の こと。 
起動 方法 は已 AS I C 上で 



RUN"ACHA-KAN.BAS" 

操作 方法 は、 絵 を 見たい とさ は 
F 1 キー、 ドキュ メン卜 を 見た 
いとき は F2 キー を 押す。 




O^' —ム 画， 醉 キーで 答 を 選ぶ だけ だ」 違えて しま- 
「お 手付き〃」 と 表示 さ ia?^ 番号 を 教えて くれる 



モ 



やはり 自然 画 はき 



Mr- ァ、： > に 

いいたい 放題/. 



スクも カラ I ぺ I ジも いらない のて す "MSX. FAN が 存在して いる。 という 二 

いです けど、 やっぱり 続けて ほしいと 思って やみません。 ：：： 動揺した まま 鲁 こうと 

事に 誇リ. S つてがん ばって ください" (福岡県 \ 浅 野 舞.^ § 



tsag つ gslg い たづら に 



m MIDI POWER Ver.5.fl SNATCHER 発売中 




m 英雄 志願 



発売中 



(mi mmm ダンス ァ ン ブル msm 



高 田 陽 一生の 内に これ だけ は 聴いて おき 
の たい 名作 ゲーム ミュージック 




ホ リグ ラム 
P0CH-22I6 
2800 円 （稅 込） 



'鄭， 
?0IW&B^ ■、 



んノ JbAU 



-タム ホリス タ一 

； X-5044 2500 円 （税込） 



®) 真 *サ ムラ イス ピリ ッッ 覇王丸 地獄変 発売中 



fe) スーパー マッス ルポ マー ァ"^ -ド ゲーム トラック 発売中 



そ 
の 
他 
の 
新 
譜 
情 
報 




今回から 名作 GM の コーナ一 をス 夕一 卜./ 8 年間 聴き 続けた 
GM の 中で 印象的な 作品 を 紹介して いさます。 評/高 田 陽 



また、 ；枚 加わった G.s.M.ism シ リー 
ズの 最新 アルバム は、 格闘 ゲームに 力 を 注 

ぐ SNK の 新作、 「真 • サ厶 ライ スピリッツ j 
だ。 オリジナル' サウンド 完全 収録 はもち 
ろん のこと、 各 キャラクタの ボイス や SE 
も 網羅して いる （全 57 卜 ラック）。 残念な が 
ら 試聴 テープが ギリ ギリで 間に合わず 批評 
は 出来ない が、 進歩 著しい 新世界 楽曲 雑 技 
31 の 作品 だけに、 12 16 発売の アレンジ • 
アルバムと 合わせて 聴く ベ さ 作品と 言って 
良いだ ろラ。 楽譜の ほか、 特與 として CD 
ケース サイズ ステッカー を 封入。 




古くからの MSX ユーザーに は、 この タ 
ィ卜ル に 胸が とさめ く 人 も 多い はず。" "スナ 
ツチ ヤー』 の M I □ I アレンジ ■ アルバム 
の 登場 だ。 今回 は 音源 を SC — 55 から SC — 
B8 にかえての アレンジ。 たくさん ある スナ 
ツチ ヤーの レ パー 卜 リーから 15 曲 を 収録。 
コ ナミの 音楽ら しい キッ チリと した メロ デ 
ィ- ライン を、 ドラム を 始めと する 質感の 
高い 音色が 華麗に ふちどる。 DTM に はま 
つてい る 人に とって は 最高の 先生で あり 教 
材だ。 1 曲 分の 楽譜 を 掲載し、 文字 通. りの 
MIDI 講座 も 開かれる。 



力 プコ ンのァ ーケー ド版 プロレス ゲーム 
の アルバムが リリース された （もろ、 プロ 
レス ゲームと 呼べない かもしれ ない が 
…… ）。 オリジナル • サウンド 39 曲と、 SE、 
ボイスの 2 卜 ラック を、 おなじみの 立体 音 
響 システム Q サウンド を 使用して 収録。 
作 • 編曲 ■ 演奏 は、 もちろん カプコ ンサゥ 
ンドチ 一厶、 アル フライ ラだ。 サウンド は、 
アバンギャルドな 雰囲気の メタル • ロック。 
曲調が 首尾一貫して いるので、 私 は少々 飽 
きて しまった (性格の せい 7^)。 やはり、 は 
まり 組の ための アルバム なの だろ ラ。 




マイクロ キャビンの 新 感覚 RPG f 英雄 

志願. 1 の アルバム 化 だ。 pegs 版の オリ ジ 

ナル 17 曲と アレンジ 5 曲、 さらに ボーナス 
卜 ラックと して 「組曲 Xa K 111 」 が 収録され 
ている。 オリジナル は、 久々 に 耳に する F 
M 音源の 曲。 音源の 特性に 逆らわずに 作ら 
れ ていて、 違和感な く 耳の 奥まで スーツと 
入って くる 感じの サウンド だ。 アレンジの 
ほう は、 どうやら ワン メイク • シ ンセ。 ォ 
リジ ナルの イメージ 維持 を最 優先した 正統 
派 アレンジ だ。 組曲 Xa Kill も、 透明 感のぁ 
る 良質な シン フォ ニック - 



発売中./ 



11 月 i8 曰 



11 月 21 日 

11 月？ 3 曰 

11 月 26 日 



11 月 3D 日 
12 月 1 曰 
12 月 2 曰 
12 月 16 曰 



に 月 21 曰 

1 月 8 曰 
1 月 K 日 



■ S ス卜リ 一卜 ファイター n 超絶 技巧 編-: 新 メディア、 ビデオ GD 作品。 70 分 480D 円/ TGM 
• 僕らの ス テキ Hermony — 國府田 マリ 子 一-::' CDSIOOO 円/ K 
•S シュ ヴァル ッシル 卜 1 +2' 々？ 800 円 NEC 肇 ファン タ ズマゴ リア ゆ 300D 円/ NT 丁 
参 ドラゴン ポール Z 超 武闘伝 3—^28[10 円/フォルテ 写 CD 

舞 ラグ ナ レック • イメージ ソング- >CDS1000 円 • ラグナ レック 全曲 集 "=>2500 円/ DP, 写 © 
• 誕生〜 ドラマ 編 1 ベ' 2500 円パノ 二一 • ウイ ザップ ザ 'CD^i'SSOD 円/日本 コロ厶 ビア/写 © 
秦ザ • キング • ォブ • ファイター ズ' 94 アレンジ サウンド 卜 ラックス =^ ？ 500 円 PC 
鲁ダ ライア ス 外伝 'イ 2000 円 PC 善 ブレイ ジン グ卜 ルネー ド =: 'ほ 00 円 PC 
• ヘラクレスの 栄光 IV 〜神々 からの 贈り物〜 ぺ 2000 円 PC 
• ォーケ ス卜ラ による ゲーム 音楽 コンサ 一卜 4=〉ffl[]0 円/ソニー 
• ス卜リ 一卜 ファイター II サウンド 卜 ラック Vol.S^^'PBOO 円 ソニ一 
•Pure 國府田 マリ 子 や smo 円 K '写 @ 

搴 FINAL FANTASY 1987 — 1994 ベ、 限定版 38m 円 • 普及版 SmO 円,, ' NTT 
• F.F.MIX': や 000 円 NTT • ツイン ゴッ デス -2 叩 円パ ポリ グラム 
秦 BLUE 〜已 est of RIGHT STUFF バリ MO 円 ポリ グラム 

•CD カレンダ一 三國 志め く り 1 '-ル2700 円/ 光栄 き CD ドラマ 三國志 DXS' 力 2700 円/光栄 
• バー チヤ ファイター" セ ガサ ターン" マキシマム マニアせ 20G0 円 '東芝 EM I 
参 誕生〜 ドラマ 編 2 ぺ' 2500 円 ソニー 參パ ワード ギア' 力 2000 円， ソニー 

秦 CD ドラマ 英雄 伝説 111 〜白き 魔女〜 -:'3rao 円 K 

參ソ ニック ウィングス 円ノ PC • 真 サム ライス ビ リッツ ゆ アレンジ。 2500 円 

* 饔血 寺一 族 曰 ATLUSslMO 円.， PC 國リッジレーサー=^ビデォ40分4900円/ビク夕ー 

鬭ザ • キング • ォブ • ファイター ズ '34-; 七 テオ、 LD 共 60 分 4800 円/" PC 

■VirtualBrother 葉 山宏治 S ブラ ザ一 ズ S 連発 SP つ ビデオ SO 分 3800 円. NEC 

參 S F C 版 美少女 戦士 セ一ラ 一ムーン S 'ふ28[]0 円ノ 'フォルテ 

• バー チャフ ァ イタ一" セガ サターン" ネオ ライ ジン グぺ '3000 円. 東芝 EM I 

• 宝 魔八ン ター ライム';' 3000 円 東芝 EM I 

参ゲッ ツエ ン ティーナ オリジナル ゲーム ミュージックつ" 2800 円ノ 東芝 EM I 





※： S3i の 記号 は D、 
■= ビデオ、 LD。 

の 記号 は 発^ jtS&^c 

K ： キング レコ一 ド 
P C ： ボニー キヤ 二 オン 
D P ： データ ム ポリス タ 



X680m や FM-TO 
WNS で 人気の 学園 格 
闘 ゲームが ついに CD 
化。 全曲 アレンジされ 
た ノリの よい サウンド 
は 作曲者の 与 猶啓至 氏 
ならでは。 ボーカル 入 
りの 校歌 や テーマ 曲 を 
含む 全 13 曲 を 収録。 



忍者 龍 剣 伝 G.S.M.TECMO 




最終 号に 向けて、 
心に 残る 作品 を 紹介 
していく 新 コーナ一./ 

さて、 その 記念す 

べき I 枚 目 は 89 年 2 

月 I 曰 発売の 「忍者 

育!^ ijf 云- 1 だ。 構成 は、 
メ ドレ一 • アレンジ 



ーケ一 ド 双方の ォ リ D 28B 001 3Z28D(] 円 （f^JiZO 
ジナル と、 まあ i 

では、 何が 魅力 かとい うと、 ファミコン 版 25 曲 中 
13 曲に! ま みられた グレ一 ド アップ- バージョンな 
る もの。 ファミコン の^は 4 音 だ 力；、 2 台 あれ' 
ば 8 音になる。 このよ う な 観点て 作られた のが、 
その 正体 だ。 GM の オールド • ファン は、 貧弱な 
音源と 擺 S していた « を 決して 忘れない。 良い 
作品 は、 音源 力 しても 魅力が うつろう 二と は 
ない。 オルゴールの 魅力が うつろわな いように。 
i だろう が、 卜 ライ C7>fffif 直 あり。 
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当選者 発表 



mallr- の 「電擎 バラ ダイス ス テツ 力， I」 当？ S は、 椅玉 県. 岡 田 良 雄、 神奈川県. 長 山 雄 作、 山梨県. 菊地大 介， 岐 **• 加 藤 俊 之の 4 名。 is 数が 少なかった ので すつ プレゼント。 





この 八 ガキを 読んで か 知らない 

バボ ついに 待望の カ厶ノ \ ：ック か! 7 



ぽ 








右上の 八 ガキを 読めば、 さすがの バ 
ボも おはこん に カムバックして くれる 
だろうと 思って 交渉した が、 もう一 歩 
というと ころで 断られて しまった。 残 
念。 こうな つたら、 最終 号 出演に むけ 
て再ァ 夕ック する ぞ。 
十 

バボは 釣れなかった が、 いつも はィ 
ラス 卜の コメン 卜 をして いる ノ ミヤ マ 
が 今回 参加して くれた。 
拿 校長が 眼鏡 を 色つ きに 替えた。 なか 
なか ャの つく 職業み たいで 恐い。 現 国 
の 先生の あだ 名 は 「京 唄 子」 や n サさ 
リン」 だ。 数学の 先生の 別名 は ナイス 
ミドル 利 春 だ。 学年 部長 は ダンディ だ。 
(大阪 /宅 野 和 人） 

私の 高校 時代の 係 育 教師 は 「軽い 機 
敏な コミカル 神 子 何 匹い るか」 だった。 
(ノ ミヤ マ） 

暴 三 遊亭円 楽の 大喜 利と 桂 米 助 （ヨネ 

スケ） の 落語が 死ぬ ほど 下手な の はな 
せか 7 

(岩 手/霧 島 "鈴々 舎 馬 風が 一番" 舞） 
ヨネ スケが パプア ニュー ギニ ァに電 
波 子 を 探 しにい つたこと と は 関係が な 
いだろ ラ。 （ノ） 
• 「官能の 世界」 にし かつ なげられな 
い 「めくるめく」 はか わい そラ だ。 
(愛知, 井上 博 登） 



「あし ひさ」 の 「山」。 「ぬば たま」 の 
「夜」。 「ぬれ そ ほ' る」 「花弁」。 「淫乱な」 
「人妻」。 （ノ） 
• 私 は 子供の ころ パー マンになる 夢 を 
見た が、 そのと さに 犬小屋に つっこむ 
のがお そろし いこと だと 実感で きた。 
(大 阪. • 宅 野 和 人） 

私の 友人の 佐 野 木克哉 は、 その 苜自 
分が エイ 卜 マンに なれる と 信じて 自転 
車で 原 付の 前 を 走りぬ けよ ラ として 全 

治 2 週間の 負傷 をお つた。 （ノ） 
暴 スーパー フ アミ コ ンの 『松 村邦洋 伝』 
と PC エンジンの 西 村 知 美の ゲームと 
『チェッカーズの TAN TAN た 
ぬき』 を 持って いる キミ、 えらい。 
(宮城/オール スター 家族 対抗 蛇 合戦） 
西 村 知 美の 「迷宮の エルフ イーネ」 
なら 私 も 持って います。 アイドルの ゲ 
ーム といえば、 中 山 美 穂、 伊藤 美紀、 
立花理 佐、 酒 井 法 子、 小川 範子、 井上 
麻 美 …… しかし、 千葉麗 子の コスプレ 
だけ はなん とかして ほしい。 （郎 太） 
※いい じ やない か、 グラビアなら 色気 
があって。 彼女の CD は、 耳に 直接 訴 
えてく るんだ ぞ …… 。 （ささや） 
き ファミコンの 『不 〇 明 王 伝 J を 600 円 
で 質って 230D 円で 売ったり と、 悪徳 商 
売 を 繰り返して ずい ふんもう けさせて 
もらい ましたが、 MSX では もラ から 



ノリ〕 U* 

八'、, だ A うとな。 t タ あか？ 

' が 7? 二 守ん /7 
0《 7? わ ニ^お, ヒか奮 A んラ トク' スゲ' ゥズレ 

^すき ゆ,, ひぶ ズ' 5 は"" 
• - ほ》 まリま ^ 
ノ て 



版 



ないから やって ません ので だいじよ ラ 

,3 《です。 （大阪 '宅 野 和 人） 

「沙 羅曼蛇 J (テレ 力つ き） を 売った 
ら 買い取り 価格が 500 円でした。 ちょつ 
と 損した ような 気がする のです が、 や 
つばり 気のせい でしよ ラか 7 そラぃ 
えば、 ささや はこの 差益 方法で、 1 回 
に 何 本 か 売り さばき、 1 万 6 千円 も 稼 
いだと いってました。 う〜 む、 世の中 
不合理が 多いです ねえ。 （郎） 
※売るな よ、 もったいない。 （あじ） 
• ぼくの 通って いる 高校の 生徒会 長 は、 
ヒゲが 濃い。 （山形 佐 藤 守） 

ォレの ヒゲも 濃い。 編集部に 住みつ 
いて 5 曰 目。 ヒゲを 剃る ヒマ もへ つた 
くれちない 状態で この 原稿 を 書いて い 
る。 関係ない が、 モーホー 系の 人 は、 
イメージ 的に ヒゲが 濃い ほ^が 似合 ラ 
の は なぜ だ？ ん、 シ ゲル。 (さ) 
• ぼくの 友人 は 「隔月」 を 「りんげつ」 
と 読んで いた。 （大阪 藤 井 常眧） 

きっと そいつ は、 彼女から 「横査 薬 
が 陽性反応だった の …… 」 といわれ、 
そういう 単語に 敏感に なって いたの だ 
ろラ。 ちなみに ォレが 中学生の 全校 合 
唱 大会のと き、 友人 は HjO の 「想い出 




入 



がいつ ぱい」 を 合唱 中に、 歌詞の 「硝 
子 （ガラス)」 を 「しょうじ」 と 大声で 
歌い、 全校 生徒 を 笑わせた "想い出'' 
を 作って いたな あ。 （さ） 
• あじさん、 名古屋 のかえ るまん じゅ 

うって 何 7 聞いて みても 誰も 知らん 
かった に。 名古屋 ならえび せん、 さし 
めん パイ だな も。 それとも 下呂 の下呂 
まんじ ゆうか。 （愛知, 井上 博 登） 

名 古屋に 住んで でかえ るまん じゅ ラ 
を 知らん と は 何事 や。 顔もィ カスが 味 
もィ カス 逸品 ゃぞ。 こないだ も キヤ ビ 
ンの 取材の 帰りに まんじ ゆろ 買ラ てつ 
たんや。 名古屋 駅の キヨスク チェック 
してみ い。 思わず 食って みたくな るよ 
うな 顔して 置いて あるよ つて。 （あ） 
眷 僕の 友人の 先生が TV ドラマ 「人間 
失格」 を 見てから、 あまり 怒らな くな 
つた そラ だ。 あんな 暗い ビデオが 売れ 
るの か。 （神奈 川/ ごてつ） 

わたしの 知人に 気のない 女友達から、 
「人間 失格」 の 録画 テープが 毎週 送られ 
てきた という 人が いる。 なぜか 納得し 



てし まった。 



(シ ゲル） 



M ファンに 降る 夢 




伝説 はま だ 終わらない 

昀紫 6t» え 




知 • 安田 剛 -: 愛する 親; £ のために 6 千万 円 i 吉 てられ 

ます か？ g とみに 増えた がんばれ M ファン ネタ だが、 
「休」 だけんね， 「m> 京サ ン シャイ ン ボーイ ズ」 という 劇団 
は 30：^ 間の 活— を 宣言して、 2024 年の 「老年 サン シ 

ャ イン-;: —イス'. の _b 寅 予告 を 打って るん た-そ' (ハ 
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ら-ァ t お) FF ひ ラリ- クニ クト, レに Ffr 展轰 g， I 
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'3b, 8 aB) お り': ' m^'^'. ' 、 '1 -' e ^な: に' - 

東京. 多 摩 屋ぺ. 田 中将 司、 奈 良の 三 ^、 そんな 時代 
もあった ねえ,， 土壇場で 名 を 連ねる か 多摩紘 ノく ックナ 
ン バー を 残らず 持って いるに 違いない 多摩屋 にも、 今回 
ひとつの 誤 ^《起 二る はずだった が、 ノ、' ボ £?> ^跡の 衡舌 

は 最終 号に 期待す るし かない （ノ） 
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、 奇玉 • f 胃 文 寿」' おそる 
べし 関 沢 小 ^あ ガキを 二 

二 まて 追い込ん て 
を やっとる のか： 「かけがえ 
のな し 、； の を 私た ち 
ひとりひとりが 考えて いか 
ない とその 結果 は 私たち 自 
身に はね 返って くるので す 
よ」 と 教えられ たの を 素直 
に 受けと めたん だな （ノ） 
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• ポッ はがき もお は 二ん のにぎ わい フリー 四 コマ ウェア 「；' 左 
にある やすだの 作品に は 愛 を 感じた が、 二の ィ 乍 品に は 愛と いうより 

性愛 を 感じる そ',」 も 驚の おもむく ままに ころぶ をお くる ^？：?、。 
あなたったら しょせん 私のから たが 目当てだった のね. うう つ （ノ） 



ィ 業 
ァ 務 
は 用 

/' が 
S ほ 



+*Sffl 絶倒、 国士無双 S お 庙リ大 募集/ (E@、 m 封土、 自宅、 テレビの なかな ど、 偶然 1 つけたお もしろ いこと は、 国籍'' asiJ, ジャンル を 問わず 「バボ の^ H^ih。 ® ^し 

し、 絵から 舞 色す る ほと M な コマ マン ガ など、 ハガ キア一 トは 「ノ ミヤ マ」 係 W ③ イラスト による 各 禾纖ひ 'や 孝嬪謎 は 「ィ ラス ト謎」 係 W (iH^'gji な 悩み は 「A ^相談」 係まで。 ※(！ X (S^m 33 

用 者に は 11»#500 円 分 を 准 も ox ④ はとく に のあった ハガキ のみ あて 先はデ 105 京者隨 [Iff 橋 4- 10-7 TIM MSX • FAN^^i^g]^ 「おはこん 〇〇j 係まで。 
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原稿用紙の 場合 
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★ 1 位 はなん と 賞金 10 万円 だよ ★ 



はっきり いって 集まりが 悪い 

ぞ。 フ アミ マガ や メガ FAN、 
PC エンジン ファンに 負けて い 
る。 と、 ぃラ わけで みんなに 課 
題。 ひとり 1 作品 は 必ず 出す ベ 
し./ ョソ 3 誌に 負けるな./ 
最 優秀 者 は 現金 10 万円 だよ、 



]□ 万円。 欲しかった ァレ ゃコレ 
が、 マン ガ 1 本で 買えて しま ラ 
の だ。 2 位に 入っても 5 万円 だ 
し、 こんな 豪華な 企画 はそう め 
つたに ない ぞ. / 

さらに M ファ ン 読者の 応募の 
中から、 優秀 者に は 下に ある M 



ファン 賞をプ レゼ ン卜。 そして、 
ええい./ このさい テレ カは掲 
載 者 全員に プ レゼ ン 卜しち やお 
う./ また、 ソースに は、 コン 
パイル スタッフの 村長 さわ 女史 
の サイン 入りと いう 事が 決まつ 
た。 これ は 見逃せな いぞん 



れが M ファ 



き コンパイル 印 • お好み 焼 ソース セッ 卜 



だ ！! 



> 特製 テレホンカード 




八 カキの 場合 




秦 応募 対象 …… 『魔 導 物語』 や 『/ぶよぶよ』 の キヤ 
ラク夕 を 使った 4 コマ マン ガを 募集して います。 規 
定 サイズなら 1 コマ、 8 コマな ども OK です。 
秦 応募 方法 …… 八 ガキか マン ガ ffl 原稿用紙 による 応 
募が できます。 サイズ は 右に 示した 図 を 参照して く 
ださい。 作品の 裏に は、 必ず 住所、 氏名、 年齢、 電 
話 番号、 職業 を 明記して ください。 
暴 応募 資格 …… プロ ■ アマ を 問いません。 作品 は 未 
発表の ものに 限ります。 ひとり 何 点で も 応募す る こ 
とがで さます。 

• 応募 作品 …… カラー 作品、 白黒 作品、 どちらで も 
OK です。 印刷に まわせる ように、 必ず 黒 インク 等 
を 使用して ください。 ふきだし 内の セリフ は 写 値に 
なります ので、 鉛筆で 書いて おいてく ださい。 
• 賞金 • 賞品 …… 応募 作品 は T I M 魔導プ ロジェ ク 
卜に て 選考し ます。 4 誌 全 応募 作品から コミックス 
賞と して 最 優秀 者に 10 万円、 2 位に 5 万円、 3 位に 
3 万円、 4 位〜 10 位 は 1 万円、 1】 位から 25 位 は 5000 
円の 現金が 贈られます。 さらに 26 位〜 50 位 は 図書 恭 



3000 円 分、 51 位〜 100 位まで は 図書 劳 2000 円 分が 贈ら 
れ ます。 さらに、 M ファン 読者の 応募の 中 だけから 
掲載 者に は M ファン 賞をプ レゼ ン卜 いたします。 
翁 締め切り • 発表 …… 総合 締め切り は、 12 月 3】 曰 消 
印 有効まで。 発表 は M ファン 95 年 4 月 号 誌上に て 行 
ラ 予定です。 

• 注意事項 …… 応募 作品 は 原則として 返却いた しま 
せん。 また、 入選 作品の 著作権、 諸 権利 は徳間 書店 
インタ一 メディアに 帰属す る ものと します。 
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※掲載 時には 夕テ になら ベ 直し ま 

すので ご注意く ださい。 



あて 先 



〒1(]5 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM MSX-FAN 魔 導 4 コマ 係 



スーパー 付録 ディスク DEGjggdDisKSpg 


參 ディスク Nd.1 収録 作品 

① ファン ダム GAMES © サンプル プログラム OCG コンテ 
ス卜 @FM 音楽 館 ©AV フォーラム © ツール./ ® 同人 地 
下 工房 ®M ファン 'グ フフ ィ アイ @ 已： ® 今回の 表紙 
參 ディスク Na2 収録 作品 

©ォ 一ルディ 一ズ ® 紙芝居 S 動画 教室 ® パソ通 天国 ®M 1 
□ 1 三度 笠 


媒 体 


\loD\ X C_ 


VRAM leSK 


対応 機種 


CEa2/2+sH 


ターボ R 高速 モードに 対応 


ディスク Nil 実質 収録 バイ 卜 数 ： 1,523,712 
ディスク ND.2 実質 収録 バイ 卜 数： 1,366, 016 




ぉ鄉 繊嘛 



★ 今回の バックス 卜一 リ一 ★ 

死んだ 人間が 生き返る なんて あり 得る のだろう か 7 だが、 現に こ 
ラ して 死んだ はずの ロッシュが 生 さ 返って いた 。「ポクが 目覚めた と 
き は、 傷の 手当ても 済んで いてべ ッ ドに 寝かされて いたんだ」。 ロッ 
は 記 億 を 呼び起こしながら 話す。 「でも、 それまで のこと を 何も 
覚えて いなかった。 起きる とすぐ に 人が 来て、 すぐに 頭へ 何 か を か 
,3ni た。 すると 殺せ、 殺せと 呼びかけ てきた。 それから だ、 意思と 
は 無関係に たくさんの 人 を 殺す ようになった。 意思が 止めても 体が 
ぃラ こと を さかない。 自分で はどラ する こと もで さな いんだ」。 どう 
やら 生き返らせ たの は、 洗脳して 戦闘 要員と して 戦地に 送り込む た 
めだった ょラ だ。 「あいつの ぃラ ことに は 逆らえな… か …… ぅラ、 ぐ 
わ あ、 ャ、 ャッ が… 来る」。 確かに はっきりと 感じ取れる ほどの、 も 
のす ごい 殺気が 近づいて いた。 暗闇から ゆっくりと 現れた その 姿 は、 
赤い 鎧 を まとった バケ モノだった。 全身に 寒け が 走った。 「ま、 まず 
逃げ… るんだ つ、 シニ リア/」。 



限界に 挑戦 か/ 



^BGM 作者の コメン 卜 、 



■ INFILTRATION 
(タイトル BGM) 

なると 「内蔵 OPLL ドライバ は 
機 Stt の 制約が 多い ので、 どうし 
て も ^、繁 くな つてし まいます が、 
その 軽 さ を 逆手に とって （笑） ラ 
ィ ト 感覚に 仕上げて みま した。 ま 
た、 意図的に 不自然な 雜を 多用 
し て» 少な 不安定 感を作 り 出して 
います。 イメージと して は、 例の 
ごと く フュー ジョ ンを 意識し まし 
たが'、 やっぱり GM 調に なって し 
まって …… 僕 <7)ittS [(？ ) かも」 

■ BLUE DIAMOND 
(B ： BGM) 

なると i"、、B ： BGM" と して は少 

し 異質な 曲 想です が、 た まに は 二 
んな曲 もい いか も …… と 思って 作 
り ま した。 メロ ディの； f しれと 和声 
感を » 見して ます。 ところで、 こ 

の 曲名 は 僕の 大好きな Far East 
Cafe Club さんの 同人 誌 『PINK 
DIAMONDj をノく □ つて 命名し ま 
し ナ：: が、 お気づきの 方 はおられ ま 

すでし ようか？ に " ； )j 

\^ ノ 



タイ 卜ル BGM 作って ¥ 

ジャ ン ルは才 リ ジナル のみで 
形態 は MSX の BASIC、 または 
内蔵 OPLL ドライバ 用の デ一 
夕で &H0jEr00 番地から セー 
ブし たもの。 投稿 時 は ソース 
MML も一 緒に つけて く ださいつ 
音楽の 形式 は FM 9 声、 FIVI6 
声 + リ ズム （これらの 場合、 
PSG3 声で なら したい チャン 
ネル を 明記して く ださい)、 
PSG3 声のう ちから ひとつで、 
BASIC の MML 中で は、 PSG の 
M、 S、 「1\/1音源の@63、 @Vn 
や Yr,d などが 使用で きません。 
また、 最後 <7H^ は 省略し ない 
でく ださい。 なお、 拡^ 色 は 
音 fe?!)"^ 変わって しまう ことがあ 
ります。 

投稿 方法 は 基本的に 『FM 音 
楽 館』 と 同じです (付録 デ イス 
ク BGM 用の 作品で あ る こと を 
明記して ください)。 キ細 者に は 
ま 糊 号 と ^の 謝ネ LASI^ られま 
すので、 どうか どしどし キ し 

てくだ さいね >0 



« またまた i 

またまた メニューが 変わり ま 
した。 それ も 季節感の ある 雪景 
色の クリスマス。 いかがです 

か 7 こういう 雰囲気 は。 もち 
ろん 中身 は 容量 ギリ ギリ。 充実 
した もの をみ なさん にお 届けし 
ようとがん ばりました。 新しい 
コーナーの M ファン • グラフ ィ 
ティ も 作りました。 かっての 懐 
かしい ファン ダ厶 ゲーム を 収録 



量 ギリ ギリ/ 

しています。 きっと 「あれ だ./」 
と 思い出す 人 もい るでしょう。 

ところで、 ごめんなさい。 こ 
れ だけの もの を 詰め こんだ ので 
『ルーシャ ォの 冒険』 は 今回 も収 
録 する ことができませんでした。 

残り 少ない M ファンで すが、 み 
なさん に 喜んで もらえる よう 編 
集 部 一同 いっそ ラの 努力 をした 
いと 思って います。 




M っァ、 レ に 

いいたい 放題/, 



★ 付録 ディスクの メニュ ー がいい〃： センスが 輝いて いる。 (兵餐 

YORN . ^歳) *定 期 購読に なっても 買い 続ける と 誓った 矢先に、 

上での墨_^ぁる行為だと思ぃます。 二うな つたら、 最後まで ハデ に！ 



1 儿 実して いるのに、 なせ 休刊に しな けれ はならない のて しょうか。 このまま 休刊になる の は 納得が いきません。 (大阪府 \ 

くやしさ を 通り 二して とても 悲しいです。 でも、 自ら 終わり を 告げる の は、 私たち S 碧よりも つらく くやしい 思い をした 

きりいき ましょう。 (栃， s\ 高木 登 志 男. £：2 歳) 



3 なかなか よい _i§ 気の メ- _ ュ ー でしよ /- そういえ は ◦ r C A 

あじが チヨコ チョコと 画面 をい じってい たな あ。 なんだ ろな S 



m お ま ディスク $0! 乍 スタッフ SYSTEM PROGRAMMER:^ 啓 二 （UKP)/TITLECG DESIGNER=#miJ; (ライ ト スタッフ） MAiM MENU CG DESIGNER= Ore, 
TITLE BGM COMPOSER= なると, DISK MAKER="ft:^ バ 一べィ タム/ SPECIAL THANKS TO 日本 フ アル コム + アスキー + マイクロ キャビン + ピッツ— + 松 下 産業 



85 



Oldies 



ザナ ドウ 



今回 収録した もの は、 圧縮 フ 
アイ ル になって います。 大メニ 
ユーから オールディーズの 項目 
を 選択す ると、 自動的に 複写/' 
解凍 作業に 移ります ので、 画 固 
の 指示に 従って、 ディスク を 入 
れ 換えて ください。 できあがつ 

たのが A ディスクと なります。 
解凍 終了後、 そのまま ゲーム 
を 立ち上げ ますと、 タイ 卜ル画 
面が おかしくな つてます が、 心 
配 はいりません。 次に 立ち上げ 
ると さに はなくな ります。 

ゲーム を 始める 前に、 ユーザ 
一 ディスク （C ディスク） を 作 
成して おく 必要が あります。 2 
□ □ フォー マツ 卜した ディスク 
を 1 枚 用意して ください。 フォ 
一 マツ 卜の 仕方 はこの ページの 
下段 を 参照して ください。 用意 
がで きましたら、 CTRL キ 
-+F 1 キー を 押しながら A デ 
イス クを 立ち上げ ますと、 C デ 



イス ク 作成 モードになります。 
ゲーム を 始める とさ は、 A デ 
イス クを ドライブ A に、 C ディ 
スクを ドライブ 已に 入れて くだ 
さい。 シングル ドライブの 場合、 
A ディスク を 入れて ください。 
CTRL キー を 押しながら 立ち 
上げ、 タイ 卜ル 画面が 出る まで 
押し 続ければ、 あと は 画面の 指 
示 どおりに すれば OK です。 

ゲームが 始まる と、 そこ は 卜 
レーニング グラウンドと 呼ばれ 
る 場所です。 まず はいちばん 近 
い 城に 入って、 名前 を 決めて く 
ださい。 すると 冒険に 最低限 必 
要な お金と 装備 を、 王様が プレ 
ゼン 卜して くれます。 卜 レー 二 
ング できる 各 パラメータに 関し 
て は、 本誌 5 ページ を 参照して 
ください。 このと き、 CHR と 
MGR 以外 は D にして はいけ ま 
せん。 武器 や 魔法な どが 使えな 
い 事態が 発生し ます。 もし、 n 



にして しまった 場合、 リセ ッ卜 
して 作り直して ください。 

使用す る キー は 小文字 を 使い 
ますので CAPS キーと かな キ 
一は 解除して ください。 
麗 使用 キ 一(ジョイスティック） 
★ カーソル キー (方向 キー） 
- 通常の 移動 ： 8 方向に 移動 可 
能。 ななめに 移動 するとき は、 
2 つの キー を 同時に 押します。 
• 戦闘の 移動 ： 4 方向に 移動 可 
能。 ななめに は 移動 不可。 
※このと き SH I FT キー を 共 
に 押せば、 向き を 変えずに 移動 
がで さます。 

《 単体 攻撃 魔法 を 使用 したと き、 
CTRL キー を 共に 押せば、 魔 
法 を 誘導で きます。 
★ スペース キ一 (A ボタン） 
- 建物に 入る、 魔法 を 使う。 
★ リターン キー （B ボタン） 
• アイテムの 使用 
★ E キー 



©Fa I com 

• 装備 を 行う。 W —武 器、 M — 

魔法、 A — 鎧、 S— 楣、 I —ァ 
ィ テ厶。 各 キー を 押して、 右に 
出る リス 卜から 品物の アルファ 
ベ ッ卜を 押して 装備す る。 

★ S キー 

• 能力の 表示。 この 画面 説明 は 
本誌 5 ページ を 参照。 

★ I キー 

• 持ち物 表示と 持ち物に 対する 
個々 の 経験 値 表示。 左上が A、 
右下が Q となって いる。 
★CTRL+W 

• スピードの 調節。 >g。 

★CTRL+V 

• 已 GM の 音量 調節。 
★CTRL+Q 

• セーブ。 お金が かかる。 お金 
がない 場合 KRM が 増える。 
★CTRL+R 

- セーブした 所から ロード。 
★ESC キー 

• ゲームの 一時停止。 



複写/解凍 作業に ついて 



いつもの ように フォー 
マツ 卜された ディスク を 作業に 
入る 前に 用意して おいてく ださ 
し)。 必要な DSKF の 値 は □◦ 
S や PMext 用の 空き 容量 も 含 
めた ものな ので、 すでに これら 
が 入って いる ディスク を 使う 場 
合 は、 DSKF は 44 少なくても 
だいじよ ラ, 3( です。 

作業に 入ったら 画面 下の メ ッ 
セージに したがって ディスク を 
入れ換え ていけば、 ファイルの 
複写から 解凍まで 自動的に すす 



みます。 解凍が 始まる 前まで は 
大 メニューへ 戻る ことができ ま 
すが、 解凍が 始まって から 戻る 
とさ は リセ ッ卜 してく ださい。 
また、 作業 を 途中までで 中断 
して、 あとから 解凍 だけ をす る 
こと もで きます。 複写され たフ 
アイ ルが 入って いる ディスクが 
あれ ぱ (必要 DSKF をク リア 
している こと）、 メニューから 再 
びその コーナー を 選んで ディ ス 
クを 入れる だけで、 複写 は パス 
して 解凍 作業に 移行し ますので、 



従来の よ 5 なやり 方 をし なくて 
も 大丈夫です。 

解凍 を DOS 上から 自分で や 
りたい という 人 は 89 ページの 表 
を 参考に して、 ファイル を 調べ 
てみ てくだ さい。 圧縮され てい 
る ファイル 名 は 「〜 LZH」 と 



なって いますから、 わかる と 思 
います。 

再起動 をしたい ときには、 そ 
れぞれ に 別の 方法が あ ります の 
で、 各 コーナー 記事 や 使い方べ 
ージに 書いて ある 方法 をよ く 読 
ん でから 行って ください。 



解凍 作業の 準備 



參 フォー マツ 卜の やり方 

複写 • 解 東 作業に は 2DD フォー 

マツ 卜の ディスクが 必要です。 

®BASIC 画面て" CA しし FORM 

AT と 入力し、 リターン。 

② 出て 〈る 最大の 数 を 押す。 

(T 何 か キー を 押す。 

® 画面に Ok と 表示 されたら でき 

あがり。 

秦 空き 容量の 調べ 方 



BASIC1M で、 調べたい ディ ス 
クを A ドライブに 入れへ 
PRINT DSKF(O) 
と 入力し、 リターン。 表示され た 
数値が 空き 容量で、 これが ilv^D 
SKF を 満たして いれば OKo 



DSKF 
713 



二の マークの ある コーナ一 は 
き定 された DSKF 以上の テ 
r スクを 用意して < ださい。 



CG コンテストの 
ター' ダツ ト ディスク を 作成し ます 
まず、 あなたの 用意した デ イス クをチ I ック 
します 



： 'ド ラ ィ フ' A ] —用意 した デ ィ ス. ク 
£3。キ一=女メニュー 
スペース キー = 道む 



OiUMT 段に 
る。 ESC キ一 て": i»c 



ッセ— ジを 表示; ^臭の 调は r トライ-.' 
ニ ユーに 房る。 スべ一 スキ一 て 先に 進む」 を,, 
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Er- ァ 二に 

> いたい 放題， 



★ あり 力とう ごさし ます (ちくしょう ちくしょう)、 休刊 宣言〃： …… なんて、 初めての 試みで はない のでし ようか。 あと— 年 は 続く のです ね …… 。 残念です。 もっと 続けて ほしいです。 できる のなら、 永遠に 続けて ほし 

い 8ns_r の 「定期 購読の ご s:」 は 某 同人 誌で 「これ は 脅迫 だ〃：」 とかな りの 批判が ありました。 「ん なわけ ないだ ろ〃：」 と 叫びた くな りました。 と 同時に、 貴誌の 立場が わかって いない ュ— ザ —がいる こと を 残念に 思い ま 

した。 お願いです、 コスト を 下げて でも、 もっとも つと 続けて ください。 もし. S に 終わって しまう のなら、 M ファン ヒストリ I を ぜひ/ (群 f とくめいき f? つ-^ 歳) ★mccylr の^ ぺ I ジこ載 +1 て、： こだ、 しん V 祖ズ 



o 初出 = 



く .FANISS? 年 12 月 号 



初出 



1987 年 12 月 号 



AROUND BIG-BAR 



る 人 そ ffl る aiSBS3 の 
NdPtflS る ファン タム ゲ一 

ム fflS 欄。 マシン II ならて は 

のな めら かな スクロール を， 
じっくりと * しんて ほしい。 

ルール はいたって BSE。 矢 
Ensift 作して， そこら 中に！ B 

らばって いる — の a 

字 50, 1.2, 3 という S 合 
に «s に 集めて いく だけ。 無 

事 S まで as つたら 1 面ク リア 

となる。 

ただし， 矢印の fH ん てい < 
方 IB] は スペース キー を 押す ご 



5l?^g3JS?J フ □ クラム 40 行 



とに、 Kits りに 45 度す ゥ回 

e する のて なかなか うまく JB 

つた cJ: ラには fc かせない の だ。 

おまけに Si 面 上に は i^Pj 
(ポィ ソン =» の！ IK) マーク 
がいくつ も ある。 この rpj マ 
ーク にあた ると ミスに なって, 
面 》+S 回 あたる と ゲーム ォ 
一 バーに なって しま ラ。 いち 
ばん 外側の! 2 にあた つても ゲ 
ーム オーバーになる モ。 ちち 
ろん. M?^ を 順 SiS りに とら 
なくても ゲ一 ムォ一 バーた。 

プログラム を RUN させる 




と. aSM に マップ!^ のよ ラす 
を さ一 つ t 見せて くれる のて. 
そのと きに 0~9 の H 字 かと— 
こに あるかよ く g てお こう。 
ffl す 手 が B けて， S ス をし 
にくくなる。 



それから. アドバイス を 1 
つ。 ゲームが スター 卜する と 
さは. スペース キ一 を 押した 
ままに してお こう。 

リ フレイ は カーソル キ一, 
何 S ちゃって みよ ラ。 




Q i 987 年 7 月 号に は大 -，1&(7) 大 I 郊 §^ 
FAN.GAU7)il# 結果 を 掲載， 当時 1 6 歳 
の 北 田 順 子が I 位に 輝いた 



ァシュ キー ネ大體 をした 1 987 年 i 2 

月 号, •， 北 棍編« が 紐 したと きの 号 
舞 ヒンクつ ぼ いのは そのせ い 




ネ'; 



M ファン • グラフ ィ ティ I ★ 古代 ファン タム 名作の 3 本/ 



あちこちの 欄外 を 読む と、 思 
わず 涙が 出て きそうに なつち ま 
ラ。 感謝の 言葉 を ありが とラ。 
そんな みんなの ために、 今回 か 

ら 設けられ たこの M ファン • グ 
ラフ ィ ティで、 M ファンから サ 
ョナラ の 贈り物 をして いさます。 
今回 は 過去の ファ ン ダムから 
見つけて きた 3 作品 を 収録し ま 
した。 『AROUND 巳 I G- 



已 AR』 は 編集部に むかしいた 
マシン 語 使い NOP の オリ ジナ 
ル作。 『巳 OS I P』 は 第 1 回 M 
ファン プログラム コンテ ス 卜で 

I 数大 N G 
I 字な D 



最 優秀 プログラマ 賞 を 受賞した 

パズル ゲーム。 『mini 戦略』 はシ 
ョー卜 部門 プログラマ 賞 を 受賞 
した 戦略 ゲームです。 

P 



ファン ダ厶 作品 以外に も、 あ 
のとき の CG や GM など 再 収録 
して ほしいの が あったら どし ど 
し リク エス 卜して きて ね。 



1 ■TLSfSSi お 口。 CSa'CSasRAMlBK 

コ ンァ么 な パス ル BY GEN 

I ijBiff^ *" ショー 卜 プロ クラム las 行 



Sip 

fe „. © 




I 三角柱の ポ シップが 八フ 
I ル をブョ 

I 円柱=£；1^き'『1^ぁ 穴 はブ。 クラムの パクの シン 
I 動 さの 楽し さに 加えて、 ポル ■ バグ; r— ル'。 要するに 

I 意外に 奥深い 正当 iiR パス 人 を e しみ;: とまどいに 引き 

I ル ゲーム。 動 5 と 解法 探 IT りこむ 無情の； S とし 冗な わ 
I してた ゥぶり 楽しめます。 けだ。 そして， A クホ ールを 

埋めて 正しい ブ 口 クラムに す 
る' 打ち こみ ミス 発 K プ ログ 
ラム」 のよ ラな i?S が テパ' ン 

ク ポール。 

ボ シップ はこの？ パック ボ 
ール S すべての パク 本一 ルに 
埋め こんで S フ □ ァ （全 la 面） 
をク リアして い <。 
ポ シップ は 力一 ソル キーで 

f ^き だけ を 3： え. 正面に 向か 
つて パ フル を K つ。 これ だけ 




ことし かで 3 ない。 ポ シップが バク ホールに S 1 
八 プル は 行 Sffi に (55 なけ ちたり， タイム オーバ一 にな 

― れば g て はねかえつ ると 1 ミス。 41] ミスで y — ！ 
てポ シップの ところ ム オーバー， 

まで もとり， ポシッ 5 なみに 今 3 は キー! S 作 か 



ブを このところまで 
WBl させて くれる。 
1 ラ S 先に デバッグ ポ 
しん-主人, —ルが あれば， モれ 
をポ シップの ほうに 
引 £B せて くれる ■> 



イラストで わかりやす いだろ。 I 




' j:sniB なる 巧 
, ■ 'プルに 引 istr りれ てポ 

へ antiiTili きも ある 



7 -18 S 



K じ やねえ そ、 i 
えだけ ど， 思いぎ り ほ を 
早くす ると， いわゆる 魚 
ISfiiJ ゲームの かっこいい 
J やった と 想って ちらえば 
|閱通 いない。 とくに ミサ 
，ィル シーン か 魅力的 



«■ まや 3tL る 



ミサ ィ IU; 



マップ は 全 10 面。 マップ こ 

とに フレイヤーに は 5» の; a 
えられる。 プレイヤ 
一は：: の 偵 s» を 島に 向かつ 
て 飛ばし， 整に 3 つ ある ras 

地の (5» [を つてい く。 

SSS 地の 位 B は， 偵?？ 1« の 
Bil された 地点から 予 はする 
の だ (左の イラ ス卜 9 照)。 

fSS 機が すべて 81匾 される 
か、 ESC キー を すと ミサ 
ィル (そのと 55S つ 
てい SSgPSISffi に まり S さ 



ri る）。 ミサイル は. まわり S 
マス を いっぺんに ©18?"る= 
こうして »さ地 をす ベて ffi 
，すれば その ステージ てのお 

ほ raraw だ。 ミサイル をす へ 

て iiE つても まだ S^SItfi が ほつ 
ている とき は， » つてい る E 
Sflfi が あさ わらうよ ラに 出現 

して ゲーム オーバ一。 スぺー 
スキー （コンテ ィ ニュー） かリ 
ターン キ一 （はじめから） を ゆ 

して， 再 桃 B して ほしい。 




あの 頃の M ファンの 表紙 



M ファ、 レに 

いいたい 放題， 



ゝ 早乙女 明です。 とうとう 休刊が 決定して しまいました か- - 突然 休刊 も 嫌て すか、 ラスト 6 というの も、 死刑執行 を 待って いる 気分で 嫌です ね。 今まで、 他の！ - — M の 雑誌が 休刊しても、 メ If 

けて これ ましたが、 残念で なりません。 休刊 決定に よって、 私が 購入して いる 『NV マガジン』 に 代表され る Isf の 根 ソフト， の 存在が 大きな ものと なる でしよう。 残り あと 5 回、 がんばっての 

い メニュ —はいいで すね" SUIT メニュ I を 変えたら もっとい いです。 (大阪府 \早 乙女 明 • M 歳) , 



I が 撤退しても、 例外的に 続 

にさい" 付録 ディスクの 新し 
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ファン ダム GAMESS サンプル プログラム 



今回の ファン ダ厶 は、 採用 作 

品が 14 本 もあって もラ クラ ク収 
録 できた。 その わけ は □ 部門 作 
品の 採用が 少ない から。 投稿 数 
が 減少して いる □ 部門に 寂し さ 
を 感じ、 あの パワーの ある プロ 
フェツ ショ ナルな アマチュア 作 
品が 恋しくなる この頃 だ。 
■ 解凍 後の 起動 方法 
圧縮 ものの 作品 を 解凍 作業 後、 



起動させる に はの 日 AS I C 上 
で ©0〇3([3052) 上の 「A 
>」 の 状態から、 以下の 命令、 
コマンド を 実行し ます。 
OmUMAN I A」w30 ページ 
のな し 
©RUMANIA 

『競 人』 cr31 ページ 
① RUN" KEIJIN. FDZ" 
©KEIJIN 



© 『黒 天 白地』 》32 ページ 
① RUN" K0KUTEN1. BAS" 
©KOKUTEN 

※ 『RUMAN I A』 は DO 
S からでし か 起動 でさ ま せん。 
國 セーブが 必要な 作品の 注意 

『競 人』 では キャラクタの 叫び 
声 (音 南 データ） を、 『黒 天 白地』 
では ゲーム 途中の データ をセー 
ブ する ことができます。 セーブ 
するとき は ディスクの ライ 卜プ 
ロテク 卜 を 書き込み 可の 状態に 



國 サンプル プログラム 

今回の サンプル プログラム は 
おもちゃの マシン 語 (53 ページ） 
と 曰 A ピク ページ） の 2 つ 
の コーナーから、 2 つの サン プ 
ル プログラム を 収録。 
RUN" 〈ファイル 名〉" 
と 打ち込み 実行して ください。 







AV フ オーラ a 



小学生から ァ ダル 卜な 女性まで、 幅広い 

投稿者 を 持つ A V フォーラムの 今回の 目玉 
は 『左足の 魔 人』。 何回も リ プレイし たくな 
るが、 ボールの 軌道に 変化 はない よ。 今回 
は 1H 乍 品 収録。 システムの 相性に より 『ォ 
ゥ厶』 と 『おしゃべり COM」 は已 AS I 
C 画面で、 

RUN" 〈ファイル 名〉" 

と 打ち込み 実行して ください。 B18 ページ 



同人 地下 工房 



本誌で 紹介 した 『ルミ エール』 の 体験 版 を 
収録して います。 ターボ R 専用です ので 注 
意して ください。 この 体験 版 は GS 音源に 
も 対応して います。 音源 を 使う 人 は、 ゲー 
厶を 起動す る 前に 音が 出る 状態に してお き 
ましょう。 MIDI サ ウルスでの 
接続で は 鳴りません。 W78 ページ 



お 正月に そなえて 百人一首の 特訓 をし ま 
しょう。 きっと Sin さん 作の 『百人一首』 
が 役に立つ はずです。 特別に、 要望の 多 か 
つた 『あち やの 昆虫 館』 データ も 
収録し ました。 arSO ページ 



CG コンテスト 



『OuT- SeT』 を 使った SCREENIO 
作品と SCREENS 作品 2 本 を 含む 計 3 
本が 100 点 オーバー。 イラ ス卜 部門より その 
3 本と、 ぬりえ 部門より マロの イチ オシ 作 
品 を 収録して いる そよ。 解凍した ディスク 
を 再起動したい 場合 は、 MSX- DOS 上 か 
ら なら 「RUN- CG1P」、 已 AS I G 上 か 
ら なら 「RUN- 已 AS」 
を 実行して たもれ。 ページ 



FM 音楽 館 



今回の 採用 作品 は 12 曲。 すべて メニュー 
から 実行で きます。 ただし、 「よつ ちゃんの 

□NE POINT LESSONj の教 
材 「EDO G i T 丫」 は 実行で きません。 
「E[DCDG I TY. ORG」、 「EIDOC I 丁 
Y. FM」 を BAS I C 上で 呼び出して 実 
行して ください。 》68 ページ 



MIDI 三度 笠 



MS X 2 ユーザー を、 ふたたび 喜ばせて 
しまいましょう。 今回の 「MSP』 は 「只 M 1 
□ I 」 対応の SMF プレイヤー。 それに M I 
NE の オリジナル 曲と サンプル 曲 
が 2 曲ず つです。 》71 ページ 



紙芝居 S 動画 教室 



解凍 作業が 終わる と、 BAS I C の 画面 
になる ので、 次の ファイル を 実行して ね。 
「蜘蛛の 糸」 …… KUMO. 巳 AS 
「親父」 …… OYAJ I . 已 AS 
「サンプル 1 ： サーク 11 もどさ」 …… SA 
MP 1 2A. 已 AS 

「サンプル 2 ： 左右 スライド」 …… SAMP 

1 2 已. BAS rvi 

DSKF 



Hr24 ページ 



グラフィック モード 変換 ツール 『SHU 
ver. 0. 1』 を 収録して あります。 SH 
U0 1 -A. BAS、 SHU0 1 —已. 已 
AS、 SHU0 1 . 已 IN の 3 ファイルが 
ディスク ① にあり、 SHU0 1— A. 巳 A 
S が 起動 ファイルです。 

|3"58 ページ 



今回の 表紙 



なんとも ほほえましい 絵です ね。 とくに 
うしろに くっつい ている 子 クマ を 見る と、 
つい コヒグ マ くん （「ぼのぼの」 に 登場す る 
キャラ） を 思い出して しまいます。 親グマ 
の 表情と 対照的な のがい いね。 



サイ キック ウォーの 不都合に つし ir 



球' 



つ tlVi 



*しび 〜い ★ 

8 月 号 录の 「サイ キック ウォー j で、 
合が ある 二と 力 、'わかりました- 

セル マ一 星の GD コンソール をセッ 卜した 
あと、 体力 を 回復す るな どの 行動 をと ると、 
キー入力 を 受け付け なくなり、 剛が 崩れ 
ると いう 症 1 大が でる こ と が あ り ま す。 

二の 症状 を 回避す るた めの 修正 プロ グラ 
ム をお に揭 載し ます。 ただし 修正 は、 次の 
3 つに I つで も 当てはまらない 人 は、 次回 



の M ファ ンの 修正 サ一 ビス ま で 待つ て L 、て 

ください。 

• 上 (7« 犬が でる。 

，右の プログラム 力; わかる 禾 1^ の BASIOT) 知 
識が ある。 

• 必ず ィぉ录 ディスクから 解 東した ゲーム デ 
イス クに 文: t して 行う。 
く 修正の やり方 > 

(1^ 東した ゲーム ディスク を ディスク ドラ 
イブ A に 入れて、 辔き 込み 可能に してお く。 
@fe の プログラム を 打ち込み、 実行す る。 



1 A = PEEK(&HF351 ) +PE 

20 C$ = [)SKI$(0，&HE5) 

30 POKE A + &H1B2，8(HE1 

40 POKE A+&H1D4,&HE1 

50 DSKO$ 0,&HE5 



これ 正 は 終わりです。 二の ディスク 
から 起動して ください。 

ディスクに 菌趟 いている のて—、 数値 を 
間違う と 確実に ゲーム ディ ス クを壞 します。 
-HH^S をして から 実行して ください。 

★ しん、 ゾ一 い ★ 



E つつ.'、： i に 

> いたい 放題， 



★ SBylT で M ファンが 危機 だ/. という 二と がわかった ので 定期 購読 を 申し込ん だのに、 ^nalp でい きなり 休刊のお 知らせ。 これに はかなり の ショック を 受けました。 M マガ 休刊、 ffiti にも MSX の 記事 は ほとんどもう 載つ 

ていない 雄の なかで、 唯一の sz 誌だった のに。 音に M ファンが なくなる の は 残念です が、 ！ MSX を 愛する ュ— ザ— がいる かぎり、 永久に 絶える 二と はない と 思います。 (熊 素\5*ケ 闩歳) ★ ついに 休刊まで あと S 

回に なって しまいました。 今まで M ファンに は、 名 を 変え 場所 を 変え、 勝手 気ままに 載せて もらった ので、 その 恩返し (？) に、 あと— 年 総力 を あげて 投稿した いと 思います。 (大阪府 \吉 村 最終 攻撃/..^ 歳) 
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ス丄 パー 付録 ディ スク 収録 内容 一覧表 



主な ファイル のみ を 掲載して います。 記号の 意味 ==〉 無 印 は 以降、 會は MSXI 以降、 -; :,■ は MSX2 + 以降、 ★ は ターボ R 専用 プ[ 
※各 コーナ一 タイ トルの (g)®}©© は、 それぞれの コーナ一 の タイプ を 表して います。 '二:' 付録 ディスク パッケージ 裏面 参照 



グラムです。 



コーナー タイ ドル 


関連 記事 名 


内 容 


ファイル 名 


備 考 


Oldies® 


FAN ATTACK 
(P4—9) 


' 'ザナ ドウ J 


XFD . COM 
XANADU . XFD 


XFD. COM は 「ザナ ドウ J の A ディスク を 作 
るた めの プログラム。 


CG コンテ ス卜 © 


ほほ 梅 麿の CG コン 
テス 卜 （Pl[]〜17) 


卜 ビラ CG/ イラ ス卜 部門 3 作品 Z ぬりえ 部門 
1 作品/ぬりえ 部門 用教村 CG 


CG94ZA . LZH 
CG94ZB . LZH 


すべて 圧縮 ファイルです。 


AV フォーラム ® 


AV フォ 一ラム 
CP 18, 19) 


規定 部門 Z 自由 部門の 作品 

★ ォゥム 

おしゃべり COM 


AV 1 2 . 巳 AS 
AV ] 2 .BIN 
AV — OPEN .BIN 
OUMU . AVZ 
丁 ALK - COM. AVZ 


起動 用已 AS 1 C ファイルです。 
データファイルです。 
オープニングの マシン 語 ファイルです。 
巳 ASIC ファイルです。 
已 ASIC ファイルです。 


紙芝居 S 動画 教室 © 


紙芝居 S 動画 教室 
(P24〜26) 


本諾 掲載 紙芝居と サンプル プログラム 


KAM 1 94ZA. LZH 
KAM 1 94Z 已. LZH 


すべて 圧縮 ファイルです。 


ファン ダム GAMES® 


ファン ダム 
(P27~49) 
付録 ディスクの 
使い方 （P88) 


暴 受け身 
•D-P 

ERROR/ 
肇 文字 登り 

• KAN 

:7 宝 探し mini 

ARROW 

Ball meets ball 

スーパー リアルタイム カード バ卜ル 
翁 曰 EHIND SPOT 

V-Dick Ver. 1.10 

★ SK 人 

•RUMANIA 

★ 黒 天 白地 


NNNJNNNNNNINN ェェェ 
□□□□□□□□□□□NNN 
LLLLLJ_lJ_LLU_LLLLLi_LLU 

山 

V 1 iro«[r<[L 1 1 


拡張 子 「. FDZ」 の ファイル はすべ て BASIC 
プログラムです。 

拡張 子 「. LZhb の ファイル はすべ て 圧縮 ファ 
ィル です。 


ッ―ル /® 


ツール./ 
(P5B) 


★ グラフ ィ ック モード 変換 ツール"' SHUj 


SHU0 】 一 A . BA5 
SHU0! 一已 . BAS 
SHU0 1 .BIN 


BASIC ファイルです。 
}) 

マシン 語 ファイルです。 


ファン ダム • サンプル 
プログラム ® 


巳 ASIC ピクニック 
(PM, PI) 
おちち やの マシン 語 
(P55〜57) 


本誌の サンプル プログラム 


AMOEBA . 已 PZ 

MSAMPLE . BAS 
MSAMPLE .SIM 


BASIC ピクニックの サンプル プログラムです。 
已 ASIC ファイルです。 

^SIMPLE ASMj 専用 ソース プログラムです。 


FM 音楽 館 ® 


FM 音楽 館 
(P68〜70) 


全 14 曲 


拡張 子. FMZ ファイル 
EDC 1 丁丫 . ORG 
EDC 1 TY . FM 


※くわしく は 本誌 を 参照。 

※要 MSX- MUSIC 


MIDI® 


MIDI 三度 笠 
(P7】， 1Z) 


★ 曲 データ 2 曲 
SMF プレイヤー MSP 

SMF の サンプル 曲 2 曲 


«NNN 一一 

山 O— UOCTCC 
C0ZQ_[IOI-|- 
<OCD 1 1 ZZ 
ェ —一 


※要 新 MSX- MUS に 
※要 新 MSX-MUSIC 

MS P 本体です。 

RCP ファイル プレイヤ一 用の モジュールです。 
MSP 用の データ 圧縮 プログラムです。 
レベルアップ • テクの サンプル デ 一夕です。 


同人 © 


同人 地下 工房 
(P78) 


「ルミ エール.』 体験 版 


DOJN94ZA. LZH 
DajNg4ZB. LZH 


すべて 圧縮 ファイルです。 


ノくソ 通 天国 © 


パソ通 天国 
(PaO, 81) 


百人一首 

あち やの 昆虫 館 データ ツチ イナ ゴ 

ツマ グロ ヒ ヨウ モン 
モン シロ チョウ 
ナツ ァ カネ 
ォ 才力 マ キリ 
ショウ ジ ヨウ 卜ンポ 
あち やの 昆虫 館 本体 


ェ OAHZ 匚匚 ェ 
1 し S 匚ェ >ェ> 
"0 ェ AA ェ匚一 CD 

厂厂 厂に厂 厂厂厂 
NNNNNNNN 
ェェェ ェェェ ェ ェ 


すべて 圧縮 ファイルです。 

※特別に あち やの 昆虫 館 本体 も 収録し ました。 


M ファン • グラフ ィ ティ ® 


M ファン • グラフ ィ 
ティ （P87) 


AROUND 已 IG- 已 AR 
已 OSIP 
mini 戦略 


AROUND-B. 已 AS 
已 OS 1 P . BAS 
MINI . BAS 


すべて BASIC プログラムです。 



※拡 M に L Z H 力 H 寸く ファイル は、 フリ一 ウェアの 「し H Aj(^lli§ ^泰 '作) で S 縮した ものです。 ※&縮 ファイル を 解凍 するとき に 使用して いる 「PME X T. COM」 は、 ： 
「PMextj (ぺぱ あみん と ★ すた あ '作） です。 また、 ィぉ录 ディスクに 同時に 451 录 している PME X T DO に LZH は、 二の PMext の ドキュメント （テキスト） を S 縮した ものです。 



A 



, 新しり ^の 楽しり > ものす てきな こと を' 



アメリカ では、 人—'/: を 出て、 いった 

ん企業に^；^^！！战して も 、 分の-意志で ど 
ん どん 会社 を 移り、 移る と 同時に キヤ 

リ ァ を つんで! ■ 、 く 。 f:l 本の 終 身艇ヌぉ と 
違って、 会社と 個人との li^ 系 はあく ま 
で 「出会い」 でしかない。 この 「出会 

い」 を 求めて， 職場 を 変えて いるよう 

なと ころも ある。 それ は、 よい-: m に 
めぐりあい、 いろいろな f:f: 事 を 教えて 
もらえる という チャンス でも あり、 い 
ま まで 糸« した ことのなかった 仕:' おに 
mn してみ る こと がで きる チャンス、 
すて き な 友人 と 出会える チャンス …… 



といろ いろで ある。 
決して 日-本の 職 ffj 体系に して 批判 
している つもり はな いが、 私たちの よ 
うな コ ンピュ 一タカ i' 好 き で、 そ れで絵 
を 描いたり、 音楽 を 作ったり、 プ ログ 
ラム を 組んで 人 を 楽しませる こ ヒが U 

き な 性分の 入 問 は、 新し く て^！！！^し く て 

すてきな こと に 出会え る チャンスが-: k 
事た"。 自由で ある こと は、 や すま もき 分 
で しなくて はなら ないから， 危険 
だしきび しい。 でも、 あえて その 波 を 
乗り越え てみたい。 

今， 最« め 3D0 の 規格 を 作った 人 



のなかに はすで に、 ； 欠の 新しい ものに 
l('J かって 退社した 人 もい る。 ユーザ一 
のために その 会社-にと どまって、 サポ 
—トを 'ほけ る 人 もい る。 私たち も、 つ 
ねに MS-X で 出会えた， た く さんの チヤ 
ンスを として， 進んで いきたい。 
析し いもの， 楽しい もの、 そしてす て 
きな もの を、 どんどん これから も 作つ 
ていく こと 力、 私たちの 使命で あり， 

存在 価 fl なで-も S> る。 

さて. こんな 話 をした の もも 逝 3D0 
社 を 退社して、 S 分の 信じる j が ど どん 
ど んっ き 進んで い る 人に 出会つ たか ら 



た'。 金 社 を も 1^- める は 7 に、 給料が 少な 
いと 力'、 いろいろ な f お §丽 力 f 原 【《I の 場 
が あるか もしれ ない が、 彼 （Mr'.I-Ial 
Josephson) は、 ソフト を 作る 人 や、 化 
る 人、 それに マルチメディアの 世界が 
もっとす てきになる ような、 かんたん 
にいえば マルチ メ ディ ァの 11L 界の 布教 
活動 を 行 う た め に 会? :1: を 辞めた。 も ち 

ろん 3DOi4Jb"a 二 参加した 现 同じ 
だった 力、 もっと 先へ 進みたい と 感じ 
たの だ。 m: ち も、 M S X の も つ ネほ神 
を 広げる ために、 どん どん 波' を 越えて 

みたい。 （NORIKO) 



次号 S 月 号 は 1 月 7 日 発売 予定 (定価 1980 円) 



國 発売 株式会社 徳間番 店 園 発行 徳間 書店 インター メディア 株式会社 発行 人 = 山 森 尚 4 編集 人 = 北 根紀子 * 編集 委員 = 村 田憲 生. 青 スタッフ = 池 田 和代+ 川尻 淳史 + 諸橋康 一十 山科敦 

アシス タン 卜 = 板 垣 直 哉 +闺義 之 +m 谷尚弘 + 福 田昌弘 + 柿隆行 ^広告-和 田 秀実+ 加 藤 千 香 子 +伴勝 舞' 販売 = 遠藤剛 + 石 井 基 之+吉 野な おみ 一 製作 管理 = 杉 山実+ 佐藤理 恵き:' 校閲 = 山 田政彦 
國 製作 '唪六[3+表紙デザィン=井沢俊ニ*'表紙06=ホルスタィン渡辺*本文デザィン=井沢俊ニ+丁巳闩8ムじ己:#ィラス卜=ここまひ+しまづ*どんき十谷村裕紀+中野カンフー/+/^£田 
保 宏+野 見 山つつ じ' 》 編集 協力 = 飯 田崇之 + 高 田 陽 十 早 坂康成 + 横 川理彦 ® 写真 協力 = 矢藤修 三き フィニッシュ デザイン 二 あくせ す +ヮ一 ド ポップ 》 印刷 = 大日 本 印刷 
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m ファ しに 

- いたい 放題， 



-;〉 ：「M ファンに いいたい 放題/.」 への 投 if 

などに ついて、 どしどし お便り をお 寄せく ださ 

先 は 一 iiES4l^) , I — M 



： • F A N を 読んだ 感想 や 付録 デ イス クへ の 要望、 MSX について 思って いる- 

いたい = 月^日く らいまでに 届いた ものが 2QQ!r への 褐 象になります。 太 

X . FAN 「M ファンに いいたい 放題/.」 係 - 



圆 © I 。 匣 



MMMM^^mm 休刊までの 4 冊 分 を 行います。 



大事な お知らせ 



前号で もお 知らせした とおり、 

ほんと ラに 残念です が、 1995 年 
8 月 号が M ファンの 最終 号と な 
ます。 編集部と して は、 できる 
だけ みなさんに 役に たつよろ な 
資料 や、 今 だから 明かせる 秘密 
の 話、 あるいは 一度 紹介して し 
まった もので も、 も ラー 度 紹介 
してお きたいよ うなよ い 作品の 
紹介 等、 できる 限りの こと をし 
てお きたいと 考えて います。 ど 
うか、 ますますの 応援 をお 願い 
いたします。 
さて、 今月 も、 以下に 定期 購 



読のお 知らせ をして おきました。 
部数 を 減らして いますので、 な 
かな か 手に入りに くいと 思い ま 
す。 そういう 方の ために 最後 ま 
で この 定期 購読 を 続けます。 ご 
希望の 方 は 以下の 要領に したが 
つて、 申し込み をお 願いし ます。 
なお、 次号 は 1 冊 減らした かた 
ちで 行います。 よろしく お願い 
します。 

H| 出張所/ここ だけの 話 

皆さんに 今 だからい える お 話 

をしたい と 思います。 M ファン 



奇数 隔月 1 冊 発行。 4 冊 分 8，000 円 (送料 込み) 

※休刊になる 平成 7 年 8 月 号まで。 



* 定期 購読の 方に は、 郵送に て 

毎回 発売日に 到着す るよう に 発 
送し ます。 （注意 ： 2 曰 前に 発送 
の 予定です が、 土日 祝 曰 や 地域 
による 事情で 若干 遅れる ことが 
あります） 



* 今回の 申し込みで、 次号 1 月 

7 曰 発売の 2 月 号から、 1995 年 

8 月 号までお 届けし ます。 

★ しめ 切り 

12 月 12 曰 （月） 必着。 

★ お申し込みの 方法 



* 申し込みに は 以下の 用紙に も 

れ なく ご 記入の ラぇ、 現金 8 . OQD 

円 (過不足な くお 願いし ます） を、 

必ず 郵便局から 「現金書留」 に 

て ご 送付く ださい。 

* 銀行 振 込 は、 受け付け ており 

ません。 

* 郵便局で 交付され る 半 券 は、 
お支払いの 証拠と なる ものです。 



IVISX'FAN 定期 購読 申込書 



MSX'FAN を 2 月 号 （ 1 月 7 曰 発売 予定) から 4 回 分 購読し ます。 



お 



け 



先 



ふりがな 



お 名前 



ふりがな 
会社 名 



ふりがな 



ご 住所 干 □ 



口 自宅 口 会社 



※マンション 名ゃァ パー 卜 名 は 略さないで 記入して ください 



ご連絡 先 S 



口 自宅 
口 会社 



年齢 



戚 



IJ 

U 
線 



申し込み 受け付け 



き 受け付け 曰 



» 担当 



大切に 保管して ください。 
* お届け 先が 会社の 場合 は、 必 
ず セクション 名、 ご 担当者の 方 
のお 名前 を ご 記入く ださい。 
* 原則的に、 いったん ご 送金い 
ただいた 購読料 は、 ご 返金す る 
こと は 致し かねます ので あら か 
じめ ご了承く ださい。 
* お問い合わせ は MSX • FA 
N 編集部まで （土日、 祝 曰 をの 
ぞく 月曜〜 金曜までの 午後 4 時 
〜6 時の 間 受け付けて おります。 
003-343 卜 1627) 
★ あて 先 

〒105 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 
徳間 書店 イン 夕 一 メディア㈱ 
MSX • FAN 編集部 
「定期 購読 係」 

注意/) 12 月 12 曰 （月） までに 着く ょラ 
に 送って ください。 しめ 切り をす ぎる 
と 送付で きません。 




~ ^ゆ: 



1995 年 B 月 号が 最終 号です 
あと 4 冊 発行し ます。 



が 創刊した きっかけ を、 お教え 

します。 じつは 1986 年の 年末 は、 
A 1 など、 ファミコンに 対抗し 
て 2 万 台の MSX が 登場。 我々 
は、 いっきに ユーザーが 増える 
と 思いました。 また、 当時 テク 
ノ ポ リ スの 雑誌 を 担当 していた 
人た ちが プログラム ポシ エツ 卜 
とい ラ プログラム 投稿 雑誌 を 作 
り、 そこに MSX の 投稿 も 多 か 
つたこと から、 投稿と ゲームの 
2 本立ての 雑誌が でさた のです。 
雑誌の 名前が 決まる までの M フ 
アン は M-COM マガジン でし 



Qjll 刊ー 周年 を 迎えた M ファン は、 MSX の 生 
みの 親で ある アスキーの 西 和 彦ネ; fcft にィ ンタ 
ビュー を 行いました ■ これ は そのと きの 写真. 
1388^^ の 春でした 

た。 この こと は 今の 編集部の 誰 
も 知らない 裏話な のです。 では、 
また 次号 をお 楽しみに。 



I 一 
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s 枚 組 
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OLDIES 

曰本フ アル コムの 

初期の RPG の 名作 中の 名作 

『ザナ ドウ』 

©1987 Falcom 



ファン タム GAMES 

ファン タム 

サン ブル プログラム 

FM 音楽 館 

AV フォーラム 

バソ通 天国 



MIDI 三度 笠 




ほほ 梅 麿の 
CG コンテ ス卜 

紙芝居 S 動画 教室 

M ファン • グラフ ィ ティ 

夕 ィ卜ル CG* 木 村 明 広①. - 

木 ルス タイン 渡 辺 (i) 1. 

BGM* なると ； 

！ 

二の ディ スク についての くわしい 内容 は、 1 
の 「ディスクの と^ キ一 操作の ！ 
手順」、 ま ^—ジ の 「ス ーノ、 -Htil^' ィ ' 
スク <7>f 吏い 方」 をお 読みく ださい。 それ そ' ： 
れの ゲームの 遊び 方 や プロ グラム<0^吏ぃ方 ： 
について は^ の 各 コーナ 一で 紹介して い ： 
ます 3 ディスクの 取り扱い に関して は、 裏 ' 一 
面の 「ィ お t^' イス ク 使用 上での; ±S」 を ご ■ 
らんく ださし、。 ※なお、 ィぉ录 ディスクの 内 - 

容は频 される ：！^ があります。 .^^ 




REGULAR 





テイ スクの E 動 i 墓卒 キー 操作の 手順 



參 使用 上の 基本的な 約束 

ィ ぉ录デ イス クは、 原則として 「書き こ み git」 
(ライ トプ □ テク ト タブ か II いている 態） にし 
て、 してく ださい。 ちなみに、 買って きた 

ままの w_ 態なら、 書き こみ a± になって います。 
參 付録 ディスクの 起動 
市販 ソフトと 同様で、 ディスク 1 を ディスク 
ドライブに 入れ リセットす るか、 ディスク ドラ 
イブに ディスク を 入れて 原 を 入れる と、 タイ 

トル iiiffi(MSX'FAN の マークの 入った CG) が 
表示され、 BGM が 流れます。 内蔵 ソフ 卜が 立ち 
上がって しまう 觀 では、 内蔵 ソフトの メニュ 
—で BASIC を 選ぶ か、 DEL キ 一を 押しながら 起 
動し なおして ください。 内蔵 ソフトの 切り換え 
スィ ツチが あれば、 「切」 で 起動して く ださい。 
參 タイ 卜ル 画面での 画面 位置の 補正 

タイ トル 画面で は、 カーソル キーで 画面 位置 
の 補正が できます。 ESC キー を 押す と、 タイト 
ル麵 のま わりに ワク カ泰 示される ので、 この 

ワク を 目安に して、 見やす い a® 位置 を 決めて 

ください。 終わったら スペース キー を 押す 二と 
て "^メニュー 画面に 移り ます （この間す 二し 時 
間が かかります)。 . - 



參大 メニュー 画面から 各 コーナーへ 

14 個の コーナ一 タイ トルが 表示され ている 
jii® が大 メニュー ili® です。 ここで 点 j 威して い 
る カーソル を 動かして、 スペース キーて" *t す 
ると、 各 コーナ "入ります。 また、 ESC キ一 
を 押す と カーソル キーの 左右で BGM の オン' ォ 
フ が!^ できます。 
參各 コーナーと 説明 画面 

大 メニューから 各 コーナ一 に 入ったら、 まず 
説明 画 力;' 表示され ます。 もし、 そ 二て 大メニ 
ユー 画に 戻りたい なら、 ESC キー を 押す 二と 
で 戻れます。 先へ 進むなら スペース キー を 押す 
のです が、 その後の 反応が タ イブに よつ て 異な 
つてい ます。 A、 B、 C、 D の 4 つの タイプが 
あり ます。 

- A タイプ (ファン ダム GAMES/FM 音楽 館な 

ど) …一 小 メニュ 一の 翻に 進み ます。 カーソル 
キーの 上下で 項目 を 選び、 スペース キ 一を 押す 
と 項目の 説明が 表示され ます。 さらに スペース 
キ 一を 押す と、 プログラム を 実行し ます。 実行 
すべき プログラムが 1 本し かないと き は、 説明 

画から 直接 プログラム 実行へ と 進む コーナ— 
もあります。 



• B タイプ （ファン ダム' サンプル プログラム な 
ど） 一… 説明 画面から 大 メニュー 画面に 戻り ま 
す。 収録され ている ファイルの 説明 や メッセ 一 
ジ だけが 書かれて います。 

• C タイプ （B ； など) …… スペース キー を 押す 
たびに、 ページ をめ くるよう に メッセージ や C 
G 力く 次々 に 表示され、 終わる と メニュー 11® に 
戻ります。 

また、 "^の if^ を 除いて、 力 一ソル キーの 
上下で 前後の メ ッ セージに 行 く ことができます。 

• D タイプ (CG コンテスト など) …一 E*i して 収 
錄 されて いる ファイル を 複写' 解 東し ます。 

參 その他 

- タイ トル CG 飛ばし …… ja* 時に、 力 一ソルの 
上 キー を 押した ままに している と、 タイトル 画 

面の CG を 飛ばして、 大 メニュー 画 力、 ら 始める 

二と がで きます。 

• ジョイスティック について ―… カーソル キー 
が 十字 スティックに、 スぺ一 スキ一 が トリガー 

A に、 そして ESC キーが トリガー B に それぞれ 
対応して います。 

" '-' ビ- • 

- ■ ^ — f . ノ 

—- . 、'ノ 〜二 た ■ 



ィ 
ス 
ク 
の 
各 
部 
分 
の 
名 
称 

慟 

さ 



• シェル (保護 用 プラス 
チック ケース） 

フロッピ一 ディスクの 本体 は、 じ 
つ は ペラ ペラの 磁性体 フィルム だ。 
揮つ さやす く、 折れ やすい 本体 を 
保護す るた めに、 この 固い プラス 
チック ケースで おおって いる。 



■ ォ一 卜 シャツ 夕 

ふだん は 閉じて いるが、 ディスク ドライブに 差 
しこむ と、 この シャツ タが 自動的に スライドし、 
中の フロッピーディスク 面が 露出され る。 ディ 
スクの 内容の 読み 書ぎ は、 この 切れ目 越しに お 
こな われる。 ディスク ドライブから ディスク を 
抜き取る と、 またもと のよ ラ になる。 




八ブ 

フロッピ一 ディスク は、 この 
金属製の 円盤に 取りつ けられ 
ている。 フロッピ一 ディスク 
ドライブ は、 ここ を 回す こと 
で、 ディスク を 回転 させて い 
るの だ。 
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- ラベル 面 (表） 

ディスクの 表に 貼りつ 
けられ、 その ディスク 
の 内容 を 示す シール。 
表側 だけで 終わる タイ 
ブと、 裏まで 巻く よう 
にして つづく タ イブが 
ある。 この 付録 ディ ス 
クの ラベル は 前者。 



• ライ 卜 プロ テク 卜夕ブ 

書 さ こみ 許可' 禁止 をセッ 卜する タブ (つまみ)。 こ 
の タブ を 上に 移動す ると 穴が ふさがって 書ぎ こみの 
できる 状態に なり、 逆に 下に 移動す ると 書き こみで 
さない 状態になる。 力 セッ卜 テープ、 ビデオテープ 
の 誤 消去 防止 用の ッメと 似た 働 さ。 付録 ディ スクは 
タブ を 開けて、 塞ぎ こみ 禁止で 使用の こと。 



付録 ディスク 使用 上での 注意 



+ ライ 卜 プロ テク 卜 タブ を 下げた 状態 

★ (開いて いる 状態) でお 使いく ださい。 

原則として、 付録 ディスク は、 ライ 卜 プロ テク 卜 タブ を 下 
げた 「書き こみ 禁止」 の 状態で 使ラ こと をお すすめし ます。 
こうして おくと、 誤った 操作 や コンピュータの 異常 動作な 
どが 原因の、 ディスクの 内容が 破壊され る 事故 を 防ぐ こと 
がで きます 。データの 保存な どが 必要な 場合 は、 書き こみ 可 
能の 状態に した ユーザー ディスク を 別に 用意して く ださい。 

+ォー 卜 シャツ タを 手で スライドしたり、 中 
★ の ディ スク 面に 触れた り しないで く ださい。 

ォ 一卜 シャツ タは、 フロッピーディスク のなかで も、 たい 
へん デリ ケー 卜な 部分です。 手で 触れたり、 スライドした 
りしない ょラ にして ください。 ォー卜 シャツ タを 開けて、 
中の 磁性 フィルムに 触れたり すると、 ディスクの 内容が 破 
壊される 可能性が あります ので 十分 ご注意く ださい。 

+ ケース を 折り曲げないで ください。 
W 磁石 をけ つして 近づけないで ください。 

薄緑 色の プラスチック ケース は、 薄い 磁性 フィルム を 保護 
する ための ものです。 プラスチック ケース を 折り曲げたり、 
分解したり すると、 中の フィルム を 傷めます ので 絶対に や 
めて ください。 また、 磁石 や テレビ、 スピーカー などの 強 
い 磁気 を 帯びた ものに 絶対 近づけないで ください。 高温 • 
多湿' ほこり はいろ まで もな く、 絶対 禁止です。 

※万が一、 製造 上の 原因に より ディスクに 不良 箇所が あった 場合 は、 お求め 

の耋 店に ご 相談になる か. または 編集部 (3 ページの 目次 下 参照) まで ご 連 
絡く ださい。 新しい ディ スク と 交換し ます。 それ 以外 ffil 責はご 容赦く ださい。 



® 制作 =徳 間 書店 インター メディア 株式会社 ® ディスク 製造 = 化成 バーべ ィ タム 株式会社 （ DataLife )® 加工 • 印刷 =大 曰 本 印刷 株式会社 
©徳 間 書店 インター メディア 1994 ご 購入者の バックアップ 以外の 目的に よる 複製 は 法律で 禁じられ ています。 



マルチ キャラクター シナリオ システム 



き/ さ, 

了 ブ 



あの ドー ラ 'ドロン を 始め、 おなじみの 流浪の 剣 アレス、 

'W お I の な 格 IS1 家 アンバー • ガル シ マ、 
, そしてぶ； JJ^ まれた の 踏 殺 者 ジン ザの 4 入の 中から、 

好 # の キャラクター を. S んで W 険を 始められる、 

新機軸の マルチ • シギ リオ 機能 を搭战 した 「ブラン テ' イツ 
'タれ ぞれの キャラクターの 特性 を沾 かし、 
•M 々の 说 点で バルカンの 謎 を 解き明か していく 
'4 碎窗め K ラス 

4 つの クライマックスが あなた を 待って 




秦 ブラン ディッシュ 3 を 予約され^ 方 全員に、 丄 い +パ， _^,、 に ， 
ブラン ディッシュ 3 特製 オリジナル テレホン カート をフレ セン 卜 Z 

その他、 デモ ディスク や、 BR3 特製 マウス マツ 卜な どが もらえます。 

詳しく は 店頭で、 チラ シゃ ポスター を ご覧 下さい。 ^^"^Do^lM 



* お 近くに 販売店がない 場合、 通信販売 でも 予約で きます。 詳しく は 当社まで、 お問い合わせ 下さい。 _^ 

TEL 0425-27-5501 » 付 9# 間： 月〜 金 AM9:00 — PM5:30 FAX 0425-21-2109 24 時間 受け付けて おります。 
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岩波 国語辞典 内蔵 



—瞬て 呼び出せる。 一瞬て' 引ける。 

•ROM 内 だ 力' ら文: きを 打って いる 途中で も スグ呼 び 出せる， 
き Sf: 典 一冊 まるごと 収ま: も。 しかも， 逆 引 き、 検- あ-など,' fti イチ Htft 
ならではの 便利 さ 力 巧れ しいね。 
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i サ 卜 センター： 操作に 関する 質問に 電話で お答えし ます (電話番号 は 下記） Z 受付 時間： 午前 10 時〜 12 時、 午後 1 時 ~6 時 定休日. mi 周 日曜. ネ 5? 奴 日 3 
ファクス 情報 サ-ビス: 知りたい 情報 を 24 時間 ファクスで 提供し ます, FAXa6-9。6- 棚 (J87 の 情報ぶ。 9『^^ 



し は. 停爾ゃ 設備 メンテナンス 等の ため、 やむ を 得ず 休業 させて いただく 場合が あります。 
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(誕生、 日本語に とこ とん 






ビジネス 文書 も 感動の スピーチ も。 
—プロが 書き方 を 教えて くれる。 
く 文章 指南 名人 ゾフト 内蔵〉 . 
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き外!^寸法：362"?5>；70„«(め><0><>))肇1量： 
R3.6k9 暑 ヮーフ 口 面面 は, 1 メコミ 台成 です: 參！! ilff: 

デイリー コンサイス 和 S お S カート' FW- 

!1« ほ (sig.soo 円 （ttt 別） マウス FW- JMLJI ， 

«S 格 S.BOO 円 （(S 別） *g;SSBSft は. 
岩- 3 害 店の SHi9i« て T ティリー コ レサ 

イス 英 は， 《■ 三 の 登 iia« 

です- 擊 お問い 合せ や カタ a ク' の ご 1，求 は， X 

571 大 5S 府 ri 爽市 大字 鬥冥 1006 ti; 下電 お 
S9.n ヮーフ □ 事 SEHRESSlMSFffi へ- 



強、 ヽ新ス ララ。) 



松下電器 産業 株式会社 
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